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Paint Tool SAI is a trademark of SYSTEMAX Corporation. 

Windows is a registered trademark of Microsoft Corporation in the United States and other countries. 

Other company names and product names are the trademarks or registered trademarks of their respective companies 
and are omitted from the text. Regarding the 

explanations and the results obtained by operating the samples contained in this document, the author and the company 


Cosmic Publishing assumes no liability. Please do so within the scope of your personal responsibility. 


In the production of this document, every effort has been made to ensure accurate descriptions. 


Our company does not take any responsibility. 
The information in this document is current at the time of writing and is subject to change without 
notice. Also, depending on the system environment and hardware environment, it may not be possible to operate 


or operate as described in this manual. 


この 本 を 手 に し た 皆さん は 、SAI を 使っ て どん な 絵 を 描い て みた いで すか ? E 
も し 、 絵 の イメ ー ジ が 決ま っ て いる の な ら 、 す ぐに 描き 始め て み ま せ ん か ? 


「 ペ イン ト ツ ー ル SAI] は 、 絵 を 描く 人 が 、" 気 軽 に " “気持 ちよ く " 描け る こと を 目指 し て 開発 され た 
だ け あ っ て 、 操作 が 簡単 で 、 すぐ に な じ お むこ と が で きま す 。 
パソ コン で イラ スト を 描く ソフ ト は 、 ほ か に も いろ いろ あり ます が 、 操作 の わか りや すさ と 快適 さ 、 そ 
し て 描け る イラ スト の 幅広 さと いう 点 で 、「 ペ イン ト ツ ー ル SAI) は 抜群 の パフ ォ ー マ ンス を 発揮 し て くれ 
る は ず で す 。 

「 紙 で イラ スト を 描い て いる けど 、 そ ろ そ ろ デ ジタル で も 描い - み た い 」 と いう 人 や 、「 こ れ か ら イ ラス ト 
を 描い て みた い 」 と いう 人 た ち に は も っ て こい の ソフ ト で す 。 操作 の 易 し さ に 加え 、 描 画 の 美 し さ や 、 操 
作 性 の よさ は も ちろ ん 、 タ ブレ ッ ト の タッ チ を ダイ レク ト に 反映 する レス ポン ス の よさ も 「 パ イン ト ツ ー 
ル SAI] の 魅力 で す 。 


本 書 で は 、 こ の 簡単 ・ 快 適 に 絵 を 描け る 「 ペ イン ト ツ ー ル SAI] を 使っ て 、 い ろ ん な お 絵 が 描け る よう 、 
丁寧 に 解説 し て いま す 。 

パソ コン へ の イン スト ー ル か ら 始 め 、 パ レッ ト や ツー ル 類 の 名 称 や 役割 、 そ し て 、 線 や 塗り な どの 基本 
的 な 操作 方 法 を マス ター で きま す 。 基本 の あと は 、 き ちん と 作品 を 仕上 ぼら れる よう に な る まで の 工程 を 、 
順 を 追っ て わか りや すぐ 紹介 し て いま す 。 ま た 、 最 後に は 作家 さん が 「 パ ペイ ント ツ ー ル SAI で 描い た イ 
ラス ト の 完全 メイ キン グ を 収載 し こい ます の で 、 い ろ い ろ な 技法 や テク ニッ ク を 知る こと が で きま す 。 


本 書 が 「 ペ イン ト ツ ー ル SAI] と と も に 、 楽 し い “デジ 絵 " ライ フ を スタ ー ト させ た 皆さん の お 役 に た 
て れ ば 幸い で す 。 


イマ ジ ネ ー シ ョ ン ・ ク リエ イ テ ィ ブ 


Iftyoulhave}this|bookiin hands whatikind/of 


picture\wouldiyou likejto)draw Using! SAI? 


"Paint Tool SAI" was developed with the aim of allowing painters 

to draw "easily" and "comfortably". 

There are various other software for drawing illustrations on a computer, but "Paint Tool SAI" should demonstrate 
outstanding performance in terms of ease of operation, comfort, and the wide range of illustrations that can 
be drawn. is. 

People who say, "I'm drawing illustrations on paper, but I'd like to try drawing digitally soon,’ 

It is a perfect software for those who want to draw. In addition to the ease of operation, the beauty of the drawing and the operation 
Not only is it easy to work with, but it also has a good response that directly reflects the touch of the tablet. 
This is the appeal of Le SAI. 


In this book, we carefully explain how to draw various pictures using "Paint Tool SA!", which allows you to draw pictures 
easily and comfortably. 

Beginning with installation on your computer, you can master the names and roles of palettes and tools, as well as 
basic operations such as lines and fills. After the basics, | will introduce the process to be able to finish 
the work properly step by step in an easy-to-understand manner. Also, at the end, the complete making of the illustration 


drawn by the artist with "Paint Tool SAI” is listed, so you can learn various techniques and techniques. 


We hope that this book, together with “Paint Tool SAI; will be of use to everyone who started a fun “digital 


painting" life. 


imagination creative 
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本 書 は 「 ペ イン ト ツ ー ル SAI] の ビギナー が 、 イ ンス トー ル か ら 始 め て 、 基 本 的 な 作 
画 方 法 を 学び 、 最終 的 に さま ざま な 絵 が 描け る よう 、 段 階 を 追っ て 説明 し て いま す 。 前 
半 部 分 は ビギナー に 必須 の 情報 で す が 、 す で に 「 ペ イン ト ツ ー ル SAI を 使っ て いる 人 
に も 役立つ 情報 が ふん だ ん に 盛り 込ん 々 で あり ます 。 


「1.SAl の 基礎 知識 」 は イン スト ー ル や 、 新 規 フ ァイル の 作成 や 保存 な ど 、「 ペ イン ト ツ ー ル SAI を 
使う た め の 準備 編 。 


[2. 基礎 講座 一 基本 操作 編 」 は 、 各種 ツー ル の 名 称 や 使い 方 、 レ イヤ ー の 操作 方 法 な ど 、 基 本 の 
操作 を マス ター し ます 。 


「3. 基礎 講座 一 作画 基礎 編 」 は 、 実際 に 線 を 描い て 色 を 塗り 、 仕 上 ぼ ま で どん な 作業 が 必要 な の 
か を 確認 し 、「 ペ イン ト ツ ー ル SAI] で 絵 を 描く と き の 流れ を 把握 し ます 。 


「4. 基礎 講座 一 着色 基礎 編 」] で は "デジ 絵 " の 基本 的 な 塗り 方 で ある 、「 ア ニ メ 塗 り ] 「 水 彩 塗り ] 「 厚 
塗り 」 を 学び ます 。 


[5. 応用 講座 ~ メ イキ ング ]」 で は 、 実際 に 描か れ た 作品 が 、「 ペ イン ト ツ ー ル SAL で どの よう に 描 
き 進 め ら れ た の か 、 そ の メイ キン グ を 紹介 し ます 。 


⑯ レ ベル 別 の 本 書 の 読み 方 
初め て デジ タル 環境 で 絵 を 描く 人 は ・・・ 
最初 の ペー ジ か ら 読 ん で くだ さい 


すでに 他 の ソフ ト で 絵 を 描い た こと の ある 人 は ・・・ 
1 と 2 を ざっ と 読ん で 、 他 の ソフ ト と の 共通 点 や 違い を 把握 し た ら 、3 の 基礎 講座 一 作画 基礎 編 か ら 読 
WEDT 「 ペ イン ト ツー ル SAI] で の 実際 の 操作 方 法 身 に つけ まし ょ よう 。 


今 まで 我流 で 描い て きた と いう 人 は ・・・ 

自分 の テク ニッ ク が 合っ て いる の か どう か 、 知 ら な い テ クニ ッ ク や 、 使 いこ な せ て いな い テ クニ ッ ク が な 
いか どう か 、 本 書 を めく りな が ら 確 認 し まし よう 。 特 に 前 半 の 基礎 部 分 に 知ら な いこ と や 、 使 っ た こと 
の な い 操 作 が な いか どう か が 確認 し まし よう 。 


今 よ り も っ と レベ ル ア ッ プ し た いと いう 人 は ・・・ 
本 書 を 最初 か ら ペ ラペ ラ と めく っ て みて 、 自 分 の 知ら な い & や っ た こと の な い 項 目 が な いか どう か チェ 
ッ ク し て み ま し ょ う 。 知ら な い 項 目 な ど ご が あれ ば 、 す ぐに 実践 し て 、 吸 収 し まし よう 。 


描き た い 絵 が 決ま っ て いる 人 は ・・・ 
その 絵 に 近い 内 容 の 説明 を し っ か り 読 ん で 実践 し まし ょ う 。 メ イキ ング の 中 に 描き た い 絵 が ある 場合 は 、 
1 つ ひ と つの 工程 を な ぞ る よう に し て 、 描 いて みる と いい と 思い ます 。 


How, to use\this)manual 


This book provides a step-by-step explanation so that beginners of "Paint Tool SAI" can start 
with installation, learn basic drawing methods, and finally be able to draw various pictures. 
The first half is essential information for beginners, but it also contains a lot of useful information 
for those who are already using "Paint Tool SAI". 


"1. Basic knowledge of SAI" includes installation, creation and saving of new files, etc., "Paint Tool SAI". 


preparation for use. 


In "2. Basic Course - Basic Operations", you will master the basic operations such as the names and usage of various tools 


and how to operate layers. 


In "3. Basic Course - Drawing Basics", what kind of work is necessary from actually drawing lines and coloring to finishing? 


and understand the flow of drawing with "Paint Tool SAI". 


In "4, Basic Course ~ Coloring Basic Edition", you will learn “anime painting", "watercolor painting’, and "thick painting”, which are the basic painting 


methods of “digital painting”. 


In “5. 


| would like to introduce the making of it. 


(e How to read this book by level 
If you are new to drawing in a digital environment... 
read from the first page 


For those who have already drawn pictures with other 
software... Read 1 and 2 briefly and understand the similarities and differences with other software, then read on from 


3 Basic course ~ drawing basics Let's learn how to actually operate "Paint Tool SAI". 


For those who have drawn in their own way until now... 
Flip through this book to see if your technique is right for you, and if there are any techniques you don't know or 
aren't familiar with. Especially in the first half of the basic part, let's check if there are any things you 


don't know or operations you haven't used before. 


For those who want to take it to the next level... 
Flip through the book from the beginning and check if there are any items you do not know or have never done before. 


Let's check If there are any items that you do not know, put them into practice immediately and absorb them. 


lf you have a picture you want to draw... Read 


the instructions that are close to that picture and put them into practice. If there is a picture you want to draw in the making, 
| think it would be a good idea to trace each step and try to draw it. 


Illustration 大 穫 知 子 


Basic knowledge of SAI 


Welcomeitoitheiworldio 僧 PaintaloolISAI 財 Initheifirst(chapteriwejwillexplainithe]introduction 
andlpreparationlsuchlasithejfirsttstep』installationTonlalpersonallcomputenAtablet 
'settingSicreatinglandISavinglnewiflles 


Illustration Tomoko Oshiki 


SAI の イン スト ー ル 


お 手持 ちの パソ コン に 「 ベ イン ト ツ ー ル SAI] を イン スト ー ル し て み ま し ょ う 。 な お 、「 ベ ペイ ント ツー 
ル SAI」 が 動作 する た め の 最低 環境 は 次 の よう に な り ま す 。 


GE) 本 イン スト ー ル 方 法 は 2014 年 3 月 24 日 の 状況 を 元 に 執筆 され て いま す 。 


* 最低 動作 環境 


コン ピュ ー タ PC/AT 互換 機 Windows 2000 … 128MB 以 上 
OS : Windows 98/2000/XP/Vista/7/8/8.1 Windows XP … 256MB 以 上 
※64bit Windows で も 動作 可 Windows Vista 以 降 … 1GB 以 上 
プロ セッ サ MMX 対 応 Pentium 450MHz 以 上 HDD 512MB 以 上 の 空き 容量 

メモ リ モニ タ 1024x768 1677 万 色 
Windows 98 … 64MB 以 上 入力 装置 WinTab 互 換 タ ブレ ッ ト 


ソラ フト ウェア の 久手 方 法 


「 ベ イント ツー ル SA は 公式 サイ ト か 
ら デ ー タ を ダウ ン ロ ー ド し 、 イ ンス トー ル [eoan 


IS の [ペイ ント ツー ル SAI DY TAF IPSUM EMD 7H 271977 TENA F CREF 5 AIBE THY, 


する こと が 可能 で す 。 AMIE TF SLE SIRF -IRERE IE す の で ご 注意 くだ さい 。 試用 され る 前 に 必ず 「 ソ フト ウェ ア の ご 使用 名 
Pi ee, OT ee eee ema す 。 ま た 、 BRAIN 
公式 サイ ト (https://www.systemax. 076 フウ ェ ア を ah る 68 は コー ツー ライ ビン スバ フト ウェ ア の 人 用 を 0 か し て 了 有 09 り ます の で の 

5 : ETRA 

jp/ja/sai/) に アク セス し 、「 ダ ウン ロー TB. ERROA 2} -M-34 020R BABONI. TA a DOOM EIA IMEI LLP DAME 


EME REGIST DCP TRIER 


ド と イン スト ー ル 」 に ある 「 パ イン ト ツ ー 
ル SAI の ダウ ン ロ ー ド (フル セッ ト )」 を 


(Ab CMT BBS (必ず お 読み < ださい) 


= j 1 SRD IN A EDA IRE N IÈ CWPstTeoSAI に 国定 され まし た 。 よ っ て は Ve DSI. ibah 
クリ ッ ク し て 、 試 用 版 を 兼ね た ソフ トウ ェ 3 イセ ン 2 上 明和 が 3 が れ ま せん 。 そ れ ら も | き 細 に は iD と ちら の で 守 し て 753 oe 
>}: a ・Ver 11 系 を イン スト ー ル し て いる フォ ル ダ に 上 書き イン スト ー ル する 
アパ ッ ケ ー ジ を ダウ ン ロ ー ド し ます 。 執筆 yes RECA MOEA. < て の フォ ル ダ Jr em ファ イル J「*ssd フ ァイル JaE フ ァイル j を Ver1 RDI 
に コピ ー す 1 


時 点 で は 「 ペ イン ト ツ ー ル SAI の ダウ ン ロ 
ー ド (フル セッ ト )」 の デー タ は (Ver11.2.0, 
イン スト ー ラ 形式 , 2014-03-10, 2.4M) な お 、「 ペ イン ト ツ ー ル SAl」 の 試用 期間 は 31 日 と な っ て いま す 。 at 
が ダウ ン ロ ー ド で きま す 。 初め て SAI を 用 期間 が 終了 する と 、 編集 デー タ の 保存 や 読み 込み が で き な く な り ま す 。 
ダウ ン ロ ー ド する 人 は 、 こ の フル セッ ト の 試用 期間 終了 後 も 継続 し て ソフ トウ ェ ア を 使用 され る 場合 は 、 ユー ザー 
イン スト ー ラ を ダウ ン ロ ー ド し ます 。 ライ セン ス (ソフ トウ ェ ア の 使用 権 ) を 購入 する 必要 が あり ます 。 


ソフ ラフト ウェア の イン スト ー ル 方 法 


ダウ ン ロ ー ド する と [SAI-1.2.0-ful-ja.exe] と いう フ る ベイ ント ツー ル SAI Ver1.2.0 の イン スト ー ル ax) 
ァイル が で きま す 。 そ の ファ イル を ダブ ルク リッ ク す る と aan 
イン スト ー ラ ー が 立ち 上 が り ま す の で 、 画面 の 指示 に 従 S 
っ て イン スト ー ル を 進め て くだ さい 。 Bier eae BERASE 
イン スト ー ル が 完了 する と 、 指定 し た イン スト ー ル 先 に eer eee 
[PaintToolSAl] と いう フォ ル ダ が で きま す 。 
sai (SAF ャ ンス) 


この フォ ル ダ 内 に ある 「SAlL.exe」 や デス クト ッ プ の シ 
ヨー トカ ッ ト 、 メ ニュ ー バ ー、 も し く は 、「 す べ て の プロ グ g 
ラム 」 の 中 に ある SAI を クリ ッ ク す る と SAI が 起動 し ます 。 

な お 、 イ ンス トー ル 、 試用 され る 前 に は 、 必 ず 「 ソ フト Ca) 
ウェ ア の ご 使用 条件 」 を お 読み くだ さい 。 


Install SAI 


Install "Paint Tool SAI" on your computer. The minimum environment for 


running "Paint Tool SAI" is as follows. 


[Note] This installation method was written based on the situation on March 24, 2014. 


eMinimum action environment 


Computer PC/AT compatible machine 

OS : Windows 98/2000/XP/Vista/7/8/8.1 *64bit Windows 
also works Processor MMX 

compatible Pentium 450MHz or higher 

Memory 


Windows 98 … 64MB 以 上 


eHow to get the software 


"Paint Tool SAI" can be downloaded 
from the official website 
and installed. 
Access the official website 
(https://www.systemax.jp/en/sai/), click “Download 
Paint Tool SAI (full set)” in 
"Download and Install”, and download 
the trial version. Download 
the combined software package. 
At the time of writing, you can 
download the data of "Paint Tool SAl Download 
(Full Set)" (Ver.1.2.0, installer 
format, 2014-03-10 2.4M). First-time 
SAI downloaders download this 


full set of installers. 


© How to install the software 


After downloading, a file named "SAI-1.2.0-ful-ja.exe" will be 


created. Double-click the file to launch the installer. 
Follow the instructions on the screen to 


proceed with the installation. 


When the installation is complete, a folder called “PaintToolSAI” 


will be created in the specified installation destination. 


"SAl.exe" in this folder and desktop system 
Start SAI by clicking SAI in the shortcut, 
menu bar, or in All Programs. Be sure to read the 
“Software License Agreement” before 


installing and using the software. 


Windows 2000 128MB or more Windows 
XP... 256MBE Windows Vista or 
later... 1GB or more HDD 512MB or more 
free space Monitor 1024 x 

768 16.77 million colors Input 


device WinTab compatible tablet 


4 Damnioad and in atah 

You can download the software for Paint Tool SAI. In addition, 

| ARNET FSC CMF AMF the test version released in the past shall 

| FEUER also bo used for this purpose. Please note that if you use It, you 

| have purchased a user license) 

| ORR T REAR, CDP x EE, Please note that the installation 
hceree 

| configuration file and make into a folder 

| DPERWST TL SOMME Please note that it vall be. 


| 
OR つ ト ウェア の ご 人 用 委 信 


BNotes on installation Please be sure to read) 

it has been fomd to the installation destination of the full set from Ver 12% 

Therefore, the Ver1.1 plastic palette license cannot be drawn To 

withdraw them either: + Overarite the folder where Ver.1.1 senes 

ls installed + From the folder where Ve 1.1 series is installed, select "AI folders”, "Files", 
DY, nate scopy 


The trial period for "Paint Tool SAI" is 31 days. After the trial period 


expires, you will not be able to save or load edited data. To 


continue using the software after the trial period has expired, 


you must purchase a user license (the right to use the software). 


a 
| Installing Paint Tool SAI Ver1 20 


Folder to install SAI 


IF Create a shortcut on the desktop 
Y Register in the start menu 


File association 


較 ai (SAI Campus) 


SAI の 起動 


SAI の イン スト ー ル が 出来 た ら 、 早速 SAI を 起動 し こみ まし ょ う 。SAI を 起動 する に は 、 イン スト ー 
ル 先 の 「PaintTooISAIll」 フォ ル ダ の 中 の 「SAl.exe」 や デス クト ッ プ の ショ ー ト カッ ト を ダブ 
ルク リッ ク す る か 、 メニュー バー も し く は 「 す べ て の プロ グラ ム 」 の 中 に ある SAI を クリ ッ ク し ます 。 


ソフ トウ ェ ア の 起動 


起動 時 に SAI の セッ ト ア ッ プ 処理 に 関し [uisu ey O E 


て 確認 の 画面 が 現れ ます が 、「 実 行 」 を 押 
し て 、 そ の まま 進め て くだ さい 。 ます 3 で 2 了 し ます 人 0 に よら し は 0 が 
Cot >MERITLTEIBLOTSIN? 
| ま | 


KE. 起動 エラ ー が 生じ る 場合 に は 、 エエ 
ラー 内 容 に 従っ て 、 起動 し 直し て くだ さい 。 
セッ ト ア ッ プ 処理 が 終了 する と SAI が 立ち 
上 が り ま す 。 


ンタ ブレット の 設定 方 法 


画面 上 部 の メニ ュー バー 「 そ の 他 ]」 に ある 「 オ プシ ョ ン 」 


か ら タ ブレ ッ ト の 設定 が で きま す 。 
bt [ウール 

e 最小 等 圧 …… ペ ンタ ブレ ッ ト の 反応 が 悪い 時 に は ここ も pope enn SAFELITE 
の 数 値 を 小さ くし ます 。 値 が 小さ く な る ほど 、 BALOT ees 
く な り ま す ( 力 を 入れ な く て も 感知 し ます ) 。 - 

EAN eens ウト 付 必 マ ウス を マウス 
e 座 標 検出 モー ド …… タ ブレ ッ ト の ペン を 基準 と する か 、 に me eee 0 
マウ ス を 基準 と する か 設定 で きま す 。 た だ し 、 タ ブレ ッ 
ト の 機能 等 に よっ て は 設定 が 正しく 機能 し な いこ と が 報 
告 さ れ て いま す の で 、 タ ブレ ッ ト の 取扱 説明 書 と 合わ せ OB ale a 
て 設定 を 行っ て くだ さい 。 nM: [REE 


FM ERF: [FREE 回 
ARIMA oF: (BID GB 


* ボ タン 設定 …… タ ブレ ッ ト の ペン に 関す る 設定 が で き 
ます 。 た だ し 、 タ ブレ ッ ト の 機能 等 に よっ て は 設定 が 正 
し く 機 能 と し な いこ と が 報告 され て いま す の で 、 タ ブレ ッ 
ト の 取扱 説明 書 と 合わ せ て 設定 を 行っ て くだ さい 。 


Launching SAl 


Once SAI is installed, start SAI immediately. To start SAI, double-click "SAl.exe" 
in the "PaintToolSAI" folder of the installation destination or the shortcut 
on the desktop, or click SAI in the menu bar or "All Programs". increase. 


eStarting the software 


A confirmation screen will appear regarding the i) SAI setup =“ =. 0 で Ge Se - lem 
SAI setup process at startup, but press "Execute". = 


Execute the SAI setup process. Scan your system for previous versions. It usually 
completes in tens of seconds, but it may take several minutes depending on the environment. 
Are 


and proceed as is. 


you sure you want to run the setup process? 


Also, if a startup error occurs, restart 
according to the error details. When 
the setup process is completed, SAI will 


start up. 


W How to set up the pen tablet 


You can set the tablet from "Options" in the menu bar 


"Others" at the top of the screen. 


Working Environment Tablet [Tool] 


RE 
Minimum pen pressure: Decrease this value if the pen tablet Please specify this when the pen tip becomes a bull-click that remains 
pressed. Note that the tablet driver COM SE Ae 


does not respond well. The smaller the value, the easier it 
is to detect (detect without applying force). 


Pressure ~10000 to be considered clicked | 


BRE moe 
Specify here in the tablet driver if you want to 
use the pen tablet in mouse mode in the mood of the tablet driver. 


| e Coordinate detection mode You can set whether to 


use the pen of the tablet as the reference or the mouse 


Ow omose 


as the reference. However, it has been reported that ーー 


If it does not work well even if you set the bang with the tablet driver, please ring here. We 
the settings do not function properly depending on fi accord tulon nattings for Ue inbiat dtar, 


Tail switch: follow your ride o 
Dale-side side switch: Follows dry settings J 
Pen tip Side swetc right click oO 


the function of the tablet. 


Button settings You can configure settings 


related to the pen of the tablet. However, it has 


been reported that the settings do not work properly 


depending on the function of the tablet. 


MD FE) RON) E UV opens zoo | Bao 


| pessa. ag ia nw GOOD r 


FERAL (SANBCR TSAYOWTH) ba Evi mE OA] 


(@) ス ーー バ 


9 種類 の メニ ュー 項目 が あり ます 。 作業 の 開始 か ら 、 保 存 、 終 了 、 描画 途中 の 編集 作業 や 、 ビ ュー の 表示 調節 、 環 境 
設定 、 シ ョ ー ト カッ トキ ー の 設定 や 、 オプション な ど 基 本 的 な 機能 を ここ で 操作 し ます 。 


oF v 
描画 中 の イラ スト の 全体 確認 や 、 ス クロ ー ル 、 拡 大 ・ 縮 小 ・ 回 転 な どの 操作 を 行う こと が で きま す 。 
( 


OV 


通常 レイ ヤー と ペン 入れ レイ ヤー の 作成 、 転 写 、 結 合 、 削 除 、 マ スク 、 レ イヤ ー の 階層 表示 、 合 成 モ ー ド の 設定 な ど 、 
レイ ヤー に 関す る 操作 を 行う パネ ル で す 。 ま た 、 用 紙質 感 や 画材 効果 を 適用 する こと が で きま す 。 


Interface 


The menus and icons displayed on the screen are collectively called the interface. SAl's interface 
The interface is as shown below, but in SAI, when you move the mouse cursor over each tool, button, or 
icon, the name and function are displayed, which is convenient. 


menu bar navigator, color panel 


| | amare 10-90 normai gre 
$ 


layer panel tooll panel [View Bar ) view Status bar) 


eMenu bar 


There are 9 different menu items. Basic functions such as starting work, saving, ending, editing work while drawing, adjusting 


the view display, environment settings, shortcut key settings, and options are operated here. 


eNavigator 


You can check the entire illustration you are drawing, and perform operations such as scrolling, enlarging/reducing, and rotating. 


oLayer panel) 


This panel is used for layer-related operations, such as creating normal layers and inking layers, transferring, merging, deleting, masking, 


layer hierarchy display, and blending mode settings. You can also apply paper textures and art material effects. 


* ツ ニル バネ ル 


固定 ツー ル と ブラ シ ツ ー ル が 収納 され て いる パネ ル で す 。 各 ツー ル の 数 値 な ど を 設定 し 、 作 業 を 行い ます 。 


e カ ラー バネ ル 
色 の 選択 、 作 成 、 登 録 を 行い ます 。 
クイック 人 バー 


描画 作業 中 に よく 使う 機能 を 、 あら か じ め ボ タン 配置 し た バー で す 。 EDS, [TERI] 「 や り 直 し 」 「 選 択 領域 の 解 
除 」「 選 択 領域 の 反転 ] 「 ビ ュー の 縮小 ・ 拡 大 ・ 回 転 ・ 左 右 反転 」「 手 ぶれ 補正 」 の 機能 が あり ます 。 


e ピ ビュ ユー 


作業 中 の キャ ン バ ス を 表示 し ます 。 こ の 白く な っ て いる 範囲 に 描画 で きま す 。 キ ャ ン バ ス の 大 き さ や 解像度 は 、 新規 
作成 時 や 作成 後に 設定 、 変 更 で きま す 。 ま た 、 ビ ュー は 拡大 、 縮小 表示 する こと が で きま す 。 


ビジ ユー バー 


開い て いる 画像 の ファ イル 名 と 表示 倍率 を 表示 し ます 。 複数 の 画像 を 開い て いる 場合 は 、 表 示し た い フ ァイル 名 を 選 
択 す る と 、 ビ ュー に 表示 され ます 。 


。 ス テー タス バー 
メモ リ の 負荷 率 、 使 用 キー、 ペ ンタ ブレ ッ ト の 使用 情報 が 表示 され ます 。 


(= >) 


手ぶれ 補正 に ら つい 和志 


SAI に は 、 ペ ンタ ブレ ッ ト を 使用 する 際 に 、 手 が ぶれ で 線 が ぶれ な いよ う 自 動 的 に 補正 する 「 手 が れ 補 正 」 機能 
が つい て いま す 。「 手 ぶれ 補正 」 は クイ ッ ク バ ー の いち ば ん 右側 で 調整 で き 、 補 正 の 強 さ は 、0~15 と S1~S7 
まで 、 全 部 で 23 段 階 あ り ます 。 補正 を 強く する と 、 そ の 分 、 コ ンピュータ ー の 処理 に 負担 が か か る た め 、 反 応 
が 悪く な ら な いと ころ で 調整 し ます 。 ま た 、 各 ブ ラ シ ツ ー ル の アイ コン を ダブ ルク リッ ク す る と 、 カ スタ ムツ ー ル 
の 設定 画面 が 表示 され 、 ツ ー ル ご と に 「 手 ぶれ 補正 」 や 「 筆 圧 補正 ] を か ける こと が で きま す 。 こ れ ら の 補正 は 、 
クイ ッ ク バ ー の 設定 値 より も 優先 され ます 。 


e Tool panel 


A panel that contains fixed tools and brush tools. Set the numerical value of each tool, etc., and perform the work. 


® color panel 


Select, create, and register colors. 


© Quick bar 


This is a bar with buttons pre-arranged for frequently used functions during drawing work. From the left, there are functions of "Undo", "Redo", 


"Cancel selected area", "Invert selected area", "Reduce view, Enlarge, Rotate/horizontal flip", and “Shake correction". 


@ View 


Shows the canvas you are working on. You can draw in this white area. The size and resolution of the canvas can be changed 


when creating a new canvas or after it has been created. Also, the view can be zoomed in and out. 


© View bar 


Displays the file name and display magnification of the open image. If you have multiple images open, select the file name you want 
to view and it will appear in the view. 


® Status bar 


The memory load rate, used keys, and pen tablet usage information are displayed. 


About image stabilization 


SAI has a “shake correction" function that automatically corrects lines so that they do not blur due to camera shake 
when using a pen tablet. "Image stabilization" can be adjusted on the far right side of the quick bar, and there are 23 
levels of compensation strength, from 0 to 15 and from S1 to S7. Stronger correction increases the processing load of 
the computer, so adjust where the response does not deteriorate. Also, double-clicking the icon of each brush tool displays 
the custom tool setting screen, where you can apply “shake correction" and "pen pressure correction’ for each tool. These 


corrections override the Quickbar settings. 


新しい キャ ン バ ス の 作成 と 保存 


SAI で イラ スト を 描く に は 、 新 し い キ ャ ン バ ス を 用 意 す る 必要 が あり ます 。 キャンバス を 保存 し 
て お け ば 、 描き 途中 の イラ スト に いつ で も 手 を 加え る こと が で きま す 。 こ こ で は 、 新 し い キ ャ ン 
バス を 作成 、 保 存 し た り 、SAI で 描い た イラ スト を 開く 際 の 操作 方 法 を 紹介 し ます 。 


* 新 し い キ ャ ン バ ス の 作成 方 法 


| 1 画面 上 部 の メニ ュー バー の 「 フ ァイル 」 か ら 、「 新 
_ 時 」 規 キャ ン バ ス 」 を 選択 し 、 ク リッ ク し ます 。 


AD BRO) HIRO LX) RG : 


| ク 「 新 規 キ ャ ン バ ス 作成 」 の 設定 画面 が 表示 され 
ます 。 フ ァイル 名 を 入力 し 、 キ ャ ン バ ス の サイ ズ 
を 入力 し ます 。「 規 定 の サイ ズ 」 の 右側 の ボタ ン 
を クリ ッ ク す る と 、 さ ま ざ ま な サイ ズ の 一 覧 が 表 
示さ れる の で 、 こ こ か ら 選 ん で も いい で すし 、 絵 
の サイ ズ が 決ま っ て いる 人 は 、 ME) と 「 高 さ 」 を 
直接 入力 し て も いい で し ょ う 。 


3 初期 設定 で は 、 単 位 が pixel に な っ て いる の で 、 
L 他 の 単位 に 変え た い 人 は 、 右 側 の ボタ ン を クリ ッ 
ク し て 好き な 単位 を 選び ます 。 


円 新規 キャ ン パス 作成 EI 
ファ イル 名 : | 新規 キャ ン パ ス 


l 320x 240 (OVGA) 


1600 x 1200 (UXGA) 
ォ キャンバス サイ ズ : | 官製 は が き - 300dpi 
BELO LR: 


EZBER: | BS - 300dpi (JIS) 
B5 ~ 350dpi (JIS) 


‘Ad ~ 300dpi (JIS) 
‘Ad ~ 350dpi (JIS) 


AA an 


128x 128 


zre 
Omk” 


円 新規 キャ ッ ルス 作成 | > | 


イル 名 : [新規 キャ ン パ バス 
REOHA: [512x 512 _ [=] 


HE: 512 


キャ ン バ ス サイ ズ : 512 x $12 (37.157mm x 37.157 mm) 
MEMO LAR: 512 x 10000 (37.157mm x 725715mm) 
EBRD LB: 10000 x $12 (725.715mm x 37.157mm) 


TT 


| or Eo 


Create and save a new canvas 


To draw an illustration in SAI, you need to prepare a new canvas. If you save the canvas, you 
can always make changes to the illustration while it is still being drawn. This section introduces 


how to create a new canvas, save it, and open an illustration drawn with SAI. 


© How to create a new canvas) 


1 From "File" in the menu bar at the top of 


the screen, select and click "New canvas”. 


ZS The “Create New Canvas" setting screen 
i will be displayed. Enter a File Name 

and enter a Campus Size. If you click 

the button to the right of "Standard 

size’, a list of various sizes will be 

displayed, so you can choose from here. 


can be entered directly. 


3 By default, the unit is pixel, so if you want to change 
it to another unit, click the button on the right 


and select the unit you like. 


Create campus from clipboard) 
Recent files (B) 


Output in specified fe format (E) 


I | Use file ewer (V) 


MVew 


Sara ak, 


| Create new canvas 


File name: New Campus 


BEE six si x $i? 

T 240 (QVGA) 

M: | ci0 x 480 (VGA 

800 x 600 (SuGAD 

1024 768 SAY) 
manon | 1280 x 1024 (SXGA) 

1400 x 1050 (SXGA+) 
ュー ーーーー 1500 1200 (LGA) 


neam 


Com aae soove wanay Official postcard 200m j 
smdadupe fi 
memrem | B5000pi (HE) 

BS - 350dpi (JS) 


A300dpl (JES) 
A4-350dpi (JIS) 
| 198 


198 x 
wu op 255256 


i 


o New canvas work fie 


Prin: new canvas 


defaut size 512x512 


Canvas Size: 512 512 (27,157mm 27.157mm) 
FB: 512 10000 (37.157mm x 726 715mm) above 


standard 10000512 (725715mmm27.157mm 


し | = 


LDL SE 
wF 町 の 
m M az $, 


|4 | 次 に 解像度 を 入力 し ます 。 ブ ログ な ど で 使 う 場 

L | 合 は 、「72」 pixel/inch で よい の で す が 、 印刷 に 
使用 する 場合 は 「350」 pixel/inch を 入力 し て お 
きま し ょ う 。 入 力 が 終わ っ た ら 、OK を 押し ます 。 
これ で ビュ ー に 新しい キャ ン バ ス が 表示 され ます 。 
キャ ン バ ス の サイ ズ や 解像度 は 後 か ら 変え る こと 
も で きま す 。 


[5| キャ ン バ ス の 解像度 や サイ ズ を 変更 し た い 場 合 F g EE 
"は 、 メニュー バー の 「 キ ャ ン バ ス 」 から 「 キ ャ ン バ | 
ス の 解像度 変更 ] や 「 キ ャ ン バ ス の サイ ズ 変 更 
を 選択 し クリ ッ ク し ます 。 キャンバス の サイ ズ を 
変更 する 場合 は 、 先ほど の 画面 と 少し 違い ます が 、 


入力 する 内 容 は 同じ で す 。 
キャ ン 人 バス の 保存 方 法 
1 | キャ ン バ ス を 保存 する 時 は 、 メニュー バー の 「 フ ROHR TD 
| PHIL) DS [キャンバス を 保存 ] を 選択 し 、 ク リ に on 
ッ ク し ます 。 PA ARa 


EE OWS: 
vA TEA ShifteOuleS 
指定 の ファ イル 形式 で 出力 人 


ン 常に ファ イル ビュ ー ア を 使用 ) 


| キャ ン バ ス の 保存 場所 を 尋ね る 画面 が 出 て くる 

| の で 、 左 の 「 フ ォ ル ダ ] か ら 、 キ ャ ン バ ス を 作成 
し た い 場 所 を 選び 、 保 存 を クリ ッ ク し ます 。 ま た 、 
ファ イル の 名 前 を 変更 し た い 場 合 は 、 名 前 の 欄 に 
ファ イル 名 を 入力 し て か ら 保存 し まし ょ う 。 


14| 


of. 


© How to save the campus 


| 


= 


| the canvas 5, select and click "Change canvas 


Then enter your resolution. "72" 
pixel/inch is fine for blogs, etc., but "350" 
pixel/inch should be used for printing. Press OK 
when finished. You should now see the 
new campus in your view. You can also 


change the canvas size and resolution 


later. 


lf you want to change the resolution or size 


resolution" or "Change canvas size" from "Campus" on 
the menu bar. If you want to change the size of 
the canvas, the screen will look a little different, 


but the input is the same. 


To save a campus, select and click 


Campus" from "File" on the = と 


Campus tram clipboard) 
menu bar. 
uba Recent files B) 


A screen will appear asking where to save the 
2, so select the location where you want to create the 
canvas from "Folders" on the left and click Save. Also, 
if you want to change the name of the file, enter 


the file name in the name field before saving. 


KE Sere HAE os A IN 
StU ees ee 


ファ イル の 開き 方 


1 [4 | メニ ュー バー の 「 フ ァイル 」 か ら 「 キ ャ ン バ ス を 
開く 」 を 選択 し 、 ク リッ ク し ます 。 


SENATE ZAA CGINGCEM NBD a r M oe C bes 7 


2 左 の 「 フ ォ ル ダ 」 か ら 、 開 きた い フ ァイル の ある 場所 を 選び 、 フ ァイル を ダブ ルク リッ ク し ます 。 ち な み に 、 開 
きた い フ ァイル を 直接 ダブ ルク リッ ク し て も 開く こと と が で きま す 。 ま た 、SAI で 作成 し た ファ イル だ け で な く 、 画 
像 ファ イル (PSD / BMP / JPG / PNG / TGA) を 開く こと も で きま す 。 


キャ ン バ ス を 間 く 


a 貞 ス の ー ン ショッ ト 
ジーパ ネル 


ショ ー ト 女の子 ペン 入れ - >: 


(=) 
eet a: = Se D 5 Ewes 


eHow to open a file 


| 1 From "File" in the menu bar, select "Campus 


Select and click Open. 


CSO Vv er LD WD D 


| 。 | From “Folders” on the left, select the location of the file you want to open, and double-click the 
| file. By the way, you can also open the file you want to open by double-clicking it directly. You can 
also open image files (PSD/BMP/JPG/PNG/TGA) as well as files created with SAI. 


| Bp SAI reference 

4 jj screenshot 
a color 
a panel canvas 
a Shortcut key 


F 


| 
| < A 

a brush texture | Short girl pen case Short girl lave completed 。 short girl finished pad Short girl finished Sal 
| 
| 


a benwarkyan 
a menu bar 


player 


|} new creation 
ま Sekt and move | 


address m Display format: Image file (SAT/PSD/BMP/JPEG/PNG/TGA EY E_T] 


大 礎 講 座 一 基礎 操作 編 


SAI で 実際 に イラ スト を 描く 際 に 必要 な 、 ツ ー ル 類 の 名 称 や 操作 方 法 を 解説 し ま 
す 。SAI を すでに 使っ て いる 人 も 、 操 作 方 法 が わか ら な いも の や 、 使 っ た こと の 
な い ツ ー ル が あれ ば 、 ぜ ひ チ ェ ッ ク し て み ま し ょ う 。 


Illustration KBF 


Basic Lecture ~ Basic Operation 


PCLLULL 


WeiwilllexplainithelnamesloftheitoolSjandIhowitoloperateithemlwhichiarelnecessarywhenlactually 


drawinglillustrationSjiwithISA 目 EvenlifiyouirelalreadyjusinglSAlfyouldonitKknowIhowito】operate]itLorlif 
thereSlaitoollyouivelneverusedIbefore』belsurejtolcheck4it(OUt 


Illustration Tomoko Oshiki 


作画 の 手順 


SAI は デジ タル 環境 で イラ スト を 描く こと が で きる 便利 な ソフ ト で す が 、 イラ スト を 仕上 げ る 手順 は 、 
紙 と 筆 で 描く アナ ログ 環境 と よく 似 て いま す 。 お お ま か に 、 1 ラフ 描き (下書き )、 [2 線画 、[3| 色 塗り 、 
団 仕上 げ の 4 つの 手順 に 分 けら れ ま す 。 


| 1 ラフ 描き (下書き ) 2 線画 


as Saa 

ラフ 描き は 、 絵 の も と に な る も の で す 。 鈴 筆 ツー ル な ラフ を 参考 に 、 き っ ちり し た 線 で 描き 上 げ る の が 線画 
ご ど を 使っ て SAI で 描い て も よい で すし 、 紙 に 鉛筆 で 描 "で す 。SAI で は レイ ヤー 機能 を 使う こと で 、 ト レー ス 台 を 
いた あと 、 ス キャ ナー や デジ カメ 、 ス マ ホ な どの 写真 で 使っ て アナ ログ で 絵 を 描く よう に 、 ラ フ を 薄く 表示 させ 
SAI に 取り 込む こと も で きま す 。 な が ら 線 画 を 描く こと が で きま す 。 


[CE EE FIN JLT I 

線画 に 着色 し て いき ます 。 各 パ ー ツ ご と に レイ ヤー を 着色 が 終わ っ た ら 、 色 味 や バラ ンス 、 光 の 当たり 方 な ど 、 
分 け て 塗る の が SAI で の 着色 の 基本 で す 。 また 、 レ イヤ 全体 を 見 て 、 定 りな い 部 分 や 加え た い 要 素 を 描き 入れ ま 
ー に は 、 は み 出 さ ず に きれ い に 色 を 塗る こと が で きる 「 ク す 。 完成 し た 絵 は 、 JPEG や PNG な どの 画像 デー タ と し 
リッ ピン グ 」 と いう 便利 な 機能 ち つ いて いま す 。 て 書き 出す こと も 可能 で す 。 


より 詳し い 描 き 方 の 説明 は 、P58 か ら の 「SAI で 人 物 を 描い て みよ う ] で 紹介 し て いま す 。 ま た 、P136 か ら の 「5 応 
用 講座 メイキング ]」 で は 、 テ ー マ ご と に 描い た 作家 さん た ちの メイ キン グ も 掲載 し て いま す の で 、 併 せ て ご 覧 くだ さい 。 


drawing procedure 


SAI is a convenient software that allows you to draw illustrations in a digital environment, but the procedure for finishing an 


illustration is very similar to an analog environment where you draw with paper and a brush. It can be roughly divided into four steps: 1 rough drawing 
(draft), 2 line drawing, 3 coloring, and 4 finishing. 


A rough drawing is the basis of a painting. You can use A line drawing is a drawing that uses the rough lines as 
the pencil tool to draw in SAI, or you can draw on paper a reference. By using the layer function in SAI, you can draw a line 
with a pencil and then import it into SAI with a scanner, drawing while fading the rough sketch as if you were drawing an 
digital camera, or smartphone. analog picture using a tracing table. 
3 colors 4 Finish 
| =r ES 


| will color the line art. The basics of coloring in After coloring, look at the overall picture, such as the color tone, 
SAI is to paint each part on a separate layer. Layer 1 also balance, and how the light hits, and draw in the missing parts 
has a useful function called “clipping” that allows and elements you want to add. The completed picture can also be exported 
you to paint neatly without overhanging the color. as image data such as JPEG or PNG. 


Amore detailed explanation of how to draw is introduced in "Let's draw a person with SAI" from P58. Also, from P136, "5 Application 


Course ~ Making", the making of the artists who drew for each theme is also posted, so please take a look at it as well. 


カラ ー パ ネル 


SAI に は 、 自 分 の 塗り た い 色 を すばやく 選ぶ こと が で きた り 、 試行 錯誤 し な が ら 色 を 作る こと が 
で きた り 、 便 利 で 使い や すい カラ ー バ ネル が 用 意 さ れ て いま す 。 バ レッ ト で 色 を 選ん だ り 、 作 っ 
た りす る よう に 、 直感 的 な 操作 が で きる の も SAI の 大 き な 和 魅力 で す 。 


* 各 ツー ル の 表示 ON2OFF RIY 
回 カラ ー バ ネル 内 の 名 ツー ル の 表示 ・ 非 表示 を 切り 替え ます 。 ボタ ン は 左 か ら 、 カ 
ラー サー クル 、RGB ス ライ ダ 、HSV ス ライ ダ 、 中 間 色 バー、 ユ ー ザ ー パ レッ ト 、 ス 
クラ ッ チ バッ ド の 6 つ を 示し て いま す 。 


ゴイ ー ゃ カラー サー クル 

サー クル 部 分 は 色相 、 四 角 部 分 は 色 の 飽和 度 と 明る さ を 示 し て いま す 。 輪 の 色相 は 、 
シア ンー ブル ーー マゼンダ ー レ ッ ド ー イ エロ ーー グリ ー ン シー シア ン と いう よう に 変化 
L, ここ か ら 色 相 を 選び ます 。 す る と 、 色相 に 合わ せ て 四角 部 分 の 表示 が 変わ る の で 、 
ここ か ら 好 み の 色 を 選ん で クリ ッ ク し ます 。 選ん だ 色 は 、 カ ラー バネ ル 右 下 の 描 画 
色 に 表示 され ます 。 


sRGB ス ライ ダ 


/ 光 の 三原 色 (レッ ド R・ グ リー ン G・ ブ ルーB) を 元 に 、 加 色 法 で 色 を 表現 する カ 
0 ラー スラ イダ で す 。RGB そ れ ぞ れ の スラ イダ を 左右 に 動か し 、 色 を 調整 し ます 。3 
つの スラ イダ と も 0 か ら 2 5 5 の 数 値 に な か っ つて お り 、 す べ て 0 だ と 黒 、 すべ て 2 5 5 だ 


C m= 10 と 白 に な り ま す 。 
B sy) 125 eHSV ス ライ ダ 


OBS Sua) 


H に OK 2178 リプ 色相 「H」 彩 度 「S」 AEV] を 示す 3 つの スラ イダ を 左右 に 動か し 、 色 を 調整 
222 


し ます 。 


? 中 間 色 バー 


1 色 、 ま た は 2 色 の グラ デー ショ ン の 中 間 色 を 作り た い 時 に 使う バー で す 。 バ ー 
の 両端 の 四角 に カー ソル を 置く と 、 バ ケツ ツー ル に 変わ り 、 好 み の 色 を 置く こと で 、 
反対 側 の 色 に 向かう グラ デー ショ ン が 表示 され ます 。 

中 間 色 を 取る に は 、 バ ー の 上 に カー ソル を 持つ て 行く と 、 ス ポイ ト ツ ー ル に 変わ る の で 、 
好み の 色 の 上 で クリ ッ ク し ます 。 こ れ で 、 カ ラー バネ ル 下 の 描画 色 が クリ ッ ク し た 中 
間 色 に 変わ り ま す 。SAI に は グラ デー ショ ン ツ ー ル が な い の で 、 こ の バー を 使っ て き 
れい な 中 間 色 を 作る と よい と 思い ます 。 


ゃ ユー ザー バレ ッ ト 

自分 で 作 つた 色 を 登録 する こと が で きま す 。 登録 し た い 色 が カラ ー パ ネル 下 の 描 
画 色 に 表示 され て いる 状態 で 、 ユー ザー バレ ッ ト 上 の 1 マス を 右 ク リッ ク し て 「 色 登録 」 
LES. 登録 し た 色 を 削除 し た い 時 は 、 登 録 し た 色 を 右 ク リッ ク し て 「 色 削除 」 を 選 
択 し ます 。 


s* ス クラ ッ チ パッ ド 

試し 描き や 、 色 を 混ぜ た り 、 色 の 確認 が で きま す 。 左上 の 矢 EI ア イコ ン を 押す ご 
と で 1 段階 前 に 戻っ た り 、 進ん だり D り する こと が で き 、 右上 の アイ コン で 白紙 に 戻す こ 
と が で きま す 。 


e 描画 色 と 二 次 色 

重なっ て いる 2 つの 四角 の つ ち 、 左 上 が 描画 色 、 右 下 が 二 次 色 で す 。 右 上 の 矢印 
を 押す と 、 描画 色 と 二 次 色 を 入れ 替え る こと が で きま す 。 ま た 、 左下 の 小さ な 四角 は 、 
透明 色 の ONZOFF ボ タン で 、 ブ ラ シ 系 ツー ル を 使用 し て いる 時 に 透明 色 を ON す 
る と 、 消 し ゴム ツー ル と 同様 の 効果 が 生ま れ ます 。 


ゃ スポ イト ツー ル 
描画 作業 中 に スポ イト ツー ル を 使用 する と 、 キャンバス 上 の 色 を 拾う こと が で きま す 。 
マウ ス を 右 ク リッ ク し て も スポ イト ツー ル に 切り 替わり ます 。 


color panel 


SAI has a convenient and easy-to-use color panel that allows you to quickly select the color you want to paint 
and create colors through trial and error. One of the great attractions of SAI is that you can operate it 
intuitively, just like choosing a color with a palette or creating something. 


® Display ON/OFF button for each tool 


Switches display/hide of each tool in the color panel. From left to right, 
the buttons represent the color circle, RGB sliders, HSV sliders, intermediate color 


bar, user palette, and scratchpad. 


® color circle 


The circles indicate hue, and the squares indicate color saturation and brightness. The hue of the 
ring changes from cyan - blue — magenta red yellow green - cyan, and the hue is selected 
from here. Then, the display of the square part changes according to the hue, so select and click 
the color you like from here. The selected color is displayed in Drawing color at the bottom right 
of the color panel. 


CRGB sliders 


Based on the three primary colors of light (Red, R, Green, G, Blue, B), this laser 
slider expresses colors using the additive color method. Move the RGB sliders left and right 
to adjust the color. 3 Each slider has a value from 0 to 255, all 0 is black, all 255 
and white. 


eHSV slider 


Move the three sliders left or right to adjust the color: Hue H Saturation 'S' Brightness 
V. 


e intermediate color bar 


This bar is used when you want to create an intermediate color between one color and two color gradations. bar 


If you place the cursor on the squares on both ends of the , it will 
change to a bucket tool. To get a neutral color, 
hover your cursor over the bar and it will change to an eyedropper tool. 


Click on the color of your choice. Now the drawing color under the color panel will change to 
turns brown. SAI doesn't have a gradation tool, so use this bar 
I think it's good to create a clean neutral color. 


© User Valet 


You can register your own colors. While the color you want to register is displayed in the 
drawing color at the bottom of the color panel, right-click on a square on the user palette and select 


"Register Color". To delete a registered color, right-click the registered color and select 
“Delete Color’ 


® scratch pad 


a” g You can test draw, mix colors, and check colors. You can go back or forward one step by 
pressing the arrow icon on the top left, and return to a blank page by pressing the icon 


on the top right. 


+ Drawing color and secondary color 


Of the two overlapping squares, the top left is the foreground color and the bottom right is the secondary 
color. You can swap the foreground and secondary colors by pressing the arrow on the top right. Also, the small square at 
the bottom left is a transparent color ON/OFF button, and if you turn on the transparent color when using a 


brush-type tool, it will produce the same effect as the eraser tool. 


e dropper tool 


You can use the eyedropper tool while drawing to pick up colors on the canvas. You can 


also switch to the eyedropper tool by right-clicking the mouse. 


ブラ シ ツ ー ル 


ララ ジー 


ル は 、 鉛筆 や 消し ゴム 、 マ ー カ ー、 


筆 、 エ アブ ラ シ な 


ど 、 下 書き か ら 仕上 げ ま で 、 イ 


ラス ト を 描く た め に 必要 な 道具 が そろ っ た 大 き な 筆 入れ で す 。 あら か じ め 用 意 さ れ て いる 1 7 種 


類 の ブラ シ 以 外 に 、 


es ブラシ ツー ル の 基本 


オリ ジ ナ ル の ブラ シ を 作成 、 登 録 す る こと も 出来 ます 。 


ブラ シ ツ ー ル を 使う に は 、 
画面 上 部 の ツー ル バ ー の 「 レ 
イヤ ー」 か ら 「 新 規 レ イヤ ー( カ 
ラー)」 を クリ ッ ク す る か 、 レ 
イヤ ー の 上 に ある パレ ッ ト 内 
の 「 通 常 レイ ヤー の 新規 作成 」 
を クリ ッ ク し て 、 ペ ン 入 れ レ 
イヤ ー を 新規 作成 し ます 。 な 
お 、 ブ ラ シ ツ ー ル に は 初期 設 
定 で 次 の 17 の ブラ シ が 入っ 
て いま す 。 


i = 通常 bt ヤー の 新規 作成 
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Now 2 値 ペ ン 
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* 鉛 筆 


* エ アブ ラジ シ 


@ 


鉛筆 の よう に 固く て 細い 線 を 描く 場合 に 
適し て いま す 。 輪郭 を は っ きり させ て 塗り 
た い 時 に も 使い ます 。 


* 水 彩 筆 


絵の具 を 霧 状 に 噴射 させ て 着色 する 、 エ 
アブ ラ シ の よう な 線 が 描け る ツー ル で す 。 
塗り 重ね る と 次 第 に 色 が 濃く な り ま す 。 


s マ ー カ ー 


LX 
FS 


透明 水彩 の よう な 塗り が で きる ツー ル で す 。 


@ 


水分 量 を 調節 する こと で 、 ぼ か し し た り 、 グ 
ラ デ ー シ ョ ン を 描く 際 に も 使え ます 。 サン プ 
ル は 水分 量 を 50 ま で 下げ て 描い て いま す 。 


水性 マー カー の よう に 、 イ ンク が 紙 に し 
の 込む お よう な タッ チ で 色 塗 り が で きる ツー 
ル で す 。 


厚 塗り や 水彩 風 の 塗 り が で きる ツー ル で 
す 。 す で に 着色 し て ある 場所 に 色 を の せる と 、 
塗る ろう と し て いる 色 と 混 ざっ て 表現 され ます 。 


* 消 し ゴム 


消し ゴム の よう に 、 不要 な 部 分 を 消し た り 、 
色 を 淡く し た り 、 塗 り 潰し た と ころ に 透明 
色 で 線 を 描く こと が で きま す 。 


brush tool 


The brush tool is a large brush case that contains everything you need to draw an illustration, from rough drafts to 


finishing touches, such as pencils, erasers, markers, brushes, and airbrushes. In addition to the 17 types of 


brushes prepared in advance, you can also create and register your own original brushes. 


eBrush tool basics 


To use the brush tool, 
click "New Layer (Color)" 
from "Layer" on the toolbar 
at the top of the screen, 
or click "Create New 
Normal Layer’ in the palette 
above the layers. , creates 
a new inking layer. By 
default, the brush tool 


contains the following 17 


brushes. 


Creating a new normal layer 


|Usually 


“pencil airbrush no. 
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“pencil 
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eAirbrush 


> 
Suitable for drawing hard and thin lines like A tool that lets you draw lines like an airbrush by 
a pencil. It is also used when you want to spraying a mist of paint for coloring. As you apply 
paint with a clear outline. more layers, the color will gradually become darker. 
Watercolor pen Marker 
A テレ ーーー 4 ~ 
A tool that allows you to paint like transparent 


watercolor. By adjusting the amount of water, itcan , 2 
also be used for blurring and drawing radiations. The sample 
is drawn with the moisture content lowered to 50. 


Like a water-based marker, it is a tool that allows 
you to paint with a touch that allows the ink to seep into 
the paper. 


-Pen 


Itis a tool that can be used for thick painting and 
watercolor-like painting If you put color on a place that has already been 


colored, it will be mixed with the color you are trying to paint. 


“eraser 


Like an eraser, you can erase unnecessary parts, 
lighten the color, or draw a line with a 


transparent color on the filled area. 


* 選択 ペン 

ペン で 描く よう に 選択 する こと が で きま 
Fo ペン 同様 、 選択 す る 際 の ブラ シ の サイ 
ズ や 濃度 な ども 変更 で きま す 。 


* 2 値 ペ ン 


* 選 択 消 し 

選択 ベン で 選択 し た 部 分 を 消す こと が で 
きる ツー ル で す 。 こ ちら も ブラ シ の サイ ズ や 
濃度 な ど が 変更 で きま す 。 


* 水 彩 筆 9 版 


* バ ケツ 


バケ ツ を ひっ くり 返し た よう に 、 領 域内 
を 丸ごと 着色 する ツー ル で す 。 囲み な ど を 
着色 する 際 は 、 線 の 端 が きち ん と 閉じ て い 
る 必要 が あり ます 。 


* 水 彩 筆 10 版 


塗る ・ 塗 ら な いと いう 2 つの 値 で 着色 す 
る た め 、 線 の エッ ジ が ぼけ ず 、 く っ きり し 
た 塗り が で きる ツー ル で す 。 


* 旧 水彩 


\ 


SAI が テス ト 版 だ っ た ころ の ブラ シ で す 。 
水彩 筆 の バリ エー ショ ン で と し て 好み で 使 
い 分 ける と よい で し ょ う 。 サン プル は 水分 
量 を 5 0 まで 下げ て 描い て いま す 。 


* キャ ン バ ス アク リル 


こち ら も 、SAI が テス ト 版 だ っ た ころ の ブ 
ラ シ で す 。 水彩 筆 の バリ エー ショ ン で と し て 
好み で 使い 分 ける と よい で し ょ う 。 サン プル 
は 水分 量 を 50 ま で 下げ て 描い て いま す 。 


* 画用紙 アク リル 


\ 


水彩 筆 の バリ エー ショ ン で す が 、 面 白い 
タッ チ で す 。 に じみ が 強め に 設定 され て い 
る の で 、 筆 圧 に よっ つて は よれ た よう な お 線 が 
描け ます 。 


*・ ク レ ヨ ン 


丸 筆 の ブラ シ 形 状 と 、 キ ャ ン バ ス の ブラ 
シテ クス チャ が 初期 設定 され た ブラ シ で す 。 
キャ ン バ ス に 丸 筆 で 描い た よう な 塗り が 再 
現 で きま す 。 


* ほ か し 


に じみ & ノ イズ と 、 画 用 紙 の ブラ シテ ク 
スチ ャ が 初期 設定 され た ブラ シ で す 。 画 用 
紙 に クレ ヨン で 描い た よう な や わら か な 措 
き 味 で す 。 


色 を ぼかし た り 、 延ばし た り 、 なじま せ 
る の に 使い ます 。 水彩 筆 よ り も ぼかし 味 の 
強い ツー ル で す 。 サン ブル は 水分 時 と ぼ か 
し 筆 圧 を 50 ま で 下げ て 描い て いま す 。 


丸 筆 の ブラ シ 形 状 と 、 画用紙 の ブラ シテ 
クス チャ が 初期 設定 され た ブラ シ で す 。 画 
用 紙 に 丸 筆 で 描い た よう な 塗り が 再現 で き 
ます 。 


・Select Ben 
You can choose to draw with a pen. As with 


the pen, you can change the brush size, density 
etc. when making selections. 


W binary ben 


Coloring is done with two values, fill and 
unfill so the edge of the line is not blurred, 
and it is a tool that can be filled. 


+ Old watercolor 


Iis a variation of the watercolor brush, but it 
has an interesting touch. Bleeding is set to strong, 
so you can draw a wrinkled line depending on the 
pen pressure. 


Crayons 


Bleed & noise and drawing paper brush 
texture are the default brushes. It has a soft 
drawing feel like drawing with crayons on 
drawing paper. 


e Erase selection 


This is a tool that allows you to erase the part 
selected with the selection pen. Here you can also change 
the size and density of the brush. 


‘Watercolor pen version 9 


This is a brush from when SAI was a test version. It is 
a good idea to use them according to your preference 


as a variation of the watercolor brush. The sample is 
drawn with the water content lowered to 50. 


eCanvas acrylic 


A brush with a round brush shape and a canvas 
brush texture set by default. You can reproduce 


the painting as if drawn with a round brush 
on the canvas. | 


+ Blur 


Used to blur, extend, and blend color. This is a 
tool with a stronger gradation effect than the watercolor 
brush. The sample is drawn with the amount of 


moisture and blur pen pressure lowered to 50. 


-bucket 


This is a tool that colors the entire 
area like an upside down bucket. When 
coloring boxes etc., the line ends must be 
properly closed. 


Watercolor pen version 10 


This is also a brush from when SAI was a test 
version. As a variation of watercolor brushes, 
you can use them as you like. The sample is drawn 
with the moisture content lowered to 50. 


e Drawing paper acrylic 


This is a brush with a round brush shape and a drawing 
paper brush texture set by default. You can reproduce 
the painting as if drawn with a round brush on drawing 


Paper. 


それ ぞ れ の ブラ シ で 描い た 線 を 並べ て みる と 、 次 の よう に な り ま す 。 


35 33 


エリ フン AE 


グレ ヨン 


If you put the lines drawn with each brush side by side, it will look like this. 


eraser 


Watercolor Watercolor old watercolor 


Pen 9 Edition Pen 10 Edition 


% 3% 


canvas common paper グレ ヨ S Blur 
ャ ウロ ルー T7 


ブラ シ ツ ー ル の バラ メー タ 


ブラ シ ツ ー ル の バレ ッ ト の 下 に は 、 数 値 を 変え る こと で 各 ツ ー ル を 設定 で きる バラ メー タ が 表示 
され て いま す 。 バ ラメ ー タ は 、 選択 す る ブラ シ に よっ て 、 項 目 や 数 値 が 変わ り 、 そ れ ら の 数 値 を 
変え る こと で 、 描 きた い 線 や 、 塗 り た い 筆 の タッ チ を 作る こと が 出来 ます 。 
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通常 の 描画 を 行い ます 。 重ね 塗り する 際 に 、 塗 ろ うと する 色 の 色相 が 下地 と 離れ て いる 場合 


輝度 が 下がっ て 黒ずん る で し まう の を 抑制 し ます 。 特に 、 筆 、 水彩 筆 で 
の 使用 時 に 効果 が あり 、 筆 を 重ね て も 、 鮮やか な 感じ で まとまり ます 。 


Brush tool parameters 


Below the brush tool bullets are parameters that you can set for each tool by changing the values. 
Depending on the selected brush, parameters and values change, and by changing those values, you can 
create the lines you want to draw and the touch of the brush you want to paint. 


drawing mode UsUaly 


brush size $) x50 100.0 
Minimum size 60% 
brush density | 65 


Gump. oo 


[[no texture] o 
C. ーー 
ro 0 
ーー デー 0 

レノ Maintain Opacity 


Hosti pen pressure [sg] 


B Detailed settings 


| draváng quality 2 回 
contour hardness 0 
レー ューーー 
ーー ペー ツー 100% 
ーー デン T 


Pen pressure Density Size color mixture 
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eNormal 


Draw normally. 


blur 


(brushihardness) 


Contour 


‘ + Drawing mode 


“usually E 


brush size E x50 100.0 


Minimum size hf 


brush density 65 


[Normal circle] 日 


[no texturel = 
rampo 100 
Water content 0 
Casares 0 
[ keep opacity 
blur pressure 503 


Mainly, you can choose from Vivid/Deep/Multiply as the 
color expression when layering. However, Vivid and Deep 
are only available when you select Brush, Watercolor, or 


Marker brushes. Each has the following characteristics. 


® vivid 


/ 


When overpainting, if the hue of the color to be painted is 
different from the base, it suppresses the decrease in brightness and 
darkening. It is especially effective when used with watercolor brushes. 


・ デ ィ ー ブ 


色 を 重ね て いく と 、 通常 と 乗算 の 中 間 く らい の 表現 に な り ます 。 


@ EBOEERS ( 筆 の 硬 さ ) 


重ね 塗り する 色 と 、 下 地 の 色 が 掛け 合わ され 、 筆 を 重ね る ご と に 色 が 
暗く 沈ん で いき ます 。 
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名 ブラ シ の 輪郭 と 形 と 、 ぼけ 具合 を 選ぶ こと が で きま す 。 
柔らか いも の か ら 硬 いも の まで 、4 段 階 の 中 か ら 選 べ ま す 。 


ゃ ブラ シ サ イズ の 単位 

ブラ シ サ イズ を 決め る スラ イダ の 単位 を 指定 し ます 。 
スラ イダ の 数 値 に 対し て 、 0.1 倍 、1 倍 、5.0 倍 の 3 つの 単 
位 を 選べ ます 。 


最小 サイ ズ 
筆 圧 が 最も 小さ いと き の ブ ラ シ サ イズ の 数 値 を 設定 し 


ます 。 均一 な 線 を 描く と き な ど は 、 こ の 数 値 を 上 げ て お 
きま す 。 


* ブ プラ シ サ イズ 
スラ イダ に よっ て 、1100 の 範囲 で ブラ シ の サイ ズ が 
設定 で きま す 。 


‘JS 72 


ブラ シ の 濃度 の 数 値 を 、0 か ら 100 の 範囲 で 設定 し ます 。 


W deep 


By layering colors, the expression becomes somewhere between normal and multiplication. 


4 -+ Contour blur (brush hardness) 


* Muftiplication 


The layered colors are multiplied by the base color, and the colors darken 


with each brush stroke. 


You can select the contour and shape of each brush, as well as the 


amount of bokeh. You can choose from four levels, from soft to hard. 


© Unit of brush size 


Specifies the units for the slider that determines 
the brush size. You can select 3 units of 0.1, 1, and 5.0 times the value 


of the slider. 


eMinimum size 


Sets the numerical value of the plush size when the pen pressure 
is the lowest. Raise this value when drawing a uniform line. 


to come. 


eBrush size 


The slider adjusts the brush size from 1 to 100. 


can be set. 


eBrush Density 


Set the brush density value between 0 and 100. 


* ブ ラ シ の 形状 

ブラ シ の に じみ の 形状 や 、 ブ ラ シ の 輪郭 を リス ト か 
ら 選 び 、 形 状 の 出 方 を 右側 に ある スラ イダ で コン トロ 
ー ル し ます 。 初期 設定 で は 、「 に じみ ] 「 に じみ & ノ イ 
ZJ) AE [FE] の 4 つが 入 つ て お り 、 ス ライ ダ で は 、 
に じみ の 強 さ 、 筆 の 毛 の 強 さ を 設定 で きま す 。 ま た 、 
テク スチ ャ を 使っ て 、 オリジナ ル の ブラ シ 形 状 を 追加 
登録 する こと も で きま す 。 


| 通常 aanam 
ブラ シ サ イズ Bike 100.0 
最小 サイ ズ | 60% 

ブッ 濃度 6) 


【 通 常 の 円 形 】 + te 


【 テ カス チャ な し 】 EPs © 


【 通 常 の 円 形 】 
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* ブ プラ シテ クス チャ 
リス ト か ら 選 ん で 、 ブ ラ シ に 適用 する テク スチ ャ を |m 
EE a 
設定 し ます 。 テク スチ ャ と は 、 英語 で 質感 」 を 表す | = 回 (っ = 国 
texture の こと で 、 プラ シ の テク スチ ャ を 変え る こと で 、 | プラ ウサ イズ 回 gp 100.0 
線 の 質感 が 変化 し ます 。 テク スチ ャ の 入れ 具合 ( 強 さ ) は 、 | 最小 サイ [OR 
右側 の スラ イダ で コン トロ ー ル し ます 。 ブ プラ シ の テク ス | ブラシ 濃度 5 
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e Brush shape 


Select the brush bleed shape or brush outline from 
the list, and control how the shape appears with the 
slider on the right. By default, there are four options: "Blur", 
"Blur & Noise", “Round Brush’, and "Flat Brush", and you can set the 
strength of the blur and the strength of the brush with the 
slider. You can also register additional original 


brush shapes using textures. 


® Bleed 


eBrush texture 


Select from the list to set the texture to 
apply to the brush. Texture is a word that means “texture” 
in English, and by changing the texture of the brush, 
the texture of the line changes. The amount of texture 
(strength) is controlled by the slider on the 


right. You can also add your own brush textures. 


brush size x50 100.0 
Minimum size に デー 60% 


brush density 65 


[Shape] 
[Norm al circle] 
Bleed 

Bleed & Noise Round 


[no texture] 


IMixing 


W Bleeding & Noise 


— Sanna 


brush size E350 100.0 
Minimum size C C0 


TETN 
[Normal circle] 6 強 き 


"Mixed yy 100 
— D 


レレ keep opacity 


[No texture] 


[No texture] 
[Paper texture] 


混色 


描画 色 と 下塗り の 色 の 混ざり 具合 の 数 値 を 設定 し ます 。 


e 水 分量 


絵の具 に 対す る 水分 量 を 設定 し ます 。 水彩 筆 や ぼかし の 場合 、 水 分 量 が 100 に な る と 着色 は で きず 、 す で に 塗っ た 色 
を ぼかす 効果 に な り ま す 。 一 方 、 水 分 量 を 0 に 設定 する と 、 不 透明 度 を 含ま な いぼ か し 処理 を 行い ます 。 


© BEC 


色 の 延び 率 の 数 値 を 設定 し ます 。 数 値 が 少な いと 延び ず 、 数値 が 大 きく な る と その 分 、 下 地 の 色 が 延び ます 。 


s 不 透明 度 を 維持 ( 筆 水彩 筆 ) 


チェ ッ ク を 入れ る と 、 色 を 塗っ た 部 分 か ら 、 透 明 な 部 分 へ 塗り 延ばし た と き に 、 不 透明 度 を 維持 し ます 。 


* ぼ か し 筆 圧 (水彩 筆 ) 


色 が 出 ず 、 ぼ か し の み に な る 筆 圧 を 指定 し ます 。 


詳細 設定 


チェ ッ ク を 入れ る と 、 濃 度 や 筆 圧 な どの 詳細 な 設定 が で きる よう に な り ま す 。 


* 措 画 品質 

1 (速度 優先 ) か ら 4 (品質 優先 ) まで 、 描画 速度 を 4 段階 で 選べ ます 。 
* 輪 郭 の 硬 さ 

線 の エッ ジ の 硬 さ の 数 値 を 設定 し ます 。 数 値 が 小さ いと 柔らか く 、 大 きい と 硬く な り ま す 。 
* 最少 濃度 

タブ レッ ト に よる 筆 圧 が 最も 小さ いと き の ブ ラ シ 濃 度 の 数 値 を 設定 し ます 。 
* 最大 濃度 筆 圧 

ブラ シ 濃 度 が 最大 に な る と き の 筆 圧 の 数 値 を 設定 し ます 。 
* 筆 圧 BOR 

タブ レッ ト の 筆 圧 感知 の 数 値 を 設定 し ます 。 
* 筆 圧 

タブ レッ ト に よる 筆 圧 で 、 濃 度 ・ サ イズ ・ 混 色 を する か どう か が 設定 し ます 。 


* ブ プラ シ サ イズ の リス ト 
お お ま か な ブ ラ シ の サイ ズ を 、 リ スト か ら 選 ぶ こ と が で きま す 。 細か い サイ ズ を 選び た い 場 合 は 、 ブラシ サ イズ の バ 
ラメ ー タ を 使用 し ます 。 


Ø mixed color 


Set the numerical value of the degree of mixing of the drawing color and the undercoat color. 


eMoisture content 


Sets the water content for the paint. In the case of watercolor brushes and gradation, when the water content reaches 100, coloring is not possible and the colors already applied 


blur effect. On the other hand, if the moisture content is set to 0, it will be blurred without including opacity. 


® Color extension 


Set the numerical value of the color elongation rate. If the number is small, it will not extend, and if the number is large, the base color will extend accordingly. 


| e Maintain opacity (Flower/watercolor brush) 


When checked, the opacity will be applied when spreading from the colored part to the transparent part. maintain. 


e Blur pressure (watercolor brush) 


Specifies the pen pressure that produces no color and only blur. 


Detailed settings 


When checked, detailed settings such as density and pen pressure can be made. 


Drawing quality 


You can choose from 4 levels of drawing speed, from 1 (speed priority) to 4 (quality priority). 


Contour hardness 


Sets the hardness value for line edges. The smaller the number, the softer, and the larger the number, the harder. 


eMinimum concentration 


Sets the numerical value of the brush density when the pen pressure with the tablet is the lowest. 


© Maximum density writing pressure 


Sets the numerical value of the pen pressure when the brush density is maximized. 


- pen pressure hard and soft 


Sets the pressure sensitivity value of the tablet. 


* Pen pressure 


Set whether or not to mix the density and size with the pen pressure of the tablet. 


e Brush size list 


You can select a rough brush size from the list. If you want to choose a finer size, use the 


brush size parameter. 


ペン 入れ ツー ル 


ブラ シ ツ ー ル で 描い た 線 を 修正 する に は 、 ア ナ ロ グ で 線 を 描く と き と 同 様 に 、 上 塗り する か 、 線 


を 消す か 


し か 方 法 が あり ませ ん が 、 ベ ン 入 れ ツ ー ル を 使う と 、 描 いた 線 を 後 か ら 延 ば し た り 、 太 


くし た り 、 曲 げた り と いっ た よう に 、 自 由 に 修正 する こと が で きま す 。 


* ペ ン 入 れ ツ ー ル の 基本 


ペン 入れ ツー ル を 使う に は 、「 レ イヤ ー」 か ら 「 新 規 レ イヤ ー (ペン 入れ )」 を クリ ッ ク す る か 、 


レイ ヤー の 上 に ある パ 


レッ ト 内 の 「 ペ ン 入 れ レ イヤ ー の 新規 作成 】 を クリ ッ ク し て 、 ペ ン 入 れ レ イヤ ー を 新規 作成 し ます 。 する と 、 ブ ラ シ ツ ー 
ル の トレ イ が 、 ペ ン 入 れ ツ ー ル の も の に 切り 替わり ます 。 ペ ン 入 れ ツ ー ル に は 次 の も の が 入っ つて いま す 。 
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後 か ら 再 編集 の 可能 な 線 を 、 フ リー ハン ド で 描く こと が で きま す 。 


* 線 変更 


の 


wN 


線 の 濃度 や 太 さ を 後 か ら 変え た いと き に 使い ます 。 線 変更 ツー ル 時 
に 表示 され て いる ブラ シ の 数 値 や 線 の 太 さ 、 濃度 を 入力 する と 、 線 


が その 値 に 変わ り ます 。 


後 か ら 再 編集 の 可能 な 線 を 、 フ リー ハン ド で 描く こと が で きま す 。 


* 色 変更 


i 


線 の 色 を 後 か ら 変 えた そい と き に 使い ます 。 変え た い 色 の 描画 色 を 選 
ん だ 後 、 線 を クリ ッ ク す る と 、 線 の 色 が 反映 され ます 。 


inking tool 


To correct a line drawn with the brush tool, there are no other methods than overpainting 
or erasing the line, just like when drawing a line with an analog tool. You can 
freely modify it by making it thicker, bending it, and so on. 


e Basics of inking tools 


To use the Inking tool, click New Layer (Inking) from Layers, or click Create New Inking 


Layer in the palette above Layers to create an inking layer. Create a new . The brush 


tool tray will switch to that of the inking tool. The inking tools include: 


Inking Correction == 


LA ¢ 


Bread holder comeeven ts ine change Change color 
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capw ŠRF Select Pan Select Erase ‘plane Select Pan Select Erase 
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epen case Correction fluid 
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You can draw freehand lines that can be re-edited later. You can draw freehand lines that can be re-edited later. 


Change line Color change 


\ 
YS 
Use this when you want to change the density or thickness of the line later. If you enter the Use this when you want to change the line color later. After selecting the drawing 
brush value, line thickness, and density that are displayed when using the line change 線 color you want to change, click the line to reflect the line color. 


tool, will change to those values 


e 制御 点 


線 の 中 に ある 制御 点 を 編集 で きる 
ツー ル で す 。 制御 点 を マウ ス で クリ 
ッ ク し た り 、 ド ラッ グ し て 動か すこ 
と で 線 の 形 を 変え る こと が で きま す 。 


* 筆 圧 


線 の 筆 圧 を 変え る こと が で きま す 。 
制御 点 上 を マウ ス や スタ イラ スペ ン 
で ドラ ッ グ し 、 右 方 向 に 動か す と 筆 
圧 が 増加 し 、 線 が 太く な り ま す 。 逆 
に 左 方 向 に 動か す と 筆 圧 が 減り 、 線 
が 細く な り ま す 。 


筆 圧 が 増加 する と 
線 が 太く な る 。 


筆 圧 が 減少 する と 
線 が 細く な る 。 


1 exe 


e 選択 ペン 


ペン で 描く よう に 選択 する こと が で きま す 。 ペ ン 同 様 、 
選択 する 際 の ブラ シ の サイ ズ や 濃度 な ども 変更 で きま す 。 


クリ ッ ク し な が ら 線 を 描く ご と に 、 制御 点 が 滑ら か に 
つなが り 、 ス ムー ズ な お 曲線 を 描く こと が で きま す 。 RE 
描き 終わ る 際 は 、 ダ ブル クリ ッ ク し ます 。 右 回 り で 四角 
を 描い て み ま し た が 、 写真 の よう に 、 な め ら か お な 曲線 状 
に な っ て いま す 。 


s 選 択 消 し 


選択 ペン で 選択 し た 部 分 を 消す こと が で きる ツー ル で す 。 
こち ら も ブラ シ の サイ ズ や 濃度 な ど が 変更 で きま す 。 


折線 


クリ ッ ク す る ご と に 制御 点 が 置か れ 、 簡 単に 折れ 線 が 
描け ます 。 線 を 描き 終わ る と き は 、 ダブ ルク リッ ク し ます 。 
曲線 ツー ル と 同じ よう に 、 右 回 り で 四角 を 描い て いま す が 、 
こち ら は 直線 と 角 で で きた 四角 形 に な つて いま す 。 


> Control point 


A tool that allows you to edit control 


points inside a line. You can change the 


shape of the line by clicking the control 
point with the mouse or by dragging it. 


Pen pressure 


You can change the pen pressure of the line. 
‘As the pen pressure increases, As the pen pressure decreases, 
Drag the control point with the mouse or stylus the line beor the line becomes thinner 


a 
pen and move it to the right to increase pen 
pressure and thicken the line. Conversely, moving 


it to the left reduces the pen pressure and 


makes the line thinner. 


D / 


® selection pen ® Erase selection 


You can choose to draw with a pen. As with pens, you can also This is a tool that can erase the part selected with the selection 
change the size and density of the brush when making selections. pen. You can also change the size and density of the brush. 


@CurVe ePolyline 


Each time you draw a line while clicking, the control Each time you click, a control point is placed and you can 
points are connected smoothly, allowing you to draw a smooth easily draw a polygonal line. Double-click when you finish drawing the 
curve. Double-click when you finish drawing the line. | tried line. Like the curve tool, you draw a rectangle clockwise, but this time 
to draw a rectangle clockwise, but it is a smooth curve as 


it's a rectangle made up of straight lines and corners. 
shown in the picture. 


レイ ヤー の 操作 


レイ ヤー と は 、 英 語 で 「 層 ] や 「 重 ね 」 を 意味 する layer か らき た も の で 、 イ ラス ト を 描く 際 に 、 
アニ メ の セル 画 の よう に 、 絵 の 描か れ た 透明 な シー ト を 重ね る こと で 、 1 枚 の 絵 と し て 表示 する 
こと が で きる 機能 で す 。 SAIl で は レイ ヤー に 効果 を つけ る こと も で きま す 。 


レイヤー の 使い 方 


SAI で 絵 を 描く 時 は 、「 レ イヤ ー パ ネル 」 の 名 機能 と 、「 レ イヤ ー」 メニ ュー の 操作 項目 を 使い 、 複数 の 透明 な シー ト に 、 
各 パ ー ツ を 描き 分 け て 、 重 ね 合わ せ た 状 態 で 1 枚 の 絵 に し ます 。 レ イヤ ー は 重ね た 順番 に 合成 され る の で 、 手前 に ある 
も の か ら 順 番 に 表示 され ます 。 


* イ ルカ を 描い た レイ ヤー 


aa 88 88 固 背景 を 描い た レイ ヤー の 上 に 、 イ ルカ を 描い た レイ ヤー が 重なっ て いる の で 、 1 


© © 00 0 d 枚 の 絵 に する と 、 こう 見 えま す 。 


Working with layers 


The word “layer” comes from the English word “layer”, which means “layer” 
or “overlapping”. It is a function that can be displayed as a 
picture. In SAI, you can also apply effects to layers. 


© How to use layers 


When drawing a picture with SAI, use each function of the "Layer Panel" and the operation items of the "Layer' menu to draw each part separately on multiple 
transparent sheets and overlap them to create a single picture. to Layers are composited in the order in which they are stacked, so they are 


displayed in order from the foreground. 


+ Layers with dolphins 


A layer that draws the background 


The layer with the dolphin is overlaid on the 1 


| 
| 
a layer with the background. 
| 
| 
| 


レイ ヤー パネ ル に つい て 


レイ ヤー パネ ル は 次 の よう に な っ て いま す 。 


回 画 村 効果 
用 紙質 癌 |【 質 感 な し 】 


【 質 感 な し 】 


回 
O 

レイ ヤー の 
効果 設定 


a 
TEAR 

EO =e 

O Fave ety 
〇 領域 検出 元 に 指定 


レイ ヤー ボタ ン | 


レイ ヤー リス ト 


レイ ヤー の 効果 設定 
レイ ヤー に 描画 し た も の に さま ざま お 効果 を つけ る こと が で きま す 。 こ れ ら の 効果 は 、 各 レ イヤ ー の 重なり 方 や 順番 
に よっ て も 違い が あり ます 。 


用 紙質 感 


レイ ヤー に 紙 の 目 や 、 水 彩 の 粒状 の 質感 を 加え る こと が で きま す 。 初期 設定 で は 「 水 彩 1]「 水 彩 2 「 画 用 紙 ]」 「 キ ャ ン バ ス 」 
の 4 種類 の 効果 を 選ぶ こと が で きま す 。 テ クス チ ヤ 画像 を 追加 し 、 自 分 で 用 紙質 感 を 作っ て 追加 する こと も で きま す 。 


* 水 彩 1… = 099 強 さ 80 * 水 彩 2… 倍率 100%、 強 さ 80 


oAbout the layer panel 


The layers panel looks like this: 


G artmaterial eect 


Paper texture [INo sense of Kan] 
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art material effect 


回 


Layer effect = 35k INo eftec Watercolor = 
settings border に 
some [om 玉 = 
| 
Opacity | 1008 
multiply 
o Opacity protection Soroen 
[| ] clipping at the layer below ay 
C > specify as region detection source 
D Ba 4 
layer button [ome 
lcolor binarization 
layer list 


e Layer effect settings 


Various effects can be applied to objects drawn on layers. These effects also differ depending on how each layer is 


stacked and in what order. 


paper texture 


You can add the texture of paper to the layer, or the grainy texture of watercolors. By default, you can choose from four effects: 


“Watercolor 1", "Watercolor 2", "Paper", and "Canvas". You can also add a texture image and create your own paper texture. 


$ Watercolor 1 a 1 00%, Strength 80 


Drawing paper | 100%, senh 80 eCanvas + + + Magnification 100%, senn 80 
キオ pu t 


| 画材 効果 


レイ ヤー に 画材 の 効果 を 加え ます 。 初期 設定 で は [2k 
彩 境 界 ] が 入っ て お り 、 線 の フチ を 濃く 表示 する こと で 、 
エッ ジ に に じみ が 入っ た 水彩 画 の よう お 効果 が 出せ ます 。 
画材 効果 も テク スチ ャ 画像 を 追加 する こと で 、 オ リ ジ ナ 
ル の 効果 を 追加 登録 で きま す 。 


* 水 彩 境 界 … 幅 12 強 さ 100 


| 合成 モー ド 


上 下 で 重なり 合う レイ ヤー の 色 の 表示 に つい て 設定 し ます 。「 通 常 」 「 乗 算 ] 「 ス クリ ー ン 」 「 オ ー バ ー レ イ ]」 発光 」 「 陰 影 ] 「 明 
暗 」「 カ ラー2 値 化 」 の 8 種類 を 選択 で きま す 。 合成 モ ー ド の 違い を イル カ の イラ スト で 見 比べ て み ま し ょ よう 。 背景 は 通 
常 モ ー ド の レイ ヤー で 、 そ の 上 に 各 モ ー ド の レイ ヤー で イル カ を 配置 し て いま す 。 


* 通 常 

基本 と な る 合成 モ 
ー ド で す 。 不透明 度 
100% で 色 を 塗っ た 
場合 、 下 の レイ ヤー に 
影響 を 受け る こと な 
< 描画 色 が その ま 
ま 表 示さ れ ま す 。 通 
常 モ ー ド の レイ ヤー 
を 何 枚 重ね て も 、 色 
の 重なっ て いる 場所 
は 一 番 上 の レイ ヤー 
の 色 が 優先 的 に 表示 
され ます 。 


・ ス クリ ー ン 

乗算 と は 逆 に 、 色 
が 重なる ご と に 明る 
く な り ます 。 スク リー 
ン レ イヤ ー 単 体 で は 、 
何 を 塗っ て も 見 た 目 
が 真っ 白 に な っ て し ま 
SOC 必ず 通常 レイ 
ヤー な ど に ベー ス と な BO 
る 色 を 配置 し た 状態 
で 使用 し ます 。 


* 乗 算 

乗算 を 設定 し た レ 
イヤ ー の 色 と 、 その 
下 の レ イヤ ー の 色 を 
掛け 合わ せ て 表示 し 
ます 。 その た め 、 色 
が 重なっ て いる 場所 
は 暗く な り ま す 。 FO 
レイ ヤー の 色 を 生か 
し な が ら 影 を 描き 入 
れる と き な ど に 重宝 
し ます 。 


オー バー レイ 
重なっ て いる 色 の 
明る さ に よっ て 、 掛け 
合わ せ の パタ ー ン を 
乗算 か スク リー ン か に 
分 け て 表現 する レイ 
ヤー モー ド で す 。 明る 
い 部 分 は より 明る く 、 
暗い 部 分 は より 暗く |B 
な り ま す 。 ベース の 色 
が 重要 で 、 白 や 黒 だ 
と 上 に この レイ ヤー 
を 使っ て も 、 あま り 変 
化 が あり ませ ん 。 


art material effect 


Adds the effect of art supplies to a layer. By default, “water color 
boundary’ is included, and by displaying the edges of the lines darker, 
you can create an effect like a watercolor painting with blurred edges. 
By adding a texture image to the art material effect, you can 


additionally register an original effect. 


+ Watercolor realm・・・Paint 12 


Strength 100 


Compositing mode 


Sets the display of colors for layers that overlap one above the other. You can select from 8 types: "Normal", "Multiply", “Screen”, "Overlay", 


"Luminance", "Shadow", "Light/Dark", and "Color Binarization". Let's compare the different blending modes with an illustration of a dolphin. 


The background is a normal mode layer, and the dolphins are placed on each mode layer. 


eUsually 


This is the basic 
compositing mode. If you 
paint with 100% opacity, 
the drawing color will be 
displayed as is without 
being affected by the 
layers below. Layers in 
normal mode No matter how 
% many layers are stacked, 
the color of the 
top layer is displayed 


preferentially where 


colors overlap. 


® screen 


Contrary to 
multiplication, each 
overlapping color makes it 
> brighter. With a single 

scree layer, "No matter 
what you paint, it 
will look pure white, so 
always use it with a 


base color placed on 
a regular layer. 


 Multiptication 


Multiplies the color 
of the layer set for 
multiplication and the color 
of the layer below it 
and displays it. Therefore, 
the areas where the colors 
overlap become darker. This 
is useful when drawing 
shadows while making 
use of the color of the 
lower layer 


eOverlay 


E This is a layer 
mode that expresses the 


mati 02208 
pattern of multiplication | J $ @ 
8586 80 88 88 
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by dividing it into 
multiplication or screen 
depending on the brightness 
of the colors. Light areas 
become brighter and 

dark areas become darker. The 
base color is important, 
if it's white or 

black, using this layer on top 


won't change much. 


* 発 光 

スク リミニ シ レイ ヤー 
と 同じ く 、 色 の 重なっ 
て いる 部 分 を 明る く 
表現 する レイ ヤー で す 。 
スク リー ン よ り も 効 
果 が 強く 、 不 透明度 
100% で 着色 する と 、 
どの 色 を 重ね て も 白 
く な り ま す 。 下塗り の 
色 を 反映 させ な が ら 、 
光 を 描き 込む と き な 
ど に 重宝 し ます 。 


* 明暗 

スク リー シレ イヤ ー 
より も 若干 明る く 表 
現 で きる レイ ヤー で す 。 
塗り 重ね た 色 に よっ て 
明る さ の 増減 を 調節 
し て お り 、 発光 レイ ヤ 
ー に も 似 た 表現 に な 
り ま す 。 


* カラ ー 2 値 化 


文字 どおり 中 間 色 を 0%% か 1009% の 2 パ 
ター ン に 分 け て 色 を 表現 する レイ ヤー で す 。 
不透明 度 が 100% に な っ て いる と 白黒 表 
示 に 、13%~99% の 間 で は カラ ー 表 示 に 
な り ま す 。 に じみ の な い 、 マッ ト な 表現 を 
し た いと き な ど に 使用 で きま す 。 
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乗算 と 同じ く 、 陰 
影 を 設定 し た レイ ヤ 
ー の 色 と 、 その 下 の 
レイ ヤー の 色 を 掛け 
合わ せ て 表示 され ま 
す 。 乗算 より も 陰影 
が 強め に 出 ま す 。 F 
算 同様 、 下 塗り の 色 
を 反映 させ て 影 を 塗 
り 重 ね た いと き な ど 
に 使い ます 。 


不透明 度 100% の 場合 


不透明 度 を 5 5% に し た も の 


不透明 度 に つい て 


合成 モー ド に 下 に ある 「 不 透明 度 ]」 で 、 レ イヤ ー の 不 
透明 度 を 設定 し ます 。 10 0% の 状態 か ら 数 値 が 低く な 
る ほど 、 透 明 に な っ て いき ます 。 先ほど の イル カ の イラ ス 
ト の 不透明 度 を 5 5% に 設定 し て み ま す 。 


Light emission 


Similar to the screen 


layer, this layer brightens 


areas where colors 
overlap. The effect is 
stronger than the screen, 
and if you color with 

100% opacity, it will be 
white no matter what 


color you layer, This is useful 
when drawing light 
while reflecting the color 


of the undercoat. 


‘Light and dark 


screen layer 
slightly brighter than 
it is a layer that can be displayed. 
by layered colors 
Adjust bnghtness Increase/decrease 
and emitting layer 
An expression similar to - 


(will, 


e Color binarization 


As the name suggests, this layer divides neutral 
colors into two pattems, 0% and 100%, to express 
colors, When the opacity is set to 100%, it becomes 
black and white display, and between 13% and 99%, it 
becomes color display, It can be used when you want to create 
a matte expression without bleeding. 


@ shadow 


As with multiplication, 
the first layer color 
for which shading is set 
is multiplied by the color 
of the layer below it. 
Shadows are stronger than 
multiplication. As with 
Multiply, this is used when 
you want to paint shadows 
by reflecting the color 
of the undercoat 


55% opacity 


Set the opacity of the layer with "Opacity" below 
the blending mode. The lower the value from 100%, 
the more transparent it becomes. Let's set the opacity 


of the dolphin illustration to 55%. 


| 不透明 度 保護 


不透明 度 保護 に チェ ッ ク を 入れ る と 、 そ の レイ ヤー の 、 
すでに 描画 され だ 部 分 の み 塗 る こと が で きま す 。 描画 さ 
れ た 部 分 か ら 色 が は み 出す こと が な い の で 、 下 塗り の 色 
を 変え た り 、 重 ね 塗り を する 際 に 便利 で す 。 


下 の レ イヤ ー で クリ ッ ピ ング 


「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング ] に チェ ッ ク を 入れ て か ら 、 
その レイ ヤー で 色 を 塗る と 、 下 の レイ ヤー の 描画 され た 
部 分 の み に 塗り が 反映 され ます 。 下 塗 り の レイ ヤー の 色 
に 塗り 重ね る 場合 な ど 、 は み 出 さ ず に 塗る こと が で き て 
便利 で す 。「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ ク を 
入れ る と 、 レ イヤ ー ア イコ ン の 左側 に 赤い 縦 線 が 表示 さ 
れる の で 、 ど の レイ ヤー が クリ ッ ピ ング を 使用 し て いる の 
か が わか り ま す 。 イ ラス ト 例 で は 、 背 景 の レイ ヤー を イル 
カ の レイ ヤー の 上 に 移動 させ 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ 
YI) に チェ ッ ク を 入れ た も の で す 。 


領域 検出 元 に 指定 


ブラ シ ツ ー ル の 上 に ある 固定 ツー ル の 「 自 動 選 択 」 で 、 
領域 を 選択 する 際 に 、 チ ェ ッ ク し た レイ ヤー を 領域 検出 
元 に 指定 する 機能 で す 。 複 数 の レイ ヤー を 使用 し て いる 
場合 に 、 自動 選択 し て 欲し い レ イヤ ー と 、 そ う で な い レ 
イヤ ー を 分 け て お く こ と が で きま す 。 また 、「 領 域 検索 元 
に 指定 」 に チェ ッ ク を 入れ て お く と 、 レ イヤ ー ア イコ ン が 
緑色 に 変わ り ま す 。 


ap ` 
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領域 検出 元 : 


O レイ ヤー 
(検出 元 に 指定 し た レイ ヤー 


Opacity Protection 


If you check the opacity protection, you can paint only the 


already drawn part of the layer. This is convenient when you want 


Te 


to change the color of the undercoat or apply multiple coats, as 


the color will not overflow from the drawn area. 


+ 
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clipping at the layer below 


If you check "Clip at Layer Below" and then paint on 
that layer, the paint will be reflected only on the 
drawn part of the layer below. This is useful when 
you want to paint over the color of the undercoat 
layer so that it doesn't overflow. If you check “Clip 
at layer below", a red vertical line will appear to 
the left of the layer icon so you can see which 
layers are using clipping. In the example illustration, | 
moved the background layer above the background layer 
and checked "Clip at Layer Below". 


Specify as region detection source 


This is a function to specify the checked layer as the 
area detection source when selecting an area with “Auto 
select" of the fixed tool above the brush tool. When using 
multiple layers, you can separate the layers that you want 
to be automatically selected from the layers that are not. Also, 


if you check "Specify as area search source”, the layer 


cass drawing paper crayons 
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レイ ヤー ボタ シン 


レイ ヤー ボタ ン に は 次 の よう な 役割 が あり ます 。 な お 、 カ ー ソ ル を ボタ ン の 


上 に 置く と 、 そ れ ぞ れ の ボタ ン の 名 称 が 表示 され ます 。 


ペン 入れ レイ ヤー の 新規 作成 


レイ ヤー マス ク の 新規 作成 


下 の レ イヤ ー に 転写 


下 の レ イヤ ー と 結合 


* 通 常 レ イヤ ー の 新規 作成 
ブラ シ ツ ー ル を 使っ て 描画 、 編集 する レイ ヤー を 新規 作成 し ます 。 


* レイ ヤー セッ ト の 新規 作成 

複数 の レイ ヤー を 1 つの フォ ル ダ で まとめ る 、 レイ ヤー セッ ト を 作成 
LES. レイ ヤー の 名 種 効果 は 、 レイ ヤー セッ ト に 対し て か ける こと 
も で きま す 。 


* 下 の レイ ヤー に 転写 
上 の レイ ヤー の 画像 を 、 下 の レイ ヤー に 転写 し ます 。 転写 し た 後 の 
レイ ヤー は 透明 に な り ます 。 


* レイ ヤー の 消去 
レイ ヤー の 中 に ある すべ て の 画像 を 消去 し ます 。 消去 後 の レ イヤ ー 
は 透明 に な り ます 。 


* レイ ヤー マス ク を 個別 に 下 の レ イヤ ー に 結合 


下 の レ イヤ ー と 結合 する 際 に 、 レイ ヤー マス ク の 設定 を その まま 反 
映し て 結合 し ます 。 


レイ ヤー の 削除 


レイ ヤー マス ク を 個別 に 下 の レ イヤ ー に 結合 


レイ ヤー マス ク の 適用 


* ペン 入れ レイ ヤー の 新規 作成 
ペン 入れ ツー ル で 描画 、 編集 する レイ ヤー を 新規 作成 し ます 。 


* レイ ヤー マス ク の 新規 作成 
レイ ヤー に 描か れ た 絵 の 一 部 を 覆い 隠す 、 マス ク 機 能 を 適用 し ます 。 


* 下 の レ イヤ ー と 結合 

上 の レイ ヤー と 下 の レ イヤ ー を 合成 し 、 1 つの レイ ヤー に まとめ ます 。 
この アイ コン は 、 レイ ヤー セッ ト を 選択 し た 状態 だ と 「 レ イヤ ー セ ッ ト 
の 結合 ] に 切り 替わり ます 。 


* レイ ヤー の 削除 
レイ ヤー を レイ ヤー リス ト か ら 削 除 し ます 。 


* レイ ヤー マス ク の 適用 


レイ ヤー マス ク を レイ ヤー の 画像 に 適用 し 、 レ イヤ ー マ ス ク を 解除 
LES. 


eLayer button 


The layer buttons have the following roles. Note that you can move the cursor to the button 


When placed on top, the name of each button is displayed. 


Create a new inking layer] Create a new, layer, mask 


Creating a new normal layer Create a new layer set 


transfer, to lower layer, 


Delete layer Applyinqlallayermask 


Merge with layer, below. 


clear layer, 


Merge Layer Masks Separately to Layers Below 


e Creating a new normal layer eCreating a new inking layer 


Create a new layer to draw and edit with the brush tool. Create a new layer to draw and edit with the inking tool. 


eCreating a new layer set ® Create a new layer mask 


Create a layer set that groups multiple layers in one Apply the mask function to cover up part of the picture drawn on the layer. 
folder. Various layer effects can be applied to the layer set 


You can also 


a transfer to lower layer Combine with lower layer 


Transfers the image on the upper layer to the lower layer. after transcription 


Merge the upper and lower layers into one layer. This 
The layer becomes transparent. 


icon will switch to "Combine Layer Set" when a 
layer set is selected. 


clear layer Deleting a layer 
Erase all images in the layer. After erasing, the layer 


Remove a layer from the layer list. 
becomes transparent 


® Merge Layer Mask Individually to Lower Layer + Apply layer mask 


When merging with the layer below, reflect the settings of the layer mask 


Apply a layer mask to the layer's image and remove the layer 
as they are and merge. 


mask. 


レイヤー リス ト 


レイ ヤー の 階層 を 表示 する リス ト で す 。 下 か ら 順 番 に レイ ヤー が 積み 重なり 、 上 の レイ ヤー が 優先 的 に 表示 され ます 。 
レイ ヤー は ドラ ッ グ し て 、 上 下 の 位置 を 移動 さ で せる こと が で きま す 。 また 、 レ イヤ ー を ダブ ルク リッ ク す る と レイ ヤー 名 
を 入力 で きる 画面 が 出 て くる の で 、 わ か りや すい 名 前 を つけ て お く と よい で し ょ う 。 レ イヤ ー に つい て いる アイ コン は 次 
の よう に な っ て いま す 。 


。 レ イヤ ー の 表示 ・ 

レイ ヤー の 表示 ・ 非 表示 - oR Al 
レイ ヤー ご と に 表示 ・ 非 表示 を 切り 替え られ ます 。 クリ ッ ク し て 目 の TF ie’ A 

マー ク が 消え る と 、 レイ ヤー が 非 表 示 に な り 、 も う 一 度 クリ ッ ク し て 目 

の マー ク が 出る と レイ ヤー が 表示 され ます 。 


* 作業 中 の レイ ヤー を 表す マー ク 
選択 中 の レイ ヤー に は この マー ク が 表示 され ます 。 


* 移 動 ・ 変 形 を レイ ヤー と 同時 に 
行う か どう か を 設定 する 


選択 中 の レイ ヤー に 、 移動 ・ 変 形 な どの 画像 処理 を 行う 際 に 、 同 時 
に 行う か どう か を 設定 し ます 。 ピン マー ク が ある 場合 は 同時 に 行わ れ 、 
複数 の レイ ヤー で 同時 に 処理 を 行う こと も で きま す 。 | 


レイ ヤー マズ ク に つい て 


レイ ヤー マス ク は 、 そ の レイ ヤー 上 に 描か れ た 絵 の 一 部 を マス キン グ で きる 機能 で す 。 レ イヤ ー ボ タン か ら レ イヤ ー 
マス ク の 新規 作成 を クリ ッ ク す る と 、 レ イヤ ー の 絵 に マス ク が か けら れ ま す 。 ブ ラ シ ツ ー ル か ら 、 適 当 な ブラ シ を 選び 、 
マス ク の 上 を 塗る と 、 そ の 場所 だ け マ スク が 解除 され 絵 が 表示 され ます 。 

レイ ヤー リス ト の アイ コン の 右側 に は 、 マ スク され た 部 分 が 黒 、 ブ ラ シ で 解除 し た 部 分 が 白 で 表示 され ます 。 
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eLayer list 


A list that displays the hierarchy of layers. Layers are stacked in order from the bottom, and the top layer is 
displayed preferentially. Layers can be moved up and down by dragging. Also, double-clicking the layer will bring up a screen 


where you can enter the layer name, so it's a good idea to give it an easy-to-understand name. The icons attached to 


layers are as follows. 


® Layer display/hide/ ーー 


You can switch display/hide for each layer. When you click to remove 
the eye mark, the layer is hidden, and when you click again to make Usually 


the eye mark appear, the layer is shown. 
aul | 100% 5 


A mark representing the layer being worked on 


This mark is displayed on the selected layer. 


・Move and transform layers at the same time 
set whether to i 


Set whether to perform image processing such as moving or transforming the f r -+ $ | pacar cued 
. - = と EHON 
selected layer at the same time. If there is a pin mark, it will be done at the same wga st T Sg 
time, and you can also process multiple layers at the same time. nan ee ` |Usua | ly 
C] 中 


e About layer masks : 
Layer mask is a function that allows you to mask part of the picture drawn on that layer. Click Create new layer mask from the 
layer button to apply a mask to the picture on the layer. If you select an appropriate brush from the brush tool and paint over 


the mask, the mask will be removed and the picture will be displayed. On the 
right side of the layer list icon, the masked area is displayed in black, and the unbrushed area is displayed in white. 


ESA 


Dess» off 


デジ タル 環境 で イラ スト を 描く 際 、 ぜ ひ 使 いこ な し た い の が 、 選 択 と 変形 の 各種 操作 で す 。 同じ 
素材 を いく つも 描き た い 場 合 や 、 す で に 描い た 素材 を 拡大 し た り 、 縮 小 し た り 、 移 動 し た り し た 
い 場 合 な お ど 、 ア ナ ロ グ で は 難し か っ た 作業 を 簡単 に 行う こと が 出来 ます 。 


e 選 択 系 ツー ル の 使い 方 


SAI の 選択 系 ツー ル に は 、 4 種類 の 固定 ツー ル ( 乱 形 選択 、 投 げ 縄 、 自 動 選択 、 移 動 ) と 2 種類 の ブラ シ ツ ー ル (選択 ペン 、 
選択 消し ) 、 画面 上 部 の メニ ュー バー に ある 「 選 択 ] メニ ュー の 操作 項目 な ど が あり ます 。 こ れ ら を 使っ て 、 画 像 の 一 部 
を 選択 、 編 集 す る こと で 絵 を 描き 進め ます 。 


選択 ツー ル 4 種類 (固定 ツー ル 内 ) 
* 乱 形 選択 


知 形 (くけ い ) と は 、 長方形 の こと で 、 文字 どおり 画 
像 を 長方形 で 選択 し 、 変形 を 行う ツー ル で す 。 
* 知 形 選択 を する 


マウ ス の 左 ボ タン を ドラ ッ グ 
し な が ら 動 か す と 、 四 角 の 形 
状 に 選択 で きま す 。 


[Shift] キー を 押し な が ら マ ウス の 左 ボ タン で ドラ ッ グ し て 動か す と 、 選 択 領 域 が 追加 で きま す 。 ま た 、「Alt キ ー] 
を 押し な が ら マ ウス の 左 ボ タン で ドラ ッ グ し て 動か す と 、 選 択 領域 が 除外 で きま す 。 


Select and Transform 


When drawing illustrations in a digital environment, | definitely want to make full use of the selection and 


transformation operations. When you want to draw the same material several times, or when you want to enlarge, reduce, or 
move already drawn materials, you can easily perform tasks that were difficult with analog. 


e How to use selection tools 


SAl's selection tools include four types of fixed tools (rectangular selection, lasso, automatic selection, move), two types of brush tools (selection 
pen, selection eraser), and the "Select" menu in the menu bar at the top of the screen. There are operation items, etc. Use these to select 


and edit part of the image to proceed with drawing. 


A\types ofiselection\tools) (in\fixeditools) 


© Rectangular selection 


Rectangle is a tool that literally selects 


a rectangular image and transforms it. 


Make a rectangular selection 


Drag the left mouse 
button to select a 


rectangular shape. 


To surround a complex shape with a rectangular selection... 


You can add a selection area by holding down the "Shift" key and dragging with the left mouse button. You can also exclude the 


selected area by dragging with the left mouse button while holding down the “Alt key". 


* 画 像 変形 を 行う 


選択 領域 の 画像 を 変形 し た い 場 合 は 、 乱 形 選択 パラ メー タ を 使用 し ます 。 ま た 、 画面 上 部 の メニ ュー バー に ある 「 レ イヤ ー]」 
か ら 「 自 由 変 形 ] を 選択 、 ク リッ ク す る と 、 知 形 選択 パラ メー タ の 自由 変形 と 同じ 状態 に な かり ます 。 
それ ぞ れ の ツー ル で 画像 を 変形 し た ら 「 確 定 ] を クリ ッ ク し て 、 変形 を 確定 させ ます 。「 中 止 」 を 押す と 元 の 形 に 戻り ます 。 


に 戻す ] は 他 の 操作 に も 使え ます の で 、 ぜ ひ 覚 えて お きま し よう 。 


TE) 後に 元 の 形 に 戻し た いと き は 、 画面 上 部 に ある メニ ュー バー の 「 編 集 ] か ら 「 元 に 戻す ] を クリ ッ ク し ます 。「 元 


ガイ ド を ドラ ッ グ 
| [Shift」 キー + ガイ ド を ドラ ッ グ | 縮 比 回 定 で サイ ズ 変更 
[Ctrl] キー + ガイ ド を ドラ ッ グ 自由 な 形 に 変形 


拡大 縮小 
ガイ ド を ドラ ッ グ Execs 
「Shift] キー + ガイ ド を ドラ ッ グ (evi C HT ae 


«Transform image 


If you want to transform the image of the selection area, use the rectangle selection parameter. Also, after transforming the image with 
Select "Free Transform" from and click to enter the same state as Free Transform of Rectangle Selection Parameter. 
each tool of "Layer" in the menu bar at the top of the screen, click "Confirm" to finalize the transformation. Press "Stop" to return to the 


original shape. If you want to return to the original shape after confirming, click "Undo" from "Edit" in the menu bar at the top of the screen. 


“Undo” can also be used for other operations, so be sure to remember it. 


free deformation 


drag guide 


"Shift + drag guide 
Ctrl + drag guide Drag 


zoom out 


operation guide 


“Shift + drag guide | Resize with fixed aspect ratio 


自由 な 形 


操作 変形 の 内 容 
| ガイ ド を ドラ ッ グ 自由 な 形 に 変形 


投げ 縄 


フリ ー ハ ンド で 囲ん だ 領域 を 選択 する ツー ル で す 。 パ 
ラメ ー タ ー の 「 ア ンチ エイ リア ス 」 に チェ ッ ク を 入れ る と 、 
選択 領域 の エッ ジ を な め ら か に し ます 。 


投げ 縄 で 領域 選択 


操作 や | 変形 の 肉 。 | 
[shift] キー + 左 ドラ ッ グ 
[alt] キー + 左 ドラ ッ グ 


‘operate ee 


drag guide Transform into a tree shape 


Shift key + drag guide 


® lasso 


A tool that selects an area surrounded by freehand. 
If you check the "Anti-alias" parameter, the edges of 


the selected area will be smoothed. 


Select area with lasso 


[Shift] key + left drag 1Add selection area 
"Alt" key +left drag | lexclude selected area _ 


o BHEIR = AFA 
キャ ン バ ス 上 で クリ ッ ク し 、 自動 的 に 色 の 範囲 を 検出 し ーー 

T 領域 を 選択 する ツー ル で す 。 自動 選択 パラ メー タ の 【 領 | PA NOSZA p 

域 検出 モー ド 」 の 中 か ら 、 検 出す る 透明 部 分 の 精度 と 色 

差 を 設定 し 、「 令 域 検出 元 ] で 領域 を 検出 する レイ ヤー を 

指定 し ます 。 


透明 部 分 (精密 ) | | 表明 部 分 (あい まい ) 


線 で 囲ま れ た 透明 な 領域 を 精密 に 選択 し ます 。 線 で 囲ま れ た 透明 な 領域 を あい まい に 選択 し ます 。 


色差 が 選択 内 の 部 分 


色差 の 範囲 よ 47 色差 の 範囲 よ 241 


クリ ッ ク し た 位置 の 色 成 分 の 数 値 の 大 小 に 応じ て 選択 し ます 。 広範 囲 を 一 度 
に 選択 し た 場合 は 、 色 差 の 数 値 を た 大 きく する と よい で す 。 


・ 作 業 レイ ヤー 
レイ ヤー パレ ッ ト で 選択 し て いる レイ ヤー を 領域 検出 の 対象 に し ます 。 


* 検 出 元 に 指定 し た レイ ヤー 
レイ ヤー パレ ッ ト 上 の オプ ショ ン で 「 領 域 検出 元 に 指定 」 に チェ ッ ク を 入れ て いる レイ ヤー を 領域 検出 の 対象 に し ます 。 


* キャンバス 
キャ ン バ ス 内 すべ て の レイ ヤー を 領域 検出 の 対象 に し ます 。 


ャ アジ チエ イリ アス 
「 ア ンチ エイ リア ス 」 に チェ ッ ク を 入れ る と 、 選 択 領域 の エッ ジ を な め ら か に し ます 。 


e Automatic selection 


Atool that automatically detects color ranges and selects areas by 


clicking on the canvas. Set the accuracy and color difference of the transparent 


areas to be detected from the "Area detection mode" of the automatic 


selection parameters, and specify the layer to detect the area from "Area 


detection source". 


Transparent part (Precision) Transparency (Fuzzy) 


Precisely selects transparent areas enclosed by lines. Vaguely select a transparent area surrounded by lines, 


Color difference range +47 Color difference range 241 


Select according to the magnitude of the numerical value of the color component at the clicked position. If 


you select a wide range at once, you should increase the color difference value. 
«working layer 
Makes the layer selected in the layer palette the target of area detection. 


e The layer specified as the detection source 


Layers that have a check mark in "Specify as area detection source" in the options on the layer palette will be the target of area detection. 


eCanvas 


All layers in the campus are included in region detection. 


eAnti-aliasing 


If you check "Anti-alias", the edges of the selected area will be smoothed. 


レイ ヤー や 選択 領域 の 移動 を 行う ツ ー ル で す 。 知 形 選択 、 
投げ 縄 、 自 由 選択 の いずれ か で 選択 し た あと 、 移 動 ツー 
ル を 選び 、 選 択 領域 を ドラ ッ グ し て 動か し ます 。 

[Ctrl] キー を 押し な が ら 、 キ ー ボ ー ド の 矢印 キー を 押 
す と 、 水 平 も し く は 垂直 に 移動 させ る こと が で きま す 。 


選択 ツー ル 2 種類 (ブラ シ ツ ー ル 内 ) 


ブラ シ ツ ー ル 内 の 選択 ツー ル は 、 通 常 レ イヤ ー で も ペ 
ン 入れ レイ ヤー で も 使用 する こと が で きま す 。 


e 選択 ペン 


鉛筆 や 筆 な ど と 同じ よう に 、 塗 りな が ら 選 択 し ます 。 
投げ 縄 の よう に 円 を 描い て も 、 選択 部 分 は 線上 の みな の で 、 
円 内 を 塗る 必要 が あり ます 。 


e 選 択 消し 


選択 ペン で 塗っ た 選択 範囲 消す こと が で きま す 。 ブ 
ラ シ サ イズ を 大 きめ に し た 選択 ペン で お お ま か に 塗っ て 
選択 し た ら 、 は み 出 し た 部 分 を ブラ シ サ イズ の 小さ な 選 
択 消し で 削除 し 、 選 択 範 囲 の 細部 を 整え る と いう 使い 方 
に な り ま す 。 


選択 時 の 表示 の 違い 


Be DD = kee [O 
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マー カー 消し ゴム | 選択 ペン ERAL 
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固定 ツー ル 内 の 「 乱 形 選択 ] や 「 投 げ 縄 」 で 選択 し た 領域 は 、 点 線 で 表示 され る の に 対し 、「 自 動 選 択 ] や 、 ブ 
ラ シ ツ ー ル 内 の ERNY] で 選択 し た 領域 は 青く 表示 され ます 。 


“move 


A tool for moving layers and selection areas. After 
making a marquee, lasso, or freehand selection, select 
the Move tool and drag the selection to move 

it. Hold down the Ctrl key and press the arrow keys on 


your keyboard to move horizontally or vertically. 


24typesjofiselectionitoolSI(inithelbrushitool) 


The selection tool inside the brush tool works on normal layers. gi 


airbrush Pen watercolor pen 


It can also be used in an input layer. 


| Marker Eraser 


グ 


packet 2pans_ 


e Selection pen 


Just like with a pencil or brush, select while painting. Even if 
you draw a circle like a lasso, the selection is only on the line, so 


you need to paint inside the circle. 


e Erase selection 


You can erase the selection area painted with the selection pen. 
After roughly painting with a selection pen with a large brush size 
and selecting it, you can use a selection eraser with a small 


brush size to remove the protruding parts and adjust the details of the 


selected area. 


Display difference when selected 


Areas selected with "Rectangular selection" or "Lasso" in the fixed tool are displayed with dotted lines, while areas selected with “Auto 
select" or "Selection pen’ in the brush tool are displayed in blue. increase. 


エク スチ ャ と は 、 英 語 で 「 質 感 」 を 表す texture の こと で 、 も と も と は 織物 の 生地 の 「 き め 」 や 
外観 を 指す 言葉 で し た 。SAI で は テク スチ ャ を レイ ヤー や ブラ シ ツ ー ル に 使う こと で 、 イ ラス ト 
に 独特 の 質感 を 加え る こと が 可能 で す 。 また 、 テ クス チャ は 自分 で 追加 する こと が 出来 ます 。 


* テ クス チャ の 作り 方 


SAI で は 、 ブ ラ シ に 適用 で きる 3 種類 と 、 レ イヤ ー に 適用 で きる 1 種類 の 計 4 種類 の テク スチ ャ が あり ます 。 ブ ラ シ に 
は 、 に じみ の 形状 を 決め る 「blotmap]、 筆 の 形状 を 決め る 「elemap]、 テ クス チャ を 決め る [brushtex] が あり 、 レ 
イヤ ー に は 、 用 紙質 感 を 決め る [papertex] が あり ます 。 

テク スチ ャ を 追加 する 際 は 、 ま ず 、 追加 し た い 素 材 の 画像 を 「SAIl」 フォ ル ダ の 中 の 、 そ れ ぞ れ 対 応 す る フォ ル ダ の 中 
に いれ ます 。 そ の 後 、 そ れ ぞ れ が 対応 する 「.conf」 の 拡張 子 の つい た ファ イル を 編集 し て 完了 で す 。SAI を 再起 動 後 テ 
クス チャ が 使用 可能 に な り ま す 。 


テク スチ ャ の 種類 必要 な 画像 ファ イル 画像 を 入れ る フォ ル ダ 名 | 書き 換え る ファ イル 名 


EC ee ee aa je 


63 x 63 ビク セル の 、HGB (0,0,0) の 点 を 打っ 
ブラ シ (MOREA) た ビッ トマ ッ プ 画像 ( 点 の 数 は 最大 64 AET) 


256 x 256, も し く は 512 x 512 ビク セル の 、 
oo oo 


例え ば 、「 に じみ の 形状 」 の テク スチ ャ を 追加 し た い 場 合 は 、 追 加 し た い 画像 を 「blotmap] フォ ル ダ に いれ 、「blotmap. 
cont] ファ イル を メモ 帳 な ど で 開 いて 、 新 し い テ クス チャ の 画像 名 を 入力 する と いう 作業 に な り ま す 。 


PaintToolSAI 
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688 バイ ト 32.0 KB 


textu re 


Extra is a word that means "texture" in English, and was originally a word that referred to the "texture" 
and appearance of woven fabric. In SAI, you can add a unique texture to your illustrations 
by using textures for layers and brush tools. You can also add your own textures. 


e How to create textures 


In SAI, there are 3 textures that can be applied to brushes and 1 texture that can be applied to layers. Brushes 
have “blotmap” to determine the shape of the blur, “elemap” to determine the shape of the brush, and "brushtex" to determine the texture, 
and layers have “papertex” to determine the texture of the paper. 

When adding a texture, first put the image of the material you want to add in the corresponding folder in the 
"SAI" folder. After that, edit each corresponding file with a “.conf' extension and you're done. after restarting SAI 


texture becomes available. 


Texture type Required image files Folder name for images filename to rewrite 


For example, if you want to add a "blur shape" texture, put the image you want to add in the "blotmap" folder, open 


256x256 or 512x512 pixels, 


Brush (blur shape) | grayscale bitmap image 


163 x 63 pixel RGB(0,0,0) dotted bitmap 


brush shape) | image (up to 64 dots) 


256x256 or 512x512 pixel 


brush (text 
OUR grayscale bitmap image 


256 x 256 or 512 x 512 pixel 


Layer (paper texture) grayscale bitmap image 


the "blotmap.conf" file with Notepad, and enter the image name of the new texture. will be 
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追加 の テク スチ ャ 例 


ブラ シ 1 (に じみ の 形状 ) 斬新 改 


ブラ シ 2 ( 筆 の 形状 ) カス タム 1 


テク スチ ャ の ピッ トマ ッ プ 画像 
(256 x 256 ピク セル ) 


テク スチ ャ の ピッ トマ ッ プ 画像 


| ーー (63x63 ピ クセ ル ) 


斬新 改 を 使っ た 画像 カス タム 1 を 使っ た 画像 
ブラ シ 3 (テク スチ ャ ) ニッ ト 風 レイ ヤー (用 紙質 感 ) 荒地 
テク スチ ャ の ピッ トマ ッ プ 画像 テク スチ ャ の ピッ トマ ッ プ 画像 


(512x 512 ピ クセ ル ) 


(512 x 512 ピ クセ ル ) 


ニッ ト 風 を 使っ た 画像 


荒地 を 使っ た 画像 


・Additional texture example 


Brush 1 (Shape of bleeding) New and improved 


Brush 2 (Brush Shape) Custom 1 


Apitmap image of the | Pitmap image of the 
texture (256 x 256 pixels) jtexture (63x63 pixels) 


Images using Shinshin Kai Image using Custom 1 


Brush 3 (texture) Knit style | Layer (paper texture) wasteland 


A pitmap image of the 
texture (512x512 pixels) 


Apitmap image of the 
texture (512x512 pixels) 


Image using knit style image using wasteland 


Basic lecture ~ Painting) Basics 


Here} Iiwilllintroduce\the basic 


drawingimethods)in|SAlfsuchtas|how,to|draw)lines/and|how,to) 


coloryAlsoyfrompage|58)we\will/carefully/explainjallithe processes} from|roughidrawing)to}finishing) 
lusingja|picturelofjajpersonjas|aniexample: 


Illustration Tomoko Oshiki 


線 の 引き 方 


SAI は 、 鉛 筆 や 筆 な ど 、 描 きた い 線 種 の ブラ シ を 選ん で 、 直接 描き 込め ぶ 、 ア ナ ロ グ と 同様 、 す 
ぐに 線 を 引く こと が で きま す 。 ま た 、 フ リー ハン ド で は な く 、 定 規 を 使っ て 描く よう な 直線 を 引 
く と き は 、 次 の よう に し ます 。 


直線 の 引き 方 
| ACBOMICMESIEE |J) まず 、 引き た い 李 の ブラ [3] 次 に [SHU +2 ML 
| 区 | と し まあ 4 > と 太 さ な ど を 選び 、A の 部 | 9 ながら B を クリ ッ ク し ます 。 
分 を クリ ッ ク し ます 。 これ で 直線 が 引け ます 。 
A A A 
e e 
B B B 
e @ 


この テク ニッ ク は 、 鉛筆 や 筆 、 マー カー、 消し ゴム な ど 、 いろ いろ な ツー ル で 使う こと が で きま す 。 ま た 、 水平 線 の よう に 、 
キャ ン バ ス て と 平行 な 真横 の 線 を 引き た い 場 合 は 、 画 面 を 反転 させ て 直線 を 引く と いう 小 技 を 使い ます 。 


* 水平 線 の 引き 方 
m KPRESIISYEARUT SISO [A] [H] FERC BEER [shit 
| weouyoLes. 人 キー を 押し な が ら ク リッ ク し て 水平 線 を 引き ます 。 
【 】 


1 か ら 2 の 間 は 、 カ ー ソ ル が 動か な いよ うに 気 を つけ まし ょ う 。 反転 の 最 中 や 、 直 線 を 引く 前 に カー ソル が 動い て こし まう と 、 
キャ ン バ ス に 対し て 角度 の つい た 線 に な っ て し まい ます 。 


how to draw a line 


With SAI, you can draw lines as quickly as with analog by selecting the type of brush you want to draw, such as 
a pencil or brush, and drawing directly. Also, if you want to draw a straight line using a ruler instead 
of freehand, use the following. 


© How to draw a straight line 


F 1 | Ilwanttodrawaline between A and B. | First, select the brush for the type [ Then hold down the “Shift” 
will do. line you want to draw, the thickness, | 3 key and click B. This will 
etc., and click part A. draw a straight line. 
A 
e 


ew 


A 
B 


This technique works with a variety of tools, including pencils, brushes, markers, and erasers. Also, if you want to draw a horizontal line that is parallel 


to the canvas, like a horizontal line, you can use the trick of inverting the screen and drawing a straight line. 


e How to draw a horizontal line 


| 1 | Select the horizontal line brush and click the end of p] Press the "H" key to flip the screen horizontally, then hold down 


the line you want to draw. the "Shift" key and click to draw a horizontal line. 
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Be careful not to move the cursor between 1 and 2. If you move the cursor while flipping or before drawing a 


straight line, the line will be angled to the canvas. 


ペン 入れ レイ ヤー を 


使っ た 描き 方 


ペン 入れ レイ ヤー は 、 描 いた 線 を 後 で 変え る こと が 出来 る 便利 な ツー ル で す 。 


SAlI で 線画 を 描く 場合 、 通常 の レイ ヤー に 鉛筆 や 筆 な 
ど で 描 き 込ん で いく 方 法 と 、 ペ ン 入 れ レ イヤ ー を 使っ て 描 
き 込 む 方 法 が あり ます 。 ペン 入れ レイ ヤー で は 、 線上 に TE 
御 点 」 が で き 、 こ の 点 を 操作 する こと で 、 描 いた あと か ら 
線 の 形 を 変え た り 、 太 さ を 変更 し た りす る こと が で きま す 。 
通常 の 手書き で は 、 手 が ぶれ て 上 手 に 線画 が 描け な いと 
いう 人 や 、 か っ ちり と し た 線画 を 仕上 げた いと いう 人 に オ 
スス メ の ツー ル で す 。 
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ベン 入れ レイ ヤー の ツー ル 
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ペン ツー ル で 描い た イル カ と 波 の 線画 。 線 は イル カ が 5 ピク セル 。 波 が 3 ピク セル で す 。 


How to draw using the 


inking layer 
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The inking layer is a convenient tool that allows you to change the lines you draw later. 


When drawing line art in SAI, there are two methods: drawing 


on a normal layer with a pencil or brush, and drawing on an Pen case Corectionfiuid line change Changecolor 


inking layer. In the inking layer, you can create “control points” on Ja 


the line, and by manipulating these points, you can change the shape 
selection pen Erase selection 
of the line or change its thickness after drawing. This tool is 


— ees 
日 
recommended for people who cannot draw well with normal Se ie 


handwriting due to shaky hands, and for people who want to finish Polyline 


a solid line drawing. 


Inking layer tools 
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A movie of dolphins and waves drawn with a pen tool. As for the line, the dolphin is 5 pixels. The wave is 3 pixels. 


* ペ ン 入 れ ツ ー ル で の 描き 方 


1 まず 、 レ イヤ ー の 上 の アイ コン か ら 「 ペ ン 入 れ レ 

イヤ ー の 新規 作成 」 を クリ ッ ク す る か 、 画面 上 部 

の 「 レ イヤ ー」 か ら 「 新 規 レ イヤ ー (ペン 入れ )」 を 

クリ ッ ク し 、 ペ ン 入 れ レ イヤ ー を 作り ます 。 ブ ラ シ 

ツー ル が 表示 され て いた 場所 に 、 ペ ン 入 れ 専 用 の 

ツー ル が 表示 され ます の で 、 [NYAN] を 選ん で 、 
下絵 に そっ て 線 を 描い て いき まし ょ よう 。 


2 線 が か けた ら 、 [制御 点 」 ツー ル に 変更 し ます 。 
線 の 上 に 制御 点 が 表示 され ます の で 、 試し に 制御 
点 を 動か し て み ま し ょ う 。 [制御 点 」 ツー ル の 下 に 
ある 「 ス トロ ー ク を 編集 し ます 」 の 制御 点 移動 」 
に チェ ッ ク を 入れ 、 間 の 開い て いる 2 本 の 線 を 1 本 

に くっ つけ た いと 思い ます 。 


3 線 の 端 の 点 を ドラ ッ グ し て 、 途切れ た 先 の 線 と 

くっ つけ ます 。 こ の 時 、 [Shift] キー と 「Ctrl] + 

ー を 押し な が ら 線 に 近づけ る と 、 線 を 結合 させ る 
こと が で きま す 。 


4 下絵 と すれ て いる と ころ の 制御 点 を 動か し て 、 
線 が 下絵 の 上 に くる よう に し ます 。 線 を 動か し た 
い 場 所 に 制御 点 が な い 場 合 、 [制御 点 ] ツー ル の 「 制 
御 点 移動 」 に チェ ッ ク が 入 つ て いれ ば 、 線 の 上 を ク 
リッ ク す る こと で 新た な 制御 点 が で きま す 。 チェ ッ 
ク が 入っ て いな い 場 合 で も 、 [Ctrl] キー を 押し な 

が ら ク リッ ク す れ け 制御 点 が で きま す 。 


| a 


e How to draw with the inking tool 


First, click "Create a new pen drawing layer" 
oe the icon above the layer, or click "New 
layer (pen drawing)" from “Layer” at the top of the 
screen to create a pen drawing layer. A tool 
dedicated to inking will appear where the brush 
tool was displayed, so select "Inking" and 


draw a line according to the sketch. 


F, Once the line is drawn, change to the "Control 
2 Points" tool. A control point will be displayed 
on the line, so try moving the control point. | 
would like to check "Move control point" in “Edit 
stroke" under the "Control point" tool, and join 


the two open lines into one. 


th Drag the point at the end of the line to 3 join 
e 
broken line. At this time, if you hold down the "Shift" and 
"Ctrl" keys and approach the lines, you can 


combine the lines. 


with Move the control points that are out of alignment 
the sketch so that the 4 lines are on top of the sketch. 

If there is no control point where you want to move the line, 
you can create a new control point by clicking on the line 

if "Move control point" in the "Control point" tool is 

checked. Even if it is unchecked, a control point can be created by 


clicking while holding down the "Ctrl" key. 


i | 


5 制御 点 ご と に 線 の 太 さ が 異な っ て し まっ た 場合 は 、 

「 筆 圧 ] ツー ル を 選択 し 、 線 の 太 さ を 調整 し ます 。 

制御 点 を クリ ッ ク し た まま 左右 に 動か すこ と で 数 
値 が 変わ り 、 線 の 太 さ が 調整 で きま す 。 


6 制御 点 を 作り すぎ る と ご ちゃ ご ちゃ し て わか り づ 
らく な り ま す の で 、 [Alt] キー を 押し な が ら ク リッ 
ク し 、 制御 点 を 削除 し て お きま す 。 


制御 点 の 操 pis 
WE) IK; Ds ーー 
SPCR 


「Ctrl]」+ ク リッ ク … 制 御 点 の 移動 、 追 加 
「Alt」+ ク リッ ク … 制 御 点 を 削除 
「shift」 &「Ctrl]+ ク リッ ク … 別 々 の 制御 点 を 結合 する 


チー 


* 曲 線 ツ ー ル で の 措 き 方 


クリ ッ ク し な が ら 1 点 ずつ 制御 点 を 作り 、 滑ら か な 曲線 
を 描い て いく ツー ル で す 。 ペ ン 入 れ ツ ー ル と 同様 、 後 か ら 
制御 線 を 操作 し て 、 線 の 形 を 修正 する こと が で きま す 。 線 
を 引き 終わ り た い 時 は 、 ダ ブル クリ ッ ク し て くだ さい 。 


* 折 線 ツ ー ル で の 描き 方 


クリ ッ ク し な が ら 1 点 ずつ 制御 点 を 作り 、 折れ 曲がっ た 
直線 を 引い て いく ツー ル で す 。 この ツー ル も 制御 点 を 操作 
し て 後 か ら 線 の 修正 や 変形 が 可能 で す 。 線 の 引き 終わ り も 、 
曲線 ツー ル 同 様 、 ダ ブル クリ ッ ク し て くだ さい 。 


2 
> 


"If the thickness of the line differs for each control point, 
Select the Pen Pressure tool and adjust the line thickness. 
Click and hold the control point and move it left or right to change the number 


The value changes to adjust the thickness of the line. 


If you create too many control points, it will become 


confusing and difficult to understand, so click while holding down the 


"Akt" key to delete the control points. 


Itis!convenientito 


remember shortcut keys for 
operating control points. end 


"Ctrl" + Click...Move and add control points 
"Alt" + Click +++ Delete control point 


"shift" & "Ctrl" + click +++ Connect separate control points 


® How to draw with the curve tool 


This is a tool that draws a smooth curve by creating control 
points one by one while clicking. As with the inking tool, you 


can manipulate the control line later to modify the shape of the 


line. Double-click when you want to finish drawing the line. 


eHow to draw with polygonal line tool 


This is a tool that creates control points one by one while clicking 
and draws a bent straight line. This tool also allows you to 
modify or transform the line later by manipulating the control points. 


Double-click the end of the line as well as the curve tool. 


046%/038% 


円 や 四角 の 描き 方 


SAI に は 円 や 四角 の 線 を 描く た め の ツ ー ル が あり ませ ん 。 フ リー ハン ド で は な く 、 き ちん と し た 
円 や 四角 を 描き た い 場 合 は 、 次 の よう な 方 法 で 描く こと が で きま す 。 な お 、 四 角 の 描き 方 は 円 の 
描き 方 の 応用 な の で 、SAl を 操作 し な が ら 両 方 と も 覚え て し まい まし ょ う 。 


画面 上 部 に ある HAIR) DS 「 選 択 領域 の 反転 」 < 
| 3 を 選び 、 その まま 「 選 択 」 から 「 選 択 領域 を 1 ピク EER 
セル 膨張 」 を 選ん で 、 描き た い 線 の 太 さ に な る ま 
で クリ ッ ク し ます 。 こ こ で は 7 回 クリ ッ ク し まし た 。 


e 円 の 描き 方 マウ ス を 使っ た 方 が 描き や すい で る 。 


11 ブラ シ ツ ー ル の 中 か ら [ERNY を 選び 、 最 

FB 」 小 サイ ズ と ブラ シ 濃 度 の 数 値 を 100 に 設定 し た ら 、 
描き た い 円 の 大 き さ の ブラ シ サ イズ を 選ん で クリ 
ッ ク し 、 円 を 描き ます 。 


| 2 円 の 線 に し た い 色 で 塗り 潰し ます 。 バ ケツ を 使 
つて も 、「 レ イヤ ー」 から 「 レ イヤ ー を 塗り 潰す ] で 
も どちら で も 構い ませ ん 。 


|4 | 再び 、 DEIR) OS 「 選 択 領域 の 反転 」 を クリ ッ ク し 、 レ イヤ ー の 上 に 
ある 「 レ イヤ ー の 消去 」 を クリ ッ ク す る と 、 選 択 部 分 が 消去 され 、 円 の 
線 が 描け ます 。 円 の 大 き さ は ブラ シ サ イズ で 決め る た め 、500 よ り も 大 

き な 円 を 描き た い 場 合 は 、 描い た 後に 、 変形 (gP34) を 使っ て 大 きく 


し ます 。 


How to draw circles and squares 


SAI does not have tools for drawing circles and squares. If you want to draw neat circles and 
squares instead of freehand, you can do so in the following way. Also, how to draw a square is an 
application of how to draw a circle, so let's learn both while operating SAI. 


oHow to draw a circle Drawing with a mouse is easier. 


ja Select “Select Pen” from the brush tools, set the 
1 minimum size and brush density to 100, then select 
the brush size of the circle you want to draw and 
click to draw a circle. 


r Fill with the color you want for the line of the 
2 circle. It doesn't matter if you use the bucket, or you can 


use "Layer" > "Fill Layer". 


[ Pa Select "Invert selected area” from "Select" at the top Er 
| J of the screen, then select "Inflate selected area by z 
1 pixel" from “Select”, and click until you get the 


thickness of the line you want to draw. Click here 7 times. 


4 | Again, click "Reverse selection" from "Select" and click "Erase layer’ 
| above the layer to erase the selected area and draw a circle line. The 


size of the circle is determined by the brush size, so if you want to draw 


a circle larger than 500, use Transform (P34) to enlarge it after drawing. 


To do. 


e 皿 角 の 描き 方 円 の 描き 方 を 応用 し た 、 四 角 の 線 を 描く 方 法 で す 。 


1 最初 に 描き た い 四 角 の 大 き さ で キャ ン バ ス を 作 

り ま す 。 今回 描く の は 正方 形 な の で 、 縦横 と も 同 
じ 数 値 を 入力 し ます 。 そし て 、 バ ケツ ツー ル 、 も 
し く は 「 レ イヤ ー」 DS 「 レ イヤ ー を 塗り 潰す ] で 、 
描き た い 線 の 色 に 塗り 潰し ます 。 


[2| 画面 上 部 に ある 「 キ ャ ン バ ス 」 から 「 キ ャ ン バ ス 

4 」 の サイ ズ 変 更 ] を クリ ッ ク し 、 上 下 左右 の キャ ン バ 
ス サ イ ズ を 広げ ます 。 今回 は 700 x700 か ら 1000 
x1000 に 変更 し て いま す 。 


3| 四角 の 周り を 「 自 動 選 択 ] ツー ル で 選択 し 、 円 

Y の 描き 方 と 同様 に 、 画面 上 部 の 選択]」 か ら 「 選 
択 領域 を 1 ビク セル 膨張 ] を 選び 、 描き た い 太 さ 
の 線 に な る まで 、 数 回 クリ ッ ク し ます 。 今回 は 円 と 
同様 、7 回 クリ ッ ク し て いま す 。 


4 BON 「 選 択 ] か ら 「 選 択 領域 の 反転 」 を クリ ッ 
ク し 、 円 の 時 と 同様 、 レ イヤ ー の 上 に ある 「 レ イヤ 
MKE] を クリ ッ ク す る と 、 選択 部 分 が 消去 され 、 
正方 形 の 線 が 描け ます 。 


® how to draw a rectangle This is a method of drawing a square line that applies the method of drawing a circle. 


| First, create a canvas the size of the square you 
want to draw. Since we are going to draw a square this 
time, enter the same number for both length and width. Then, 


use the bucket tool or "Layer" -> "Fill layer" to fill in the 


color of the line you want to draw. 


j | Click "Resize Campus" from “Canvas” at the top of 
_ the screen to increase the size of the canvas vertically 
and horizontally. This time, it has been changed 


from 700 x 700 to 1000 x 1000. 


Select the area around the square with the "Auto 


| 3 select" tool, and in the same way as drawing a circle, select 
"Inflate selected area by 1 pixel" from "Select" at the 
top of the screen. Click a few times. This time, like 


the circle, we clicked seven times. 


] Click "Select" and then "Invert Selected Area" again, 


and 
| click “Clear Layer" above the layer in the same way 


as with the circle to erase the selected area and draw 


a square line. increase. 


雲 を 描く に は 、 ブ ラ シ の 「 に じみ 」 効果 を 使い ます 。 ま た 、 必 ず 参 考 資 料 と し て 、 雲 の 写 真 を 用 意 
する こと を オス ス メ し ます 。 写真 に は 著作 権 が ある の で 、 著作 権 フ リー の 素材 や 、 晴 れ の 日 に 自分 
で 雲 の 写真 を 撮っ て 、 そ れ を 資料 と し て 使い まし ょ う 。 


* 雲 の 描き 方 に 使用 し た プラ シ 設 定 


* 雲 を 描く 筆 * ほ か し * 消 し ゴム 
使用 ブラ シ … 水 彩 筆 使用 ブラ シ … ぼ か し 使用 ブラ シ … 消 し ゴム 
最少 サイ ズ …60% 最少 サイ ズ …60% 最少 サイ ズ …100% 
ブラ シ 濃 度 …100% ブラ シ 濃 度 …100% ブラ シ 濃 度 …7ー30% 
ブラ シ 形 状 … に じみ ( 強 さ 「100]) ブラ シ 形 状 … に じみ ( 強 さ 「100」) ブラ シ 形 状 … に じみ ( 強 さ 「100」) 
ブラ シテ クス チャ … な し ブラ シテ クス チャ … な し ブラ シテ クス チャ … な し 
混色 …50 混色 …100 
水分 量 …25 水分 量 …100 
色 延 び …80 色 延 び …80 
ぼかし 筆 圧 …15 ぼかし 人 筆 圧 …70 
手 ブ レ 補 正 …15 手 ブ レ 補 正 …15 
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how to draw clouds 


To paint the clouds, | use the brushs "bleed" effect. We also recommend that you always prepare a picture 
of clouds as a reference. Photographs are copyrighted, so use copyright-free materials or take a picture of 


clouds yourself on a sunny day and use them as materials. 


eBrush settings used to draw clouds 


a brush for drawing clouds 


Brush used: watercolor brush 

Minimum size: 60% 

100% brush density 

Brush shape: Bleeding (strength "100") 
Brush texture: None 

Mixed color: 50 

Moisture content * + + 25 


Color extension... 80 


Blur pressure: 15 


Camera shake correction 15 


pencil airbrush ーー 


ノ < ss 


marker eraser ー…ー…ー…・ fi 
l € 2 $$ 
packets binary pen 


⑳ 2 o 


| usualy o Ala an 


‘brush size x10 l 35.0 
‘Minimum size - T 60% 
eh density 100 
Bleed o Strength 100 
[no texture] o 
ーーm 50 
25 
BSS 80 
レ keep opacity 
blur pressure 7 153 
= Detailed settings 
| drawing quality 2 Se 
<j 0 
ーー a 0 
er ë 
mw ok (ET 100 


Pen pressure density Size mixture 


10 12 14 16 20 


60 70 80 100120 


+ Blur 


Brush used: Blur 
Minimum size: 60% 
Brush density: 100% 
Brush shape: Bleeding (strength "100") 


Brush texture: None 


Mixed colors» + +100 
Moisture content» +» 100 
Color extension... 80 


Blur pressure: 70 


Image stabilization... 15 


watercolor pan watercolor od watercolor =) 
| edition hawker gf 4 
exe GN 28 2 


‘ campus drawing paper crayon blur 


ore FF A 
(m) 


[eey 日 ^ amm 


brush size x10 E 4. .0 
Minimum size j T 60% 
| = 
brush density 100 
Bleed o Strength 100 | 
| {texture} | 
had ct A 100 
Bott contant 100) 
ーー 80 
[ l keep opacity 
blur pressure p 70% 
回 ……" の 
= a 
contour hardness 0 
ee 0 
Mamundesiy on peace EE 1002. 
Pen messe Hard Sch i 100 


n essre Density Size color mixture 


> eee" 


て 4 


Eraser 


Brush used: Eraser 

Minimum size 100% 

Brush density*・7<30% 

Brush shape... Bleed (Strength "100") 


Brush texture: None 


ree 
$QQD7 a 


pencil airbrush ay wammes pet 


ft ft ne 


marker eraser | selection pen tmwwwoor 


7a s2 a 


2pans 


"s Ze oO 


usualy kaan 
Brush size x 1.0 50.0 
(Minimum size 11003. 
brush density | に 25 
Bleed | = Strength 100 | 
[no texture] 日 
mw Detailed settings 
' : 
ee quality | 上 (speed priority) E- 


contour hardness | 0 


Wawra coscentaton 


Mauma concenaacen pressure 


paanan 防 隔 還 100 


Pen pressure density Size color mixture 


N + 


0.7 08 1 1.5 

. . . . 
2.3 』 2.6 3 3.5 a 
. . . . に 
5 6 7 g 3 
e|8\06\'08\¢ 
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まず 適当 な 大 き さ の キャ ン バ ス を 作り 、 好み の 
色 で 空 を 塗り 潰し まし ょ う 。 カラ ー パ レッ ト で 色 を 
決め た ら 、 画 面 上 部 の 「 レ イヤ ー」 か ら 「 レ イヤ ー 
を 塗り 潰す ]」 を 選択 する と 簡単 に 塗り 潰せ ます 。 


エア ブラ シ を 使い 、 塗 り 潰し た 色 よ り 少 し 薄め 
の 青色 で 、 空 に グラ デー ショ ン を か け ま す 。 色 に 
境目 が で きた ら 、 ぼかし ツー ル を 使っ て 、 色 を な じ 
ませ まし ょ う 。 


空 レ イヤ ー の 上 に 、 雲 用 の レイ ヤー を 作り 、 写 
真 を 見 な が ら ざ っ くり と 色 を 置い て いき ます 。 Z 
こ で は 水彩 筆 を 使い まし た が 、 ブ ラ シ は 好み で 選 
ん で も 構い ませ ん 。 


ぼかし ツー ル を 使っ て 雲 の 形 に 伸ばし て いき ます 。 
ポイ ント は 、 ぼ か し の 設定 で 水分 量 を 100 に し て 、 
「 不 透明 度 を 維持 」 の チェ ッ ク を 外し 、 ブ ラ シ の 形 
状 を 「 に じみ ]、 強 さ 100 に する こと で す 。 


1 First, create a canvas of an appropriate size, and 
i Fill the sky with color. color with color palette 
Once decided, select "Layer" from "Layer" at the top of the screen. 


You can easily fill in by selecting "Fill in’. 


2 Using the airbrush, apply a gradation to the sky 
with a slightly lighter blue color than the fill color. 
Once you have a border between colors, use the Blur tool to 


blend the colors. 


d Create a cloud layer on top of the sky layer, 
an 
roughly add colors while looking at Photo 3 

| used a watercolor brush here, but you can use 


any brush you like 


Use the blur tool to extend it into a cloud shape. 
The point is to set the amount of water in the blur 
setting to 100, uncheck "Maintain opacity”, set the 


brush shape to "bleed", and set the strength to 100. 
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雲 を 伸ばし すぎ た り 、 間 違っ た り し た 場合 は 、 
消し ゴム ツー ル を 使い ます 。 一 気 に 消さ な いよ う 、 
ブラ シ 濃 度 を 10 前 後に 設定 し 、 消し ゴム の 形状 を 
「 に じみ 」 100 に し て 、 少 し ずつ 調整 し ます 。 消し 
すぎ た ら 、 再度 水 彩 筆 で 白色 を 足し まし ょ う 。 色 
を 足す 際 も 、 水彩 筆 を 「 に じみ 」 100 に する と うま 
く な じみ ます 。 


EOL) 「 消 し ゴム 」 「 水 彩 筆 ]」 3 つの ツー ル で 、 
4 と 5 の 工程 を 繰り 返し 、 左側 の 雲 が 出来 上 が っ 
て きま し た 。 


同じ 工程 を 繰り 返し 、 すべて の 雲 を 形作っ て い 
きま す 。 写真 を 見 な が ら 全 体 の バラ ンス を 考え て 
BO, 大 ま か な 雲 が 完成 し まし た 。 


雲 の 参考 資料 を 見 る と 、 大 抵 、 影 や 光 が 入っ て 
いま す 。 雲 の 立体 感 を 出す 大 切な 要素 で す の で 、 
これ を 塗り まし ょ う 。 雲 レ イヤ ー の 上 に 影 用 の レイ 
ヤー を 作成 し 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング ] に 
チェ ッ ク を 入れ て クリ ッ ピ ング し ます 。 これ で 影 を 
塗っ て も 雲 か ら は み 出 ませ ん 。 影 の 塗り 方 は 3、 
4 の 工程 と 同じ で す 。 影 が うま くべ つか な い 場 合 は 、 
雲 の 色 が 薄く な りす ぎ て いる 可能 性 が ある の で 、 
雲 レ イヤ ー を 複製 し て 重ね 、 濃度 を 調整 し まし ょ よう 。 


5 


shadows 


lf you stretch the cloud too much or make a mistake, 
use the eraser tool. Set the brush density to around 
10, set the eraser shape to 100 for "bleeding", and adjust 
little by little so that you don't erase it all at once. If 
you erase too much, add white again with a watercolor brush. 
When adding color, set the watercolor brush to “blurring” 


100 to blend well 


Repeat steps 4 and 5 with the 3 tools "Blur", “Eraser”, 


and “Watercolor Brush” to complete the cloud 


on the left 


Repeat the same process to form all the clouds. While 
looking at the photo, I thought about the overall balance and 


painted, and the rough clouds were completed 


If you look at cloud references, they usually have 
and lights in them. This is an important element to give 
the cloud a three-dimensional effect, so let's paint it. 
Create a shadow layer on top of the snow layer and check “Clip 
at layer below" to clip. With this, even if you paint a 
shadow, it will not protrude from the cloud. The method of 
painting shadows is the same as in steps 3 and 4. If the shadow 
doesn't work well, the color of the cloud may be too 


light, so duplicate the cloud layer and adjust the density. 


全体 の バラ ンス を 見 な が ら 影 の 濃淡 を つけ ます 。 
最後 に 影 レ イヤ ー の クリ ッ ピ ング を 外し て か ら 白 
い 雲 を 統合 し 、 再度 影 レ イヤ ー を 白い 雲 レ イヤ ー 


に クリ ッ ピ ング すれ ば 完成 で す 。 


e 


朝焼け は 、 日の出 を 迎え た 太陽 が 下 
か ら 雲 を 照ら す の で 、 影 色 が 上 に つき ま 
す 。 オレ ンジ が か っ た だ 影 色 を 使い 、 ベー 
ス の 雲 も 薄い オレ ンジ で 塗り まし た 。 tt 
上 げに 、 全 体 を 薄く オレ ンジ 色 に 塗っ た 
レイ ヤー で オー バー レイ を か けた り 、 下 
の 方 に に 、 ぼかし た 色 の レイ ヤー で 発光 を 
薄め に か け て いま す 。 


沈ん で ゆく 太陽 が 雲 の 奥 に ある の で 、 
濃い 影 を つけ て いま す 。 青 一 紫 一 オレ ン 
ジ と いう 光 の グラ デー ショ ン を 重視 し て 
塗っ て いま す 。 太陽 は 発光 レイ ヤー を 使 
つて 描き 、 太 陽 の 周り の や わら か い 光 は 
オー バー レイ を 使い まし た 。 


いろ いろ な 空 を 描い て み ま し た 。 色 や 背景 が 違い ます が 、 紹介 し た 基 
本 の 雲 の 描 き 方 と 同じ 工程 で 描く こと が で きま す 。 


9 Add shades of shadows while checking the overall balance. 
Finally remove the clipping of the shadow layer and then white 


Unify the dark clouds and replace the shadow layer with the white clouds layer again. 


Clip to , and you're done. 


® different cloud types 


eSunrise 

In the morning glow, the rising sun 
illuminates the clouds from below, so the shadows 
are cast upwards. | used an orange shadow 
color and also painted the base cloud with a 
light orange color. To finish, | overlay it with 
a layer that paints it all in a light orange 
color, and under it, | add a faded color 


layer to lighten it up. 


eSunset 


Because the setting sun is behind the 
clouds, it casts a deep shadow. | paint with 
emphasis on the gradation of light from 
blue to purple to orange. The sun was drawn 
using a luminescent layer, and the soft light 


around the sun was an overlay. 


| tried to draw various skies. Although the colors and backgrounds are different, you can draw 


them using the same process as the basic drawing method for clouds. 


基本 的 な 雲 の 描 き 方 を 、 さ ら に 数 回 
上 か ら 重 ね て 厚め に 塗り ます 。 厚 塗 り 風 
の テイ スト で 立体 的 な 雲 に 仕上 が り ま し 
た 。 影 色 を 濃く し 、 白い 部 分 と の コン ト 
ラス ト が 出る よう に し て いま す 。 


参考 写真 を 用 意 し 、 同じ モコ モコ 感 
が 出る よう 、 基本 の 塗り 方 で ひたすら 塗 
つて いき まし た 。 影 は 入れ ず 、 白 の み で 
表現 し て いま す 。 奥 に いく ほど 雲 が 小さ く 、 
平たく な っ て いく よう 描く こと で 、 BO 
奥行 が 表現 で きま す 。 


全体 的 に 「 に じみ ] の 数 値 を 低め に 設 
定 し て 、 ブ ラ シ の 濃度 も 下げ て さら っ と 
筆 を 流す よう に 描い て いま す 。 雲 が 薄い 
の で 、 最後 に 雲 の レ イヤ ー の み 複 製 し 、 
最初 の 雲 レイ ヤー は 合成 モー ド BB], 
不透明 度 75% く らい 、 複製 し た 雲 レ イ 
ヤー は 合成 モー ド 「 発 光 」、 不 透明 度 20 
% く らい に 設定 する と 、 さら に リア ル な 
雲 の 質 感 が 出せ ます 。 


cumulonimbus 


Apply the basic method of drawing clouds 
several more times to make it thicker. The 
three-dimensional clouds are finished with a thick 
coating style. The shadow color is made darker to 


create a contrast with the white part. 


Sheep cloud 


| prepared a reference photo and used 
the basic painting method to get the same fluffy 
look. No shadows are used, only white is used. 
You can express the depth of the sky by drawing 
the clouds so that they become smaller and 


flatter as you go deeper. 


+ Streak cloud 


Overall, | set the “blurring” value to 
a low value, and also lowered the 
density of the brush so that the brush 
flowed smoothly. The clouds are thin, so 
at the end, only the cloud layer is duplicated, 
and the first cloud layer is set 
to blending mode “Normal” with an opacity of 
about 75%. Then you can create a more 


realistic cloud texture. 


“フチ も わ " の 技法 


“フチ も わ " と は 、 イ ラス ト の フチ (輪郭 ) を ほか し て モワ ッ と させ る こと で 、 固 く キ ッ チ リ し て いる 
イラ スト も 、 こ の 技法 を 使う こと で や わら か い E 印 象 に 変わ り ま す 。 “フチ も わ " の 技法 は 、 基本 的 に 
雲 を 描く 時 の テク ニッ ク と ほぼ 同じ で す 。 


この よう な カッ チリ め の 絵 は 、 フ チ の 部 分 に 「 ぼ か し ]」 
ツー ル を 使う こと で 、 簡 単に ふわ っ と し た や わら か い 印 
象 に 変わ り ま す 。 
ブラ シ の 数 値 
使用 ブラ シ … ぼ か し 
最少 サイ ズ …10% 
ブラ シ 濃 度 …80% 
… 通 常 の 円 形 
ブラ シテ クス チャ … テ クス チャ な し 
混色 …100 
水分 量 …100 
色 延び …50 
ぼかし 筆 圧 …100 
ブラ シ サ イズ 16 
手 ブレ 補正 …S-1 
ブラ シ の 硬 さ … [ala m m 


ぽか し ツー ル の 数 値 を 設定 し 、 フ チ の 部 分 の み を ゆっ く 
り と な ぞ っ て いき ます 。 ぼ か きす 部 分 は 、 フ チ の 輪郭 線 の み 
で す 。 ぶ ぷれ な いよ うに 気 を つけ まし ょ う 。 数 値 は イラ スト 
の 状況 に よっ て 多少 調整 し て くだ さい 。 


うさ ぎの フチ を 一 周 す る と 、 この よう に や わら か い ほ わ 
つと し た 感じ に 仕上 が り ま す 。 ブラシ 形 状 に 、 に じみ 等 を 
使う と また 違っ た 仕上 が り に な り ま す 。 


“Fuchimowa’ technique 


"Fuchimowa’ is a technique that blurs the edges (contours) of an illustration to 
create a soft impression. The technique of "Fuchimowa" is basically the same as 
the technique for drawing clouds. 


By using the "Blur” tool on the edges of a sharp picture 
like this, you can easily change it into a soft and 


fluffy impression. 


eBrush numbers 


Brush used: Blur 
Minimum size: 10% 
Brush density: 80% 


Brush shape..Normal circle 


Brush texture: No texture Color 


Mixed colors +++100 


Moisture contents «10% 


extension: 50 
blur pressure 100 


Brush size: 16 Brush 


Camera shake correction: 5-1 


hardness e aa an 


Set the value of the blur tool, and slowly trace only the 
edges. The part to be blurred is only the outline of the border. 


Be careful not to shake it. Adjust the values slightly according 


to the situation in the illustration. 


If you go around the edge of the rabbit, it will look soft 
and fluffy like this. You can create a different finish by using 


blurring, etc. in the shape of the brush. 


で 描い た 線 は 、 文 字 ど お り IR TE] の 2 つの 値 で 出来 て いる た め 、 線 の 周 


2 値 ペ ン 活用 法 


2 値 ペ ベン は 、 2 値 = 「 黒 ・ 白 」 の み で 出来 た 線 を 描く た め の ブ ラ シ で 、 バ キッ と し た 独特 の 線 が 特徴 で す 。 
線 や 色 を ぼかし た り 、 な じ ま せ た り と いう 方 向 と は まっ た く 異 な り ま す が 、 上 手 に 使う こと で 特徴 


ある イラ スト に 仕上 ぼる こと が 可能 に な り ま す 。 


鈴 筆 や 筆 な どの ブラ シ は 、 線 が 滑ら か に 見 える よう 、 線 の 周 団 に グラ デー ショ ン が か か っ て いま す 。 一 方 、2 値 ペン 


囲 が カク カク と し た 独特 の 描き 味 に な 


DES. 2 値 ペ ン の 数 値 を いじ る こと で 、 カ ブラ ペン や G ペ ン な どの アナ ログ ペン の タッ チ に 近い 線 を 描く ここ と も で き 


ます 。 
2 値 ペ ン の 設定 
y カナ ラ や ン 
2 値 ペ ベン を カス タマ イズ し た も の を 並べ て み ま 7 
し た 。 通常 (初期 値 の まま )、 カ ブラ ベン 風 、 G 
ペン 風 で す 。 数 値 に よっ て だ いぶ タッ チ が 変わ る 
の で 、 お 好み で カス タマ イズ し て 2 値 ペ ン を 使っ 
て み ま し ょ う 。 
フラ ッ サイ ズ 回 上 ka 3] * カブ ラベ ン 風 | ラッ サイ メ 回 話 hg 5] *G ペ ン 風 
RIA 0% ちょ っ と 硬め の 、 つけ ペ oA 0x 筆 圧 の 数 値 を 動か し 、G 
Mote 2 BE ン の タッ チ に な り ま す 。 beta BE) ペン に 近い タッ チ を 探っ て い 
tees 
aac o RR g| く と 、58 く らい で 落ち 着き 
スポ イト DE% 回 | スポ イト DE% 百 まし た 。 細め の ブラ シ を 使 
SE 硬軟 100 SE Bon 58 | えば 丸 ペ ン 風 に も 使え ます 。 
SE: 43 最少 サイ ズ ・0% rea a 最少 サイ ズ ・09% 
(i 32 2 LEP) zae- S| | 不通 明度 …255 
KL 詳細 設定 * 詳細 設定 
©0008 SE 硬軟 …100 e BE 硬軟 …58 
12 14 16 20 25 BE : サイ ズ に チェ ッ ク 5 BE: : サイ ズ に チェ ッ ク 
® o ® o 70 手 ブ レ 補正 …15 o 手 ブレ 補正 …15 
e2 値 ペ ン の 消し ゴ バ の 使い 方 pe ~ | 
5 
2 値 ペ ン で 描い た 線 を 普通 の 消し ゴム ツー ル で 消す と 、 Z 
線 が ぼや け て し まう の で 2 値 ペン 特有 の ギ サ ギ サ 感 が 無 PINO B 
く な っ て し まい ます 。 消 し ゴム ツー ル を 使う 場合 は 、 描 画 3Sa S ノレ 


色 の 下 に ある 「 描 画 色 か 透明 色 か を 切り 替え る ] に チェ ッ 
ク を 入れ 、 透 明 に し て 消し て いき ます 。 


a. i 選択 ペン 3 
pas 


SZ ka 
Wi &ı we BÄI 
oe 3 ”⑳| 2 る る 日 


げ ラ シッ サイ ズ at z 


How to use the binary pen 


Binary Ben is a brush for drawing lines made only of binary = "black and white”, and is characterized by crisp and 
unique lines. It's completely different from blurring or blending lines and colors, but if you use it 
skillfully, you can create a distinctive illustration. 


Brushes such as pencils and brushes have a gradient around the lines to make them look smoother. On the other hand, a line drawn 
with a binary pen is literally made up of two values, “black” and "white; so the edges of the line have a unique texture. By manipulating 


the values of the binary pen, you can also draw lines that are close to the touch of analog pens such as coupler pens and 


G pens. 


® Binary pen settings 
suall turnip pen style G pen style 
| lined up customized binary pens. Normal U y p Pp y P y 

(with the default value), Turnip pen style, G pen # 

style. The touch will change depending on the 
value, so customize it to your liking and use 
the binary pen. 

ン 

brush size 10 f =~ §] “coupler pen style brush size 10, ®© G pen style 

EE oz It has a slightly stiff, Tee 0% By changing the value of the 
"Opacity 255.) dipping pen touch. ey 258 pen pressure, | searched for a touch 
| Advanced Sering Door detail setting 

| Close to that of the G pen, and settled 
Processing Hah preoson Oo Processing method "High precision 

ーー ドン usualy o dropper usually o down at around 58. If you use a 
人 Pk お 100 Pen pressure thin brush, you can use it like a round pen. 
Pen Pressure Size . nado? un see 

Minimum size: 0% | Minimum size: 0% 
| 
A Opacity- + +255 Opacity: 255 Image 
a Advanced Setting 


Pen pressure Hard 。 58 


R 
= 
a 
5 
z 


1 Check pen pressure size 1 


eee — ee 
50 es m a 9 50 i 


Check pen pressure size 


1 る 3 4 1 2 3 4 
. = e e . . e ee è Advanced Setting 
6 7 8 3 TEPEE ê 7 8 3 10 
Pen pressure hard/soft・*・ 
e0000 e2ee0e0 
20 16 
ee ee 


stabilization: 15 


eHow to use the eraser of the binary pen eee z 


ERII, <e ご ) 
If you erase a line drawn with a binary pen with an ordinary BB ated Pa | 
eraser tool, the line will become blurry and the jaggedness unique 2 a Q る a 


i P A | pencu airbrush | ag KKA 
to a binary pen will be lost. When using the eraser tool, check ノ x ノ ‘mney CHO tajaa wath le a traneparart COM 


Switch between drawing color and transparent color" below the drawing or eres 


4 color to make it transparent and erase it. l & 37 8 
2 buckets bread 1 


⑳ | 4 る 日 


brush size x10 5 


s*G ペ ン 風 線画 


G ペ ン 風 に カス タマ イズ し た 2 値 ペ ン で 、 イ ルカ を 描い 


て み ま し た 。 @ 
線 の 設定 は 、 イ ルカ …5 ピ クセ ル 、 波 …3 ピ クセ ル に し 
て いま す 。 ア ナ ロ グ 感 の ある 線画 に な り ま し た 。 


* 応用 アナ ログ 風 タ ッ チ ー も う ひ と つの 22 値 方 法 


2 値 ペ ツン だ け で は アナ ログ 感 が 定 り な い ! と いう 方 は 、「 合 成 モー ド 」 の 「 カ ラー2 値 化 」 を 使う こと を オス ス メ し ます 。 
まず 新しく レイ ヤー を 作り 、 レ イヤ ー の 「 合 成 モ ー ド ]」 を 「 カ ラー2 値 化 ] に し ます 。 次 に 鈴 筆 ツー ル の 設定 を いじ っ て 、 
レイ ヤー に 描き 込み ます 。 紙 に に じん だ よう な テイ スト に な り ま す 。 


* カ ラー 2 値 用 


アナ ログ テイ スト 鉛筆 Lat ヤー 
使用 ブラ シ … 鉛 筆 eu 

最少 サイ ズ …0% カラ -2 備 化 
ブラ シ 濃 度 …100% 

ブラ シ 形 状 … に じみ & ノ イズ ( 強 さ 「100] ) 

ブラ シテ クス チャ … 画 用 紙 ( 強 さ 「30] ) 

詳細 設定 

BE 人 硬 @ 軟 …58 

筆 圧 : サイ ズ に チェ ッ ク ( 濃 度 に は チェ ッ ク を 入れ な い ) 
手 ブレ 補正 …15 

ブラ シ の 硬 さ … A M mm 


先ほど 2 値 G ペ ン 風 で 描い た イル カ に 、 カ ラー2 値 化 
の レイ ヤー と 鉛筆 ツー ル を 使っ て 、 影 を 足し て いき まし よう 。 
つけ ペン 独特 の 素朴 な タッ チ に な り ま し た 。2 値 ペン と 合 
わせ て 使う と アナ ログ 漫画 の よう な タッ チ に な り ま すね 。 

ちな み に 、 こ の 描き 方 だ と 普通 の 消し ゴム ツー ル も 使 
えて 便利 で す 。 


-G pen style line drawing 


| drew a dolphin with a binary pen customized like 


aG pen. E) 
Set the lines to 5 pixels for dolphins and 3 pixels for waves. 


I'm here. It became a line drawing with an analog feeling. 


© Applied analog-style touch ~ Another binary method 


For those who think that the analog feeling is not enough with just the binary pen, we recommend using "color binarization' in "blending 
mode" First, create a new layer and set the layer's "combining mode” to “color binarization’. Next, play around with the settings of the 


pencil tool and draw on the layer. It will look like it is smeared on paper. 


e Color 2 use 
analog taste pencil 


layer color 
zation 


Brush used: Pencil i に 
Minimum size: 0% binari 
Brush concentration jid 

100% Brush shape: Bleeding & noise (strength "100") 

Brush Texture... Drawing Paper (Strength "30") 

Advanced Setting 

Pen pressure Hard 。 58 

Pen pressure: Check size (do not check density) Vibration 


reduction +++ 15 


Hardness of the brush Ann = 


Let's add shadows to the dolphin that we just drew with a binary 
G-pen using the color binarization layer and the pencil tool. It has become 
a simple touch unique to dip pens. If you use it together with a 
binary pen, it will give you a touch like analog comics. By the way, 


this drawing method is convenient because you can use the 


normal eraser tool. 


ショ ー ト カッ ト 


ショ ー ト カッ ト と は 、 英語 で 近道 」 を 意味 する Shortcut か らき た 言葉 で 、 バ パソ コン の キー ボー ド 
か ら 少 な い キ ー で 操作 で きる 機能 で す 。 マ ウス や タブ レッ ト ベ ン で 、 画面 上 部 の メニ ュー か ら 操 作 
する より も 、 文字 どおり 近道] で きる の で 、 ぜ ひ 覚 えて お きま し よう 。 


使用 頻度 の 高い 機能 よ 、 マ ウス や タブ レッ トペ ン よ り も 、 シ ョ ー ト カッ ト を 活用 し た ほう が 、 す ば や く 操 作 す る こと が 
で きま す 。SAI で は あら か じ め シ ョ ー ト カッ ト が 設定 され て いる 操作 の ほか 、 シ ョ ー ト カッ トキ ー 設 定 で 、 未 登録 に な っ 
て いる 操作 に 対し て 、 自 分 の 使い や すい キー に ショ ー ト カッ ト を 割り 当て る こと も で きま す 。 


(EEO a= haw bh 
1. 元 に 戻す Ctrl + Z 
2. コ ピー Ctrl + C 
3. 貼り 付け Ctrl + V 


4. キャ ン バ ス の 拡大 ・ 縮 小 
マウ スホイ ー ル を 回 転 。 
また は 、PageUp で 拡大 、 PageDown で 縮小 


5. 左右 反転 H キ ー 

6. 角度 回 転 Delete キー で 反 時 計 向 り 、End キー で 時 計 回 り 
7. パレ ッ ト 非 表示 Tab キ ー 

8. スポ イト で 色 を 拾う 右 ク リッ ク 


s* フ ァイル の ショ ー ト カッ ト 


ショ ー ト カッ トキ ー 内 容 

Ctrl + N 新規 キャ ン バ ス 
Ci + Q キャ ン バ ス を 開く 
Ctrl + S キャ ン バ ス を 保存 
Shift + Cti + S キャ ン バ ス を 別名 で 保存 
* 編集 の ショ ー ト カッ ト 

ショ ー ド カッ トキ ーー 内 容 

Ctrl + Z 元 に 戻す 

GHE Y や り 直 し 

Ctrl + X 切り 取り 

CUl E C a コピー 

Ctrl + V 貼り 付け 


Shortcut is a word that comes from Shortcut, which means "shortcut" in English, and is a function that can be operated 
with a few keys on a computer keyboard. It's literally a “shortcut” than navigating from the menu 
at the top of the screen with a mouse or tablet pen, so keep that in mind. 


Frequently used functions can be operated more quickly with shortcuts than with a mouse or tablet pen. 
In SAI, in addition to operations with preset shortcuts, you can also assign shortcuts to keys that are 


easy to use for operations that have not been registered in shortcut key settings. 


frequently used shortcuts 


1. Undo Ctrl + Z 
2. Copy Ctrl + C 
3. Paste Ctrl + V 


4. Scale up/down the canvas 
Rotate the mouse wheel. 
Or PageUp to zoom in, PageDown to zoom out 


5. Flip left/right H key 

6. Angle rotation Delete key to rotate counterclockwise, End key to rotate clockwise 
7. Hide palette Tab key 8. Pick 

up color with eyedropper Right click 


e File shortcut 


+ N | New canvas 
Ctri_+ O | Open Campus 


Ctrl + S 1Save canvas 


Shift + Ctrl + S | Save Canvas As 


e Editing shortcuts 


Shortcut key content 
Ctrl + 2 IUndo 
Ctrl+Y redo ie 
Ctrl + X cut 
Ctrl + C Copy 


Ctrl + V pasting 


ゃ レイ ヤー の ショ ー ト カッ ト 
ショ ー ト カッ トキ ー 内 容 | 
D レイ ヤー を 消去 | 
F 下 の レ イヤ ー に 転写 | 
Ctrl + E 下 の レ イヤ ー と 結合 フレ イヤ ー セ ッ ト を 統合 | 
Shift + Ctrl +E 表示 レイ ヤー を 結合 
Ctrl + F レイ ヤー を 塗り 潰す | 
Alt + Delete レイ ヤー を 塗り 潰す 
Ctl + T 自由 変形 | 
e 選択 領域 の ショ ー ト カッ ト 
ー ト カッ トキ ー 内 容 

+ D 選択 領域 の 解除 

+H 選択 領域 の 表示 

EA すべ て 選択 
ゃ フィルタ の ショ ー ト カッ ト 
ショ ー ト カッ トキ ー 内 容 
Ctrl + U 色相 ・ 彩 度 ・ 明 度 
ゃ ビュー の ショ ー ト カッ ト 


ショ ー ト カッ トキ ー 


内 容 


Ctrl + W 


閉じ る 


PageUp 


カー ソル 位置 を 中 心 に 拡大 


Ctrl + NumLock + キー 


カー ソル 位置 を 中 心 に 拡大 


Ctrl + i 


カー ソル 位置 を 中 心 に 拡大 


PageDown 


カー ソル 位置 を 中 心 に 縮小 


Ctrl + NumLock 一 キー 


カー ソル 位置 を 中 心 に 縮小 


カー ソル 位置 を 中 心 に 縮小 


H 左右 反転 
Delete 反 時 計 回 り に 回 転 
End 時 計 回 り に 回 転 
Shift + Ctrl + 0 ピク セル 等 倍 
Home 位置 リセ ッ ト 
+ Num Lock O 位置 リセ ッ ト 
回 転 リセ ッ ト 
* ウ イン ドウ の ショ ー ト カッ ト 
ショ ー ト カッ トド キー 内 容 
Tab 操作 パネ ル を 隠す 
Fl フル スク リー ン 
Shift + TAB フル スク リー ン 
s その 他 の ショ ー ト カッ ト 
ショ ー ト カッ トキ ー 内 容 | 
F1 カー ソル 位置 の 項目 に 関す る ヘル プ の 表示 | 
* カ ラー の ショ ー ト カッ ト 
ショ ミド カツ ドキ = 内 容 
X 描画 色 二 次 色 切 り 替 え 
E 描画 色 ノ 透明 色 切 り 替 え 
ゃ ブラ シ ツ ー ル の ショ ー ト カッ ト 
ョ ー ト カッ トキ ー AS 
一 段階 大 きい ブラ シ サ イズ を 選択 
一 段階 小さ い ブ ラ シ サ イズ を 選択 


ブラ シ 濃 度 10 ~ 100 


2) 

] 

[ 

Num Lock O~ 9 
0 


ブラ シ 濃 度 10 ~ 100 


Shortcuts for layers 


= 
Erase Layer" 


Shift + Ctrl +E 
Ctrl F fill the layer 

ithe ye 

Ctrl + a 


{ie Selection area shortcut 


Ctrl + p Clear selected area 


cti + H | Show selection area 


Filter shortcuts 


otc key OOOO oo O 
cm + U 


e View shortcuts 


F 
Ctrl + E Merge with Layer Below / Merge Layer Set 
+ 


shortcut key 


Ctrl + W 


i 


{Zoom around cursor position 
+ NumLock + キー Zoom in on cursor position 
中 
と IShrink around cursor position 
H 
Delete 


rotate clockwise 


| 
Py 
a 
で 
fo 
で 
iF 
© 
5 


O 
に 2 
=i 


| 
cr 
= 


O 
= 


コ 
a 


zj xr m 
fa 
3 
@ 


Shit + Cti + © Actual pixel size 


Ctrl + -Num Lock O 
nsert 


e Window shortcuts 


shortcut key 


Shift + TAB 


eOther shortcuts 
[srt hey == 


Fl IDisplay help for the item under the cursor 


Color shortcut 


K [Switch drawing color/secondary color 
ooo CT 


Shortcuts for brush tools 


Eonar C) 
] Select a larger brush size 


Select a smaller brush size 


Num Lock 0~ 9 [Brush Density 10~100 
Brush Density 10~100 


SAI で 人 物 を 描い て みよ う 


ここ か ら は 、 ラ フ か ら ベ ン 入 れ 、 塗 り 、 仕上 ぼ ま で の 一 連 の 流れ で 、 人 物 、 静物 、 背 景 の 実際 の 措 
き 方 を 紹介 し ます 。 細か い 手 順 や レイ ヤー、 ツ ー ル な どの 使い 方 は 、 作 家 や イラ スト に よっ て も 異な 
り ま す が 、SAI を 使っ た デジ 絵 の 基 本 を 理解 し まし ょ う 。 


ラフ を 描く 
ペン 入れ で 線画 を 描く 
人 物 を 塗る 

服 を 塗る 

背景 を 塗る 

仕上 げ 


059 
061 
065 
075 
079 
090 


Illustration KEF 


Let's draw a person with SAI 


From here, | will introduce how to actually draw people, still lifes, and backgrounds in a series of steps, from rough sketches 


to inking, painting, and finishing. The detailed procedures and how to use layers and tools will differ depending on the artist and 
the illustration, but let's understand the basics of digital painting using SAI. 


draw a rough 059 Illustration Tomoko Oshiki 
draw a line with pen 061 
E B paint a person 065 
paint clothes 075 
paint the background 079 


PART 6 finish 090 


ラフ を 描く 


ラフ は ペン 入れ で 線画 を 描く た め の 土 台 と な る も の で す 。 紙 に 鉛筆 で 描い た の ち 、 ス キャ ン し て 取り 込む こと も で きま す が 、 
ここ で は 鉛筆 ブラ シ を 使い 、SAI で ラフ を 描き ます 。 


* ラ フ の プラ シ 設 定 
"32 

使用 ブラ シ … 鉛 筆 

最少 サイ ズ …0~20% 

ブラ シ 濃 度 …25~35% 

ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 

ブラ シテ クス チャ … 画 用 紙 Gad 50~60) 

手 ブ レ 補 正 …15 


ラフ の ブラ シ 設 定 を 参考 に 線 を 調整 し 、 鉛筆 で 
ざっ くり と 人 物 の ポー ズ 、 配置 を 決め ます 。 TOR 
階 で は 雑 で 構い ませ ん 。 イメ ー ジ が あっ た 方 が 描 
きやすい 人 は 、 描き 始め る 前 に テー マ を 決め まし 
よう 。 ち なみ に 今 回 の テー マ は 「 潮 風 を 感じ な が 
ら 座 る 、 さわ や か な 少女 」 で す 。 


| 2 や や 人 物 が 小さ か っ た の で 、 少し アッ プ に し て 、 

l 細か く 描 きこ ん で いき ます 。 不要 な 線 は 消し ゴム 
で 消し まし ょ う 。 ペ ン 入 れ で きる くら いま で 解り や 
すく 描き こみ ます 。 


PART 10 Draw a rough 


A rough sketch is the base for drawing line drawings. After drawing with a pencil on paper, you can scan and import it, but 
here | use a pencil brush and draw a rough sketch in SAI. 


e Rough brush settings 


‘rough 
Brush used: Pencil 
Minimum size: 0-20% Brush 
density: 25-35% Brush 
shape: normal circle Brush 


texture: drawing paper (strength: 50-60) Image 
stabilization: 15 


Adjust the lines by referring to the rough brush settings, 


and 
= roughly decide the pose and placement of the character with a pencil. 


It's okay to be rough at this stage. If you find it easier to 
draw with an image in mind, decide on a theme before you 
start drawing, By the way, the theme this time is "A refreshing girl 


who sits while feeling the sea breeze” 


ク の The person was a little small, so | will close it up a 
bit and draw it in detail. Erase unnecessary lines with 


an eraser. | will draw in an easy-to-understand manner until 


I can put a pen in it. 


キャ ン バ ス を 回 し た り 、 左右 反転 し た り し な が ら 、 
| イラ スト の バラ ンス を 見 て 修正 し て いき ます 。 2 
_ で は 、 腕 が 少し お か し か っ た の で 修正 し 、 ラフ の 


完成 で す 。 


変え 方 は 下 を 参考 に し て くだ さい 。 


anise 50.0% 200 


ma __« goo 


Sms F 
用 紙質 感 (Heel) 回 


画材 効果 【 効 果 な し 】 B 


EEF a B 


ラフ は この まま で も 良い の で す が 、 ペ ン 入 れ 時 
| に 描き や すい よう に 水色 に し まし ょ う 。 ROBO 


v) TEARRE 
FOURTH 
O 領域 検出 元 に 指定 


DAA a) 
Baa | 
IEEE 


Somers ms ルイ ヤー5 


線 の 色 の 変 注 


この 方 法 を 覚え て お く と 「 ペ ン 入 れ ツ ー ル 」 以外 で も 、 後 か ら 色 を 変 


える こと が で きる の で 大 変 便利 で す 。 


1. ラフ レイ ヤー に 「 不 透明 度 保護 ] の チェ ッ ク を 入れ ます 。 
2. 描画 色 を 好き な 色 に 設定 し ます 。 こ ご . 
3. 画面 上 部 の 「 レ イヤ ー」 を クリ ッ ク し 「 レ イヤ ー を 塗り 漬 すず ] を 選 


択 し ます 。 
4. ラフ の 線画 が 水色 に な り ま し た 。 


レイ ヤー に [ 保 
護 ] の 文字 が 
つき ます 


こ で は 水色 に し まし た 。 


4 


Comipositing mode {usually o 


While rotating the canvas and flipping it left and right, | will 
look at the balance of the 3 illustration and make corrections. In 


2, the arm was a little strange, so | fixed it and the rough 


is complete. 


You can leave the rough as it is, but let's make it 


light blue so that it's easier to draw when inking. See 


below for how to change the line color. 


PSP 


50.0% 
=g 


回 art material effect 


Paper texture [no texture] 


$x 


Art material effect [no effect] (5) 


o 
(1003 


レ Opacity Protection 


Opacity 


[C [specify clipping area detection 
C source on layer below 


Aaa 
oo se 


ILayer 5 


td 1(2) 


protection 


aE Layer1 


‘The character of “protection” 


will arrive 


How to change line color 


ューー - — Xe OE 


If you remember this method, it will be very convenient because you can change 
the color later, even if you do not 
use the "inking tool”. 1. Check "Opacity protection” on the rough layer. 
2. Set the drawing color to your favorite color. | used light blue 


here. 3. Click "Layer" at the top of the screen and select "Fill Layer” 


select. 


4. The rough line art is now light blue. 


layer 


ペン 入れ で 線画 を 描く 


ラフ を も と に 、 ペ ン 入 れ し て 線画 を 描き ます 。 線 画 を し っ か り 描 き 込 むこ と で 、 この あと の 塗り の 作業 が 楽に か り ま す 。 
ペン 入れ に は 、 ペン 入れ ツー ル を 使う 場合 と 、 ブラ シ ツー ル を 使う 場合 と が あり ます が 、 ここ で は ブラ シ ツ ー ル を 使い ます 。 


s 顔 と 髪 の ペン 入れ 
s ペン 入れ * 消 し ゴム 
使用 ブラ シ … 鉛 筆 (2 番目 に や わら か い ブ ラ シ ) 使用 ブラ シ … 消 し ゴム (2 番目 に や わら か い ブ ラ シ ) 
最少 サイ ズ …0% 最少 サイ ズ …100% 
ブラ シ 濃 度 …100% ブラ シ 濃 度 …100% 
ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 
ブラ シテ クス チャ … 画 用 紙 ( 強 さ 20) ブラ シテ クス チャ … テ クス チャ な し 


手 ブレ 補正 …15 手 ブ レ 補 正 …15 


1 下書き ラフ を 60% く らい まで 薄く し て 、 ペ ン 入 = 
れ を し ます 。 今回 は 鉛筆 を ベー ス し た ブラ シ で 描 _ ~ 
いて いま す 。 左向き の 方 が 表情 が 描き や すい の で 、 aan 
左右 反転 させ て 描い て いま す 。 P 


左右 反転 に ける に は … 
H キ ー を 押す と 左右 が 反転 し ます 。 [左右 反転 」 


は 、 描 きやすい 向き で 描い た り 、 全 体 の バラ 
ンス を 確認 する と き な ど に 重宝 し ます 。 


2 髪の毛 と 顔 は 、 それ ぞ れ 別々 の レイ ヤー に 分 け 
て ペン 入れ し ます 。 パー ツ ご と に レイ ヤー を 分 ける と 、 
修正 が し や すい こと と 、 後 か ら 主 線 に 色 を つけ る 

際 に 楽 と いう メリ ッ ト が あり ます 。 


draw a line with pen 


Based on the rough sketch, | add ink and draw a line drawing. By drawing the line art firmly, the subsequent painting work 


will be easier. Inking can be done with either the inking tool or with the brush tool, but here we will use the brush tool. 


e Inking the face and hair 


epen case 


Brush used: pencil (second softest brush) Brush 
Minimum size: 0% 

density: 100% Brush 

shape: normal circle 

Brush texture: drawing paper (strength: 20) 


Image stabilization: 15 


Thin the draft rough to about 60% and do 1 inking. 
time | drew with a pencil-based plush. It's easier 
to draw the facial expression if it's facing left, 


so | flipped it left and right. 


To flip left/right... 
Press H to flip left and right. “Flip left/right” 


is useful for drawing in an easy-to-draw 


direction and checking the overall balance. 


Separate the hair and face into separate layers 
for inking. Using separate layers for each part has the 
advantage of making corrections easier and making it 


easier to color the main lines later. 


Eraser 


Brush used: Eraser (2nd softest brush) Brush 
Minimum size: 100% 

brush density 100% 

shape: Regular circle 

Brush texture: No texture Image 


stabilization: 15 


髪の毛 と 顔 が 完成 し まし た 。 消し ゴム ツー ル で 
余計 な 線 を 消し な が ら 、 鉛筆 ツー ル で 丁寧 に 線 を 
描い て 行き ます 。 


* 体 の ペン 入れ 


2 


今度 は 左右 反転 を 戻し て 、 体 を 描き ます 。 体 は 
ざっ くり 線 を 描い て 、 消 し ゴム ツー ル で 削っ つて いく 
よう に 描い て いま す 。 


1 で 書い た 線 を 消し ゴム ツー ル で 削っ た こと で 、 
細く て 滑ら か な 線 に な っ て いま す 。 削り すぎ て し 
まっ た 場合 は 、 「Ctrl] キー と 「Z」 キー を 押す か 、 
画面 上 部 の 編集 か ら 「 元 に 戻す ] を 選択 すれ ば 、 
消す 前 の 状態 に 戻り ます 。 


ざっ と 描い て は 、 丁 寧 に 消す と いう 作業 を 繰り 
返し ます 。 女の子 の 腕 が 太く な っ た り 、 ゴ ツ く な っ 
た り し な いよ うに 、 何 度 も 消し た 跡 が あり ます 。 また 、 
下 描き の 時 気づか な か っ た 部 分 も 、 ペ ン 入 れ の 段 
階 で 修正 し な が ら 描い て いま す 。 


The hair and face are complete. 3 While erasing 


lines with the eraser tool, carefully draw lines 
with the pencil tool. 


elnking the body 


Next, reverse the horizontal flip and draw the 
For the body, | draw a rough line and use the 


eraser tool to erase it. 


By using the eraser tool to erase the line drawn 


in 1, the line becomes thin and smooth. If you 


cut too much, press the "Ctrl" and "Z" keys or select "Undo" 


from Edit at the top of the screen to return to 


the state before erasing. 


3 Roughly draw and carefully erase, repeating the 


process. There are traces that have been erased many times 


so that the girl's arm does not become thick or rugged. 
Also, | am correcting parts that | didn't notice during 


the rough draft while drawing. 


4 キャ ン バ ス を 回 し な が ら 描 いて 、 線 を 整え ます 。 
や っ と 女の子 の 腕 ら し い 、 細く て や わら か い 感 じ 
に な り ま し た 。 


5 | 下 描き の 段階 で 手 の 関 節 が 間違っ て いた の で 、 
自分 の 手首 の 曲がり 方 を 見 な が ら 描 き 直 し まし た 。 
指先 の 表情 も 考え て ペン 入れ し ます 。 


| 6 今度 は 反対 の 腕 を 描き ます 。 顔 と 同様 、 描 き や 
| すい よう に 左右 を 反転 し た り 、 左右 に 回 し た り し 
な が ら 、 ど ん どん 描き すす め ま す 。 


my 線 を 消し ゴム で 消し な が ら 整 え 、 腕 が 完成 し ま 

| _ し た 。 女の子 の 細い 腕 と いっ て も 、 た だ 細い の で 
は な く 、 筋肉 や 関節 な ど 、 内 部 も 意識 し て 描く の 
が コツ で す 。 


4 Draw while rotating the canvas to arrange the 
lines. Finally, it became thin and soft like 


a girl's arm. 


Since the joints of the hands were wrong during the drafting 
stage, 
| | redraw them while looking at how my wrists bend. Consider 


the expression of the fingertips when inking. 


| Now draw the opposite arm. As with the face, draw more 
6 and more while flipping left and right or turning left 


and right to make it easier to draw. 


7 | lerased the lines with an eraser and finished the 
| arm. Even if it's a girl's slender arms, the trick is to 


draw the muscles, joints, and other internal parts of 
the arm as well. 


* 服 の ペン 入れ 


T アナ ログ で 絵 を 描く の と 違い SAI で の ペン 入れ 

I は 気軽 に 消せ る の で 、 服 の し わな ども ざっ と 描い て 、 
消し ゴム で 線 を 整え る よう に し な が ら 描 き 進め て 
いき ます 。 


タン クト ッ プ の 線 を 整え まし た 。 し わが 多め で 
す が 色 を 塗る 際 の 参考 に な る よう に この まま に し 
て いま す 。 こ の 線 は 、 仕 上 げ の 時 に 塗っ た 色 と な 
じ ま せ る の で 、 最終 的 に 目立た な なくなり ます 。 


3 次 は ショ ー ト パン ツ を 描き ます 。 ほつれ 気味 の 

ユー ズ ド 感 あ る ジー ンズ の パン ツ で す 。 商品 写真 

な ど を 参考 に 、 ポ ケッ ト や 縫い 目 を 描き こん で い 
きま す 。 裾 の ほつれ も 、 細 い 線 で 描き ます 。 


4 線画 が 完成 し た と ら 、 パ ー ツ ご と に レイ ヤー 分 け 

g を し て 、 レ イヤ ー セ ッ ト に 整理 し ます 。 レイ ヤー が 
増え る と 、 パ ソコ ン 環 境 に よっ て は 動作 が 重く な 
る 場合 が あり ます の で 、 そ の 場合 は レイ ヤー を 統 
合 し て も 構い ませ ん 。 


Dir 
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e Term 


BDI 
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-Inking clothes 


1 Unlike analog painting, inking with SAl can be 
easily erased, so | roughly draw the wrinkles on the 
clothes and use an eraser to smooth out the lines as 


| proceed. 


b t | trimmed the lines of the tank top. It has a lot of wrinkles, 
u | left it as it is so that it can be used as a reference 
when painting. This line will be blended with the color 


applied when finishing, so it will not stand out in the end. 


3 Next draw the shorts. Jeans pants with a 
slightly frayed, used feel. Using the product 
photo as a reference, draw the pockets and seams. 


Also draw the frayed hem with a thin line. 


When the line drawing is complete, layer 4 for each 
part and organize it into a layer set. If the number of 
layers increases, the operation may become slow depending 
on the computer environment, so in that case it is 


okay to merge the layers. 


q ロ 


Create new layer set] 


人 物 を 塗る 


いよ いよ デジ 絵 の 真 骨頂 で ある 色 塗 り に 入り ます 。 線画 は 端 が きち ん と 閉じ て あっ た 方 が 色 塗 り が 楽 で す の で 、 線画 


を し っ か り 仕上 げ て か ら 作 業 に 入り まし ょ う 。 


* 肌 を 塗る 


* 肌 塗り 
使用 ブラ シ … 筆 
最少 サイ ズ …50% 
ブラ シ 濃 度 …100% 
ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 
ブラ シテ クス チャ …ー テ クス チャ な し 
混色 …50 
水分 量 …0 
色 延 び …80 
手 ブレ 補正 .…15 
ブラ シ の 便 さ … |a 


* ほ か し 
使用 ブラ シ … ぼ か し 
最少 サイ ズ …60% 
ブラ シ 濃 度 …100% 
ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 
ブラ シテ クス チャ … テ クス チャ な し 
混色 …60~80 
水分 量 …100 
色 延 び が …80~100 
ぼかし 筆 圧 …70~80 
手 ブレ 補正 …15 
ブラ シ の 便 さ … [ala m m| 


到 を 塗る 際 の ,2 つ の 方 法 


色 を 塗る 際 は 、 バ ケツ ツー ル を 使う 方 法 と 、 レ イヤ ー ご と 塗り 潰す 方 法 の 


2 つが あり ます 。 


* 自 動 選択 ツー ル で 選択 し た の ち 、 
バケ ツ ツ ー ル で 塗り 潰す 


THM BRE) wu 


we ae 


Sra 線画 の 際 に 、 線 の 端 が 閉じ て いる 
ar の と 自動 選択 ツー ル で 選択 し た の ち 、 バ 


ケツ ツー ル を 使っ て サク サク 塗れ ます 。 


* レ イヤ ー ご こと 塗り 濱 す 


ECE 
MAYD 
PAYVAND 
WAH ts 
V-O 
WYREND 
WYRED 


RTS SmowkE 
wasp 


sereo 


| ヤー を 反転 
イヤー を 上 下 上 


r レイ ヤー ご と 塗り 演 す 場 
LAREDO 合 は 、 レ イヤ ー> レ イヤ ー 
ヤー る まゆ を 塗り 潰す を 使い ます 。 


paint a person 


Finally, we come to coloring, which is the true value of digital painting. It is easier to color the line art if the edges are properly closed, so 


Let's finish it well and start working. 


ePaint the skin 


® skin coating * Blur 
Brush used: Brush Brush used: Blur 
Minimum size: 50% Minimum size: 60% 
100% brush density Brush density: 100% 
Brush shape: normal circle Brush shape: normal circle 
Brush texture - no texture Brush texture: no texture 
Mixed colors++* 50 Mixed colors: ++ 60~80 
Moesturecoment * + +0 Moisture content» + +100 
Color extension.:. 80 Color extension... 80~100 
Camera shake correction 15 Blur pressure 70~80 
Hardness of the brush |h dh (AM) m Camera shake conection. 15 


— 
Hardness of the brush aa an 


2 ways to color 


ーー 


When painting, there are two methods: using the bucket tool and filling each layer. 


There are two. 


・ After selecting with the automatic selection tool, s paint by layer 
fill with bucket tool 


File (Œ) D onvas 


panpan Wet Layer (Color Jip 
Oe sma W Layer inset D 
Mi ine see ! 
ya MNG 
Liv- 
Laser (£) 


41Y SBE 
Ap yer upside down if fi 
When drawing lines, the ends of the lines are closed レー Ree you want to fill 
and automatic selection tool, then WAV A see each layer, use 


it can be applied crisply using Ketool. Change layer (P) Layer>Fill Layer. 


| 1 | 線画 の 下 に 新しく レイ ヤー を 作り ます 。65 ペー 

ジ で 紹介 し た 2 つの 方 法 で 、 人 物 を 塗り ます 。 ど 
ちら を 選ん で も 構い ませ ん が 、 線 画 の 仕上 が り が 
重要 で す の で 、 う まく 塗れ な い 場 合 は 、 線 画 を し 
つか り 仕 上 げ て か ら 色 塗り に 入り まし よう 。 


2 自動 選択 ツー ル を 使う 場合 は 、 塗 り 残し が な い 

か どう か 解り や すく する た め に 、 濃 い 色 で 塗る と 

よい で し ょ う 。 自動 選択 ツー ル で は 選び きれ な か 

つた 細か い 部 分 の 塗り 残し は 、 鉛筆 ツ ー ル な ど で 
塗り ます 。 


| 3 細か い 塗 り 残し を 塗り 終わ つた ら 、 本 来 の 肌 の 
色 に し まし ょ よう 。 描画 色 に 薄め の 肌色 を 選び 、「 不 
透明 度 保護 」 に チェ ッ ク を 入れ て 、「 レ イヤ ー を 塗 
ORS] で 肌 の 基本 レイ ヤー の 完成 で す 。 ちなみ 
に 、 こ の 工程 は どの 部 分 を 塗る と きも 使え る の で 、 
覚え て お く と 便利 で す 。 


to 


Create a new layer below the line art. Color the character 
using the two methods introduced on page 65. It doesn't 
matter which one you choose, but the finish of the 
line art is important, so if you can't paint it well, finish 


the line art well before you start coloring. 


If you use the automatic selection tool, it's a good idea 
paint in a darker color so that it's easier to see if there 
are any leftovers 2. Use a tool such as the pencil tool to fill 


in small areas that were not selected with the automatic 


selection tool 


After painting the small unpainted areas, restore 
the original skin color. Select a light skin color for the 
drawing color, check "Opacity protection’, and complete 
the basic skin layer with "Fill layer”. By the way, 
this process can be used to paint any part, so it 


is convenient to remember. 


4| 


5 


肌 に 影 を つけ ます 。 まず 、 肌 レイ ヤー の 上 に 新 
し い レ イヤ ー を 作り ます 。 新しい レイ ヤー に TF 
の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング ] の チェ ッ ク を 入れ ます 。 
クリ ッ ピ ング する こと で 、 下 の 肌 レ イヤ ー か ら は 
の み 出 すず に 影 を 塗る こと が で きま す 。 こ の 機能 は 大 
変 便利 な の で オス ス メ で す 。 ク リッ ピン グ で きた ら 、 
影 用 レイ ヤー に ざっ くり と 筆 で 影 色 を 置い て いき 
ます 。 


「 ぼ か し 」 ツー ル を 使っ て 影 を 馴染 ませ て いき 


| ます 。 こ の 作業 は 、 筆 で 塗る ご ぼかす 一 筆 で 塗る 


ー ぼ か す …… の 繰り 返し で す 。 納 得 が いく まで 繰 
り 返 し まし よう 。 何 色 が 影 色 を 使っ て 、 色 を 混ぜ 
て ぼかし て いく の も よい と 思い ます 。 


さら に 濃い 影 を つけ た か っ た の で 、 も う 1 枚 レ 
イヤ ー を 追加 し て 、 こ の レイ ヤー に も 「 下 の レイ 
ヤー で クリ ッ ピ ング 」 の チェ ッ ク を 入れ ます 。 Z 
の レイ ヤー に 濃い 部 分 の 影 を 塗り 、 肌 は ほぼ 完成 
で す 。 ハ イラ イト や 色 味 の 調整 な ど は 、 仕 上 げ の 
際 に 行い ます の で 、 次 に 進み まし ょ う 。 


OTAR; 


aA e 新しい レイ ヤー を 作り 、 そ の レイ ヤー 


を 選択 し た 状態 で 「 下 の レイ ヤー で ク 
リッ ピン グ 」 に チェ ッ ク を 入れ る 


日 


Shade the skin. First, create a new layer above 

skin layer. Check “Clip at layer below” for 

the new layer. By clipping, you can paint shadows 
without protruding from the underlying skin 

layer. This function is very convenient and is 
recommended. Once clipping is done, roughly apply 
the shadow color on the shadow layer with a 

brush. 


Use the Blur tool to blend the shadows. This 
process is a repetition of painting with a brush — blurring 
ー painting with a brush — blurring. Repeat until you are 
satisfied. | think it's also good to use several shadow 
colors and mix and blur the colors. 


| want to add a darker shadow, so | add 
another layer and check "Clip at layer below" for 
this layer as well. On this layer | paint the darker 
shadows and the skin is almost done. Highlights 
and color adjustments will be done when finishing, 


so let's move on to the next step. 


[C Opacity protection 
( Clipping at layer below 


Create a new layer, select 
that layer, and check 
"Rip at Layer Below” 


* 髪 を 塗る 


* 最初 に 描い た 髪 の 影 * 髪 の 影 な じ ま せ 用 
使用 ブラ シー 筆 使用 ブラ シ … 旧 水彩 
最少 サイ ズ …0% 最少 サイ ズ …20~30% 
ブラ シ 濃 度 …100% ブラ シ 濃 度 …100% 


ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 
ブラ シテ クス チャ … テ クス チャ な し 


ブラ シ 形 状 … に じみ ( 強 さ 「80] ) 
ブラ シテ クス チャ …ー テ クス チャ な し 


混色 …50 混色 …50 

水分 量 …0 水分 量 …35~50 
色 延 び …80 色 延 び …70 

手 ブ レ 補 正 …15 手 ブレ 補正 …15 


フラ シ ome- 


新しく 、 髪 レイ ヤー を 作り 、 [自動 選択 ]」 ツー 
ル で 選択 し て 色 を 塗り ます 。 右 は 細か い 線 が 多い 
の で 、 ど うし て も 塗り 残し が で きま す 。 鉛筆 ツー 
ル で 塗り 潰し て いき まし ょ う 。 


髪 レ イヤ ー の 上 に 、 髪 の 影 の レイ ヤー を 作り 、 
肌 を 塗る 時 と 同じ よう に 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ 
CYA] DF IYIEANES. TNT BLT 
ヤー に クリ ッ ピ ング され 、 は み 出 な いよ うに 影 を 
塗る こと が で きま す 。 濃い 色 を 使う と 塗り や すい 
と 思い ます 。 も し 、 濃 すぎ る と 思っ て も 、 後 か ら 
色 を 変え る こと も で きる 点 が 、 デ ジ 絵 の よい と こ 
ろ で す 。 

FSAI RAR 
AFOvte-CHy sty 
Osi ECE 。 


この 後 も 頻繁 に 出 て くる 


フラ シ owa 


* 髪 の ぼ ほか し 
使用 ブラ シー ぼかし 
最少 サイ ズ …60% 
ブラ シ 濃 度 …100% 
ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 
ブラ シテ クス チャ …ー テ クス チャ な し 
混色 …70~80 
水分 量 …100 
色 延 び …100 
ぼかし 筆 圧 …80 
手 ブレ 補正 …15 


フラ ッ owa 


「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング に チ 
エッ ク を 入れ る と 、 は み 出 さす に 色 を 
塗る こと が で き て 便利 。 こ の 機能 は 、 


® paint hair 


s First hair shadow 
Brush used: Brush 
Minimum size: 0% 
100% brush density 


Brush shape: normal circle 


Brush texture - no texture 


Mixed colars++ +50 


Misture content... 0 
Color extension... 80 


Camera shake correction .. 15 


r 
Hardness of the brush | 


1 Create a new hair layer select it with the "Auto select 
tool, and color it. Since hair has a lot of fine lines, 


it is inevitable that some areas will be left unpainted. 


Fill in with the pencil tool. 


= Create a shadow layer for the hair on top of the 
2 hair layer, and check “Clipping at layer below” in the 
same way as when painting the skin. Now it will be clipped 
to the hair layer and you can paint shadows so that it 
doesn't overflow. | think darker colors are easier to 
apply. The good thing about digital painting is that if 


you think it's too dark, you can change the color later. 


It's ro. 


[ | Opacity protection 
Ñ | Clipping at layer below 


Cc Spect an region detecton source 


Kè 


marasg 


Bao o 


Blending hair shadow F 
Brushes used: old watercolor 
Minimum size + +20~30% 
Brush density: 100% 
Brush shape... Bleed (strength “80") 


Brush texture... No texture 


Mined colors- ++ 50 


Moisture content + + + 35~50 


Color extension = + = 70 


Image stabilization... 15 


Hardness of the brush a 


Blurring of hair 
Brush used: Blur 
Minimum size: 60% 
Brush density: 100% 
Brush shape: normal circle 
Brush texture: no texture 
Mixed colors + + 70~80 
Moisture content = + = 100 
Color extension...100 
Blur pen pressure: 80 
Camera shake correction . 15. 


Brush hardness... 


Checking “Clip at Layer Below’ is 
convenient because it allows you to paint 
without overflowing. This feature will 


come up again and again 


髪 全 体 に 影 を 入れ て み ま し た 。 少し 影 が くっ つき 
り し すぎ て いる 印象 を 受け ます 。 


そこ で 、 上 B 水 彩 筆 を 使っ て 影 を 伸ばし つつ 、 E 
か し て な じ ま せ る こと に し まし た 。 塗 り 終 わっ て 
全体 の バラ ンス を 見 た と ころ 、 こ の 後 、 背 景 に 海 
や 空 を 描き 入れ る の で あれ ば 、 髪 の 色 そ の も の を 
変え た 方 が よさ そう だ と 思っ た た め 、 再 度 塗り 直 
すこ と に し まし た 。 


背景 が 海 や 空 の 青 系 に な る の で 、 下 地 の 髪 レイ 
ヤー の 「 不 透明 度 保護 ] に チェ ッ ク を 入れ 、「 レ イ 
ヤー」 か ら 「 レ イヤ ー を 塗り 濱 す ] を クリ ッ ク し て 、 
淡く ピン ク 色 を ぼかし た 色 で 塗り 潰し まし た 。 


髪 の 影 色 も 紫 系 に 色 を 変え 、 レ イヤ ー を 乗算 に 
変更 し て 、 下 地 の 髪 レイ ヤー の 淡い ピン ク 色 と 影 
色 が な じみ まし た 。 


I tried adding shadows to the entire hair. | get the impression 


the shadows are a little too sharp. 


So, | decided to use the old watercolor brush to extend 
“" | the shadows and blur them to blend in. When | finished 
painting and looked at the overall balance, | thought it would 
be better to change the color of the hair itself if | was 
going to draw the sea and sky in the background, so | 


decided to paint it again. 


d Since the background will be blue tones of the sea 
an 
sky, check "Protect opacity” for the base hair layer 
5, and click "Fill layer” from "Layer" to blur the light 


pink color. | filled it in with a different color. 


I also changed the hair color to purple, and changed the layer to 


so that the pale pink color of the underlying hair layer 


blended in with the shadow calor. 


光 の 差す 位置 、 い わ ゆ る 光源 を 考え て 影 を 追 


加 し ます 。 今 回 は 光源 を 左上 に 設定 し て 描い て い 

る の で 、 手 の 影 が 髪の毛 に 落ち る は ず で す 。 そ こ で 、 

手 の 影 用 の レイ ヤー を 作り 、 下 の レイ ヤー で クリ 

ッ ピ ング に チェ ッ ク を 入れ 、 レ イヤ ー モ ー ド を 乗 

算 に し て 、 少 し 濃い 色 で 影 を 塗っ て ほか し ます 。 | 
な お 、 光 源 は 色 を 塗る 前 に 必ず 決め て お きま し | 

よう 。 光源 を 決め て お け ば 、 影 の つく 場所 が は っ 

きり し 、 塗 り の 失敗 が 少な く な り ます 。 


髪 に 光 を 描き 込み ます 。 筆 で 白色 を 塗り 、 ほ か 


し ツー ル で ふわ っ と し た 光 が 髪 に 当たっ て いる よ 
うに し まし た 。 


白色 の 光 の レイ ヤー を 、 オーバ ー レ イ に 変更 し 、 z ー 
光 が 強 すぎ る の で 、 不 透明 度 を 35% く らい に 調 
整 し まし た 。 こ れ で 髪の毛 の 塗り は 完成 で す 。 八 
イラ イト や 色 味 の 調整 は 、 最 後 の 仕 上 げ で 行う こ 
と に し ます 。 


合成 モ - ド | オー パー ルイ (m) 


TOSIA 35% 
不肖 明度 保護 
A FOMP-TI 
O sister 

Oo 

ee RSRICIFOEL 1 P-R 
| この よう に な っ て いる 。 髪 レイ ヤー で 
m EADEDELEOS, BRACLT 
園 | る 12%! ヤー9 を 使っ て 、 ご どちら も 乗算 で 影 を 
OL_|Re on 重ね 、 最後 に レイ ヤー8 で 光 を 乗せ る 
EF E と いう 流れ 。 光 の 調整 は 、 合成 モー 
円 通常 ド を 変え た り 、 不 透明 度 を 変え た り 
wann し て 、 イメ ー ジ に 近づけ て いく 


Add shadows considering the position of the light, the 
so-called light source. This time, the light source is set 
to the upper left, so the shadow of the hand should fall on the hair. 
So | created a layer for the hand shadows, checked clipping 
on the layer below, and set the layer mode to Multiply. 
Then use a slightly darker color to paint shadows and blur them. Be 
sure to decide on the light source before painting. If you decide on 
the light source, the places where the shadows will be cast will become 


clearer, and the chances of painting errors will be reduced. 


Add light to your hair. | painted in white with a 
brush and used the blur tool to create a soft 


glow on the hair. 


I changed the white light layer to Overlay, and 
is the light was too strong, | adjusted the 
opacity to around 35%. The hair is now finished. Highlights 
and color adjustments will be done in the 


final touches. 


compurnnymae | overlay =] 
Opacity 35% 


© Opacity protection 
[A specity clipping area detection 
Source on lower layer 


DAA o 
Basa 


oes 


Ke 


{Layer 


Here are the layers and effects | 


E| 7 Layer 9 

p created when painting the hair. After doing 
O 80% the basic coloring on the hair layer, | 
ET use hair shadows 1 and 9 to multiply the 
Ei 
T J ae s shadows, and finally layer 8 to add 


i light. Adjust the light by changing the 
O usually | composition mode or changing the opacity 
100% 保護 I] toget closer to the image. 


* 目 を 塗る 


of 
使用 ブラ シー 筆 
最少 サイ ズ …100% 
ブラ シ 濃度 …100% 


* 瞳 の ぼかし 1 
使用 ブラ シー ぼかし 
最少 サイ ズ …60% 
ブラ シ 濃度 …75% 


* 瞳 ぼかし 2 
使用 ブラ シ … 消 し ゴム 
最少 サイ ズ ・5% 
ブラ シ 濃 度 …25% 前 後 


ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 
ブラ シテ クス チャ … テ クス チャ な し ブラ シテ クス チャ …ー テ クス チャ な し ブラ シテ クス チャ … テ クス チャ な し 
混色 …50 混色 …80 手 ブレ 補正 …15 
水分 量 …0 水分 量 …100 75708? aa m m 
色 延 び …80 色 延 び …90 
手 ブレ 補正 …15 ほか し 筆 圧 …100 
RE 濃度 ・ サ イズ ・ 混 色 、 す べ て に 手 ブ レ 補 正 …15 
チェ ッ ク ブラ シ の 硬 さ … Ala m m 
ブラ シ の 硬 さ … |ala m m 
* 白目 1 (プラ シ の さ 以外 は 、 加 と 全く 同じ ) e 白 目 2 


使用 ブラ シ … 筆 
最少 サイ ズ …100% 

ブラ シ 濃 度 …100% 

ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 

ブラ シテ クス チャ … テ クス チャ な し 
混色 …50 

水分 量 …0 

色 延 び …80 

手 ブレ 補正 …15 

RE: 濃度 ・ サ イズ ・ 混 色 、 す べ て に 
チェ ッ ク 

75,08 |A lmm m 


左右 反転 を 使い 、 描き や すい 向き で 目 を 描く こ 
と に し ます 。 目 の ベー ス に な る レイ ヤー を 新規 作 
成 し 、 薄 め の 色 で 塗り 潰し ます 。 今 回 は 赤 系 の 色 
で 塗っ て いま す 。 


使用 ブラ シ … 水 彩 筆 
最少 サイ ズ …20~30% 

ブラ シ 濃 度 …100% 

ブラ シ 形 状 … に じみ ( 強 さ 「100] ) 
ブラ シテ クス チャ …ー テ クス チャ な し 
混色 …85 

水分 量 …35 

色 延 び …90 

ぼかし 筆 圧 …60 

手 ブレ 補正 …15 

WE: 濃度 ・ サ イズ ・ 混 色 、 す べ て に 
チェ ッ ク 

ブラ シ の 便 さ … aja mam 


® paint the eyes 


“pupil 
Brush used: Brush 
Minimum size...100% 
100% brush density 
Brush shape: normal circle 
Brush texture - no texture 
Mixed colors+++ 50 


Motsturecontent * + +0 


Color extension... 80 


Camera shake correction 15 


Pen pressure: Density Size Mixing, all 


check 


Hardness of the brush 


White eye 1 


® eye blur 1 


Brush used: Blur 

Minimum size: 60% 

Brush density…・75% 

Brush shape: normal circle 


Brush texture: no texture 


Mixed colors++ 80 


Moisture content + = = 100 


Color extension * + +90 


Blur pen pressure: 100 


Camera shake correction 15 


Blur eyes 2 
used brush eraser 
Minimum size: 5% 
Brush density: around 25% 
Brush shape: normal circle 


Brush texture - no texture 


Camera shake correction 15 


Hardness of the brush aa A | 


Hardness of the brush aa f 1 Pst 


(exactly the same as ) 


Brush used: Brush 

Minimum size: 100% 

100% brush density 

Brush shape: normal circle 
Plush texture - no texture 
Bend 50 

Moisture content= +0 

Color extension... 80 
Camera shake correction 15 

Pen pressure, density, size, mixed colors, all 
check 


Hardness of the brush 


AAA 


Pewter 2 


Brush used: watercolor brush 

Minimum size: 20~30% 

Brush density: 100% 

Brush shape... Bleed (Strength "100") 
Brush texture... No texture 

Musd cor + «85 
Ma + +35 
Color extension... 90 
Blur pressure: 60 


Camera shake correction 15 


Pen pressure: Density Size Mixing, all 


check 


Hardness of the brush aa 2B 


| will use mirror flip to draw the eyes in an 
easy-to-draw direction. Create a new base layer for the 
eyes and fill it with a lighter color. This time | painted 


it in red color. 


2 目 の ベ ー ス レイ ヤー の 上 に 、 瞳 孔 用 の レイ ヤー 

を 作成 し 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング ] に チェ 

ッ ク を 入れ て クリ ッ ピ ング し ます 。 ベ ー ス の 色 よ り 

も 濃い 色 で 、 黒 目 の 周 り の 虹彩 は 塗ら ず に 中 央 の 
瞳孔 と 、 瞳 の フチ を 塗っ て 少し ぼかし ます 。 


3 2 で 塗っ た 瞳孔 の レイ ヤー を 複製 し 、 さ ら に 
ぼかし ます 。 こ の レイ ヤー も 「 下 の レイ ヤー で ク 
VYEYI] に チェ ッ ク を 入れ て 、 下 の レイ ヤー と 
クリ ッ ピ ング し 、 レ イヤ ー の 合成 モー ド を 乗算 に 
LES. KE, 虹彩 部 分 は ぼかし で つぶ れ て し ま 
わな いよ う 、 時 々 消し ゴム ツー ル で 消し て 、 明 る 

い 状 態 を 保つ よう に し ます 。 


と 
OP POE DS 


同じ 内 容 の レイ ヤー を も う 1 つ 作り た い 場 合 は 、 複 
製 し た い レ イヤ ー を 「 通 常 レ イヤ ー の 新規 作成 」 の ア 
イコ ン に ドラ ッ グ & ド ロッ プ し ます 。 


a A 
通常 し イヤ ー の 新規 作成 


= a 剖 


e la 
OL i 


Create a layer for the pupil on top of the base layer 
of the eye, check “Clip at layer below” and clip. With 
a darker color than the base color, leave the iris around 
the black of the eye unpainted, and paint the center 


pupil and the edge of the pupil to blur it a little. 


Duplicate the pupil layer painted in 
2 and blur it further. Check "Clip at Layer 
Below” for this layer as well, clip it with 
the layer below, and set the blending mode 
of the layer to Multiply. Also, to avoid 
blurring the iris, use the eraser tool occasionally 


to keep it bright. 


How to duplicate layers 


If you want to create another layer with the same 


content, drag and drop the layer you want to duplicate onto 


the "Create new normal layer” icon. 


ine drawing 


Usually 


100% 


| usually 
| 100% Protection 


4 


少し 赤み が 濃い の で 、 色 味 を 調整 し ます 。 EFL 
の レイ ヤー2 つ を 、 目 の レ イヤ ー と 統合 し 、 画面 
上 部 の 「 フ ィ ル タ | か ら 「 色 相 ・ 彩 度 」 を クリ ッ ク 
LT, それぞれ の スラ イダ ー の 数 値 を いじ っ て 色 
を 変え ます 。 こ こ で は 「 色 相 十 10」「 彩 度 一 20] 
に し て み ま し た 。 こ の 機能 は 、 色 を 塗り 終わ っ た 
後に 、 色 味 を 調整 し た いと き な ど に 便利 で す 。 


瞳 の 色 味 が 調整 で きた と ころ で 、 上 まぶた の 色 
を 塗り ます 。 髪の毛 に 近い 色 で 塗り 、 エ アブ ラ シ 
ツー ル を 使っ て 、 少 し グラ デー ショ ン を か け ま す 。 
また 、 瞳 の 上 側 に は まぶた の 影 を 塗っ て いま す 。 


一 度 、 目 と まぶた の レイ ヤー を 非 表 示 に し て 、 
白目 の 部 分 を 塗り ます 。 目 の レ イヤ ー の 下 に 白目 
用 の レイ ヤー を 作り 、 筆 ツー ル で 塗り 残し ひな い 
よう に 、 白色 で ぬり ます 。 肌 と の 境目 は 弱く ぼ か 
す と よく な じみ ます 。 


5 で 、 瞳 に まぶた の 影 を 入れ まし た が 、 白目 
に も まぶた の 影 を 入れ まし ょ う 。 白目 の 影 用 の レ 
イヤ ー を 作り 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング ] に 
チェ ッ ク を 入れ ます 。 水彩 筆 で 水色 系 の グレ ー を 
塗り まし ょ う 。 上 まぶた に そっ て 、 ま ぶた の 形 に 
カー ブ さ せな が ら 塗 り ます 。 


Merge 


the 


part 


add 


It's a little reddish, so I'll adjust the color. 
the two pupil 4 layers with the eye layer, 
click "Hue/Saturation*' from "Filter" at the top of the 
screen, and change the color by adjusting the values 
of each slider. Here, | tried setting "Hue +10" and 
"Saturation -20". This function is useful when you 


want to adjust the color tone after coloring. 


Now that the eye color has been adjusted, apply color 5 on 
upper eyelid. Paint with a color close to the hair and use 
the airbrush tool to add a little gradation. In addition, the 


eyelid shadow is painted on the upper side of the pupil. 


Once, hide the eye and eyelid layers and paint the 6 white 
of the eye. Create a layer for the whites of the eyes under the 
eye layer and fill it with white using the brush tool so that 
there are no areas left unpainted. The border with the skin is weak 


and blends well when blurred. 


| added eyelid shadows to the eyes in step 5, but let's 
eyelid shadows to the white of the eye in step 7 as well. 
Create a layer for the shadows of the whites of the eyes and 
check "Clip at Layer Below”. Let's paint light blue gray with 
a watercolor brush. Apply along the upper eyelid while 


curving into the shape of the eyelid. 


目 と まぶた の レイ ヤー を 表示 し 、 睡 孔 部 分 を 書 
き 足 し た り 、 全 体 を 直し た り し て 完成 で す 。 つ い 
で に 口 の 部 分 も 塗 つ て いま す 。 な お 、 肝 心 の 目 の 
中 の 光 は 、 仕 上 げ の 際 に 入れ ます 。 


* 人 物 の 完成 


1 ME, 顔 が 塗れ た と ころ で 、 
一 応 人 物 の 完成 と な り ま す 。 Z 
こ で 、 一 度 、 レ イヤ ー を 整理 し 
まし ょ う 。 す ぐに レイ ヤー を 統 
合 す る 人 や 、 逆 に ずっ と レイ ヤ 
ー を 積み 重ね た まま の 人 な ど 、 
描く 人 に よっ て レイ ヤー の 扱い 
は さま ざま で す が 、 絵 の 効果 や 
内 容 が すぐ に わか る よう 、 増 え 
た レイ ヤー は 統合 し た り 、 い ら 
な い レ イヤ ー は 捨て た り し て 整 
理 し まし ょ よう 。 レイ ヤー セッ ト 
を 作っ て 整理 する と 、 入 っ て い 
る 内 容 も わか りや すい の で 便利 
で す 。 レイ ヤー セッ ト に つい て は 、 
ペン 入れ の と ころ で も 紹介 し て 
いま す の で 、 合わ せ て ご 覧 くだ 
さい (P64). な お 、 レ イヤ 
ー を 整理 する 前 は 、 必 ず デ ー タ 
を 保存 する よう に し まし ょ う 。 


2 レイ ヤー の 整理 が 終わ っ つた ら 、 人 物 の 仕上 げ を 

し まし ょ う 。 線画 の 上 に 、 ハ イラ イト 用 の レイ ヤ 

ー を 作り 、 髪 の 光 を 追加 し た り 、 目 の 光 を 入れ ま 

す 。 仕上 げ の 際 も 、 左右 を 反転 させ て バラ ンス が 

悪く な つて いな いか どう が 人 確認 する こと も 忘れ ず に 。 

合成 モー ド も オー バー レイ 、 スク リー ン 、 発光 な ど 、 

いろ いろ 試し て 、 仕 上 ぼ ま し ょ う 。 こ れ で 人 物 の 
完成 と し 、 服 の 塗り に と りか か り ま す 。 


Display the eye and eyelid layers, add the pupil 
part, and fix the whole thing to complete. | also painted 
the mouth area. In addition, the important light in the 


eyes is put in at the time of finishing. 


+ Completion of the character 


Once the skin, hair, and face 


been painted, 1 the 


character is complete. So let's ER: | 
organize the layers once. | 3 
FT *s 口 ロロ 
Depending on the person who draws, eee FI 
Dauna 
the layers are treated | “ones I E 
differently, such as those who ans 
merge layers immediately, SE o 
ーー つ ut 
and those who keep layers し 中 Rf 
9 Meee 
stacked all the time. or discard BB 回 ロ 
unnecessary layers to ® haana 
EE | 
organize them. It's convenient に 回 
wx 
to create and organize layer a — 
= 
sets so you can easily | = 
Bs 
understand what's inside. Layer sets Mi 
ra トコ 
are also introduced in the e 
gL 
Inking section, so please | 
Bo” | 
take a look at that as well ( P.64). | 


Remember to save your data 


before organizing your layers. 


After arranging the layers, let's finish the 
character. On top of the lineart, | create a highlight 
layer to add hair light and eye light. When finishing, 
don't forget to flip it left and right to make 
sure it's balanced. Experiment with different 
composition modes, such as overlay, screen, and light 
emission, to perfect it. Now that the character is 


complete, | can start painting the clothes. 


服 を 塗る 


服 を 塗り ます 。 シ ワ や 布地 の 質感 表現 が 重要 な ポイ ント に な り ま す 。 


* タ ンク トッ プ を 塗る 
・ タ ンク トッ プ 影 * 影 ほか し 
使用 ブラ シ … 旧 水彩 使用 ブラ シ … ぼ か し 
最少 サイ ズ …0% 最少 サイ ズ …60% 
ブラ シ 濃 度 …40% 前 後 ブラ シ 濃 度 …50% 前 後 
ブラ シ 形 状 … に じみ ( 強 さ 「60-70] ) ブラ シ 形 状 … に じみ (38& [70~80) ) 
ブラ シテ クス チャ …ー テ クス チャ な し ブラ シテ クス チャ …ー テ クス チャ な し 
混色 …22 混色 …76 
水分 量 …57 水分 量 …100 
色 延 び …59 色 延 び …44 
手 ブレ 補正 …15 ほか し 筆 圧 …100 
75,08 |ala m m 手 ブレ 補正 …15 


ブラ シ の 硬 さ … 人 M 


タン クト ッ プ は 白 で 描き た い の で す が 、 現状 は 
背景 も 白 な の で 塗り 残り の 確認 な ど が 難し いで す 
ね 。 そ こ で 、 一 度 タ ンク トッ プ を 別 の 色 に 変え て 
塗り 潰し 、 す で に や っ た 「 不 透明 度 保護 ] を 使っ 
て 白色 に 塗り 潰す と いう 作業 を 行い ます 。 ま ず 、 
線画 の 下 に 新規 の タン クト ッ プ 用 の レイ ヤー を 作 
り ま す 。「 自 動 選 択 ] ツー ル を 使っ て タン クト ッ プ 
を 選択 し ます (画像 は 選択 中 の 状態 で す )。 ど ん 
な 色 で も 構わ か い の で 、 タ ンク トッ プ を 濃い 色 で 
塗り 潰し 、 以 前 と 同様 、 鈴 筆 ツ ー ル 等 で 塗り 残っ 
た 部 分 を 塗 つて いき ます 。 


2 塗り 残し が な く な っ た ら 「 不 透明 度 保護 ] に チ 

ェ ッ ク を 入れ 、 描画 色 に 白色 を 選択 し と 「 レ イヤ ー」 

DS 「 レ イヤ ー を 塗り 濱 す ] で 白い タン クト ッ プ の 
下塗り が で きま し た 。 


PART 4 


We paint clothes. Important points for expression of wrinkles and texture of fabric will be 


e Paint a tank top 


‘Tank top A 


Brush used: old watercolor 

Minimum size: 0% 

Brush concentration: 

Around 40% Brush shape: Bleed (strength 


"60-70") Brush texture: No texture 


Mixed colors+++22 


Moisture content + + » 57 


Color extension. 59 


Camere shake correction 15 


Hardness of the brush kanm | 


I'd like to draw the tank top in white, but 
the background is also white, so it's 
difficult to check the rest of the paint. 
Therefore, | will change the tank top to another color 
and fill it in, and then use the “opacity 
protection" that | have already done to fill it in 
white. First, create a new tank top layer under 
the line art. Use the Auto Select tool to select 
the tank top (selected in the image). Fill in the 
tank top with a darker color as it doesn't matter 


what color you choose. 


When there is no unpainted part, | checked 
“Opacity protection’, selected white as the drawing 


color, and underlined the white tank top with "Fill 


layer" from "Layer". 


paint clothes 


Blur shadow 


Brush used: Blur 

Minimum size: 60% 

Brush density: around 50% 

Brush shape: + Bleed (strength "70~80") 


Brush texture: no texture 


Mevad colors + + * 76 
Moisture content: -- 100 


Color extension» ++44 


Blur pen pressure: 100 


Camera shake correction 15 


Hardness of the brush | AA 


4| 


5 


6] 


影 レ イヤ ー を 作り 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ン 
A) に チェ ッ ク を 入れ て 、 下 塗り に クリ ッ ピ ング し 
た 状態 で 影 を 塗り 込み ます 。 白 に 影 を 入れ る 際 は 、 
青 系 や 紫 系 だ と 白 さ が 引き 立ち ます が 、 周 り の 色 
に も 影響 され や すい の で 、 そ の 時 々 で 使い 分 け て 
くだ さい 。 線画 の 際 に 、 タ ンク トッ プ に 細か くし 
わ を 描い た の で 、 そ れ に 沿っ て 影 を 塗っ て いき ま 
す 。 ブ ラ シ は 基本 的 に 、 上 旧 水 彩 筆 と ぼかし ツー ル 、 
た ま に 消 し ゴム を 使う 程度 で す 。 今 回 は 「 に じみ ] 
を 使っ て 少し 布 っ つぼ さ を 出す よう に 意識 し まし た 。 


影 の レイ ヤー1 枚 だ け で は 立体 感 が 出 な い の で 、 
何 枚 か 影 レ イヤ ー を 作っ て 塗り 重ね ます 。 こ れ は 
「 影 1] レイ ヤー と し て 、 基本 的 な 光源 と し わ を 考 
えて 影 を つけ た も の で す 。 


192) レイ ヤー は 、 レイ ヤー の 合成 モー ド を [R 
算 ] に し て 、 腕 の 影 や 胸 を 強調 する よう に プラ ス 
し た 影 で す 。 


183) レイ ヤー は 、 影 に 紫色 を 少し の せ 、 さ ら 
に 立体 感 と 質感 が 出る よう に 工夫 し て いま す 。 影 
を 塗る 際 は 、 色 遊び を し な が ら 塗 つて いく と 、 新 
た な 発見 が あり ます 。 


影 Create a layer, check “Clip at Layer Below’, and 
fill in the shadow while clipping to the undercoat. When 
adding shadows to white, blue or purple shades will make 
the white stand out, but they are also easily affected 
by the surrounding colors, so use them accordingly. 
When I drew the lines, | drew fine wrinkles on the 
tank top, so | painted the shadows along those lines. 
Basically, | use the old watercolor brush, the blur tool, 
and the occasional eraser. This time, | was conscious of 


using "bleeding" to make it look a little more clothy. 


| | A single shadow layer does not give a three-dimensional 
| 
| so 4 create several shadow layers and paint 

over them. This is the ‘Shadow 1' layer, with a basic light 


source and wrinkles in mind. 


| The "2" layer is a shadow added to emphasize the arm 
| 
| 


] and chest by setting the blending mode of the layer 


to “multiply”. 


| d On the “Shadow 3" layer, | add a little purple to the shadows, 

an 

| | add a three-dimensional effect and texture to 6. When 
painting shadows, you can make new discoveries by painting 


while playing with colors. 


ショ ー ト バン シン ツ を 塗る 


* シ ョ ー ト パン ツ の 塗り * シ ョ ー ト パン ツ の ほぼ ほか し * ほ つれ 
使用 ブラ シ … 旧 水彩 使用 ブラ シ … ぼ か し 使用 ブラ シ … 鉛 筆 
最少 サイ ズ …0% 最少 サイ ズ …60% 最少 サイ ズ …0% 
ブラ シ 濃 度 …100% ブラ シ 濃 度 …50% ブラ シ 濃 度 …100% 
ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 ブラ シ 形 状 ・ に じみ & ノ イズ ブラ シテ クス チャ … テ クス チャ な し 
ブラ シテ クス チャ … な し ( 強 さ 「88] ) 筆 圧 …100 
混色 …30 前後 ブラ シテ クス チャ … テ クス チャ な し ブラ シ の 便 さ … [ala m m 
水分 量 …0 混色 …75 
色 延 び …60~80 水分 量 …100 
手 ブレ 補正 …15 色 延 び …80 
75 08e Aaa) ほか し 筆 圧 …100 
手 ブ レ 補 正 …15 


ブラ シ の 硬 さ … |A Æ |m] m 


1 ジー ンズ の 生地 を 塗っ て いき ます 。 下 地 の 色 が 
濃い の で 、 影 は 最初 か ら レ イヤ ー の 合成 モー ド を 「 乗 
算 」 に し て PBA) ツー ル と TEDL) ツー ル を 
交互 に パタ ペタ 塗り な が ら 、 生 地 の 雰 囲 気 を 出し 
ます 。 


2 影 は レイ ヤー を 2 つ 使 っ て 深み を だ し まし た 。 

また 、 ポ ケッ ト の 小さ い 金 具 も 塗っ て いま す 。 し 
が か し 、 こ の まま だ と 、 普通 の 紺色 の 短パン に 見 え 
る の で 、 ジ ー ン ズ の 質感 を 加え た いと 思い ます 。 


3 下地 の 「 シ ョ ー ト パン ツ 」 レイ ヤー に 「 用 紙質 感 」 

で 「 ジ ー ン ズ 」 を 追加 し 、 倍 率 100%、 強 さ 30% 

T 質感 を 変え て み ま し た 。「 ジ ー ン ズ ]」 は 自作 

の テク スチ ャ で 加え た も の で す 。 デ ニム 地 の テ ク 

スチ ャ は イン ター ネッ ト 上 で も 配布 され て いる の で 、 
利用 し て み ま し ょ う 。 


e Wear shorts 


-Painting shorts Blurred shorts 
Brush used: old watercolor Brush used: Blur 
Minimum size: 0% Plush Minimum size: 60% 
100% brush density Brush Density... 50% 
shape: normal circle Mixed Brush shape... Bleeding & noise 
Brush texture: None (strength "88") 
color: around30 | Brush texture: no texture 
Mied colors + + -73 


Moistureconent + = -0 


Color extension: 60~80 Moisture content= ++ 100 
Camera shake correction 15 Color extension... 80 
Hardness of brush | Æ @ m [| Blur pen pressure: 100 


Camera shake correction — 15 


Hardness of the brush A al = 


| will paint the fabric of jeans. Since the base color is 1 
| set the blending mode of the layer to “Multiply” for the 
shadows from the beginning, and use the “Old Watercolor” tool and the “Blur” 
tool alternately to paint solidly to create the atmosphere of the 


fabric. 


+ Fraying 
Brush used: Pencil 
Minimum size: 0% 
100% brush density 


Brush texture - no texture 


Pen pressure: 100 


Hardness of the brush ry aan 


| used two layers for the shadows to add depth. 
| also painted the small pocket metal fittings. 
However, as it is, it looks like normal navy blue 


shorts, so | would like to add the texture of jeans. 


. | added "Jeans" to the "Shorts" layer with 

iti texture" 3, and changed the texture with 100% 
magnification and 30% strength. "Jeans" 
was added with my own texture. Denim textures 
are also distributed on the Internet, 


so let's use them. 
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生地 が ほつれ て ボサ ボサ し た 感じ を 出し た いと 
思い ます 。 ま ず 、 線画 の 上 に レイ ヤー を 作り ます 。 
自動 選択 ツー ル で ショ ー ト パン ツ の ほつれ 部 分 を 
大 ま か に 選択 し て 、 白 色 で 塗り 潰し ます 。 細 か い 
部 分 は 、 主 線 が 隠れ る くら いま で 、 鉛筆 ツー ル で 
塗り 足し ます 。 


4 で 作っ た レイ ヤー の 上 に 影 レ イヤ ー を 作り 、 
「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ ク を 入れ 
て クリ ッ ピ ング し 、 影 を 塗り ます 。 生 地 が ほつれ 
た ボサ ボサ 感 を 出し た か っ た の で す が 、 若干 モコ 
モコ し て いま す 。 


そこ で 、 ほ つれ 下地 レイ ヤー の 上 と 下 に 「 ほ つ 
N2] と 「 ほ つれ 3」 の レイ ヤー を 作り まし た 。 % 
筆 ツ ー ル の 人 硬 さ を 一 番 や わら か くし 、 ち り ち り と 
し た ほつれ 毛 を 描い て いき ます 。 


最後 に 、 ほつれ 関連 の レイ ヤー を 全部 入れ た 「 シ 
ョ ヨー ト パ ン ツ 2] の レイ ヤー セッ ト ご と 用 紙質 感 「 ぼ 
SESE] を か け ま し た (SAIl は レイ ヤー セッ ト 
に 用 紙質 感 を か ける こと も 可能 で す ) 。「 ぼ さぼ さ 
毛 ] も 自作 の テク スチ ャ で す 。 こ れ を 倍率 50% 

強 さ 40%% で か け て いま す 。 テ クス チャ を 使い す 
ぎる の は 、 あ まり 好き で は な い の で す が 、 こ うい 
う 特 殊 な 質感 の 場合 は 大 変 役 に 立ち ます 。 


and 


hair" 


I want the fabric to look frayed and unkempt 
First, create a layer on top of the line art. Roughly 
select the frayed part of the shorts with the 
magic wand tool and fill it with white. For details, 
fill in with the pencil tool until the main 


lines are hidden 


Create a shadow layer on top of the layer 
made in 4, check "Clip at layer below", 
て clip it and paint the shadow. | wanted to give 
the fabric a rough, frayed look, but it's 
a little bulky. 


Therefore, | created layers of "Fray 6 Re2" 
“Fray 3" above and below the frayed base layer. 


Set the hardness of the pencil tool to the 


softest and draw the frayed hair. 


Finally, | applied the paper texture "ragged 
to the layer set of “shorts 7 short pants 2” that 
includes all fraying-related layers (SAI can also 
apply paper texture to the layer set). "Ragged hair 
is also my own texture. This is applied with a 

magnification of 50% and a strength of 40%. I 
don't like to overuse textures, but for this 


particular kind of texture it works great. 


背景 を 塗る 


ここ で は 、 ペ ッ ト ボ トル 、 防 波 堤 、 海 、 空 を 塗り ます 。 


ペッ トド ボトル の 描き 方 


* 基 本 的 な ブラ シ の 設定 
使用 ブラ シ … 筆 
最少 サイ ズ …30% 
ブラ シ 濃 度 …80% 
ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 
ブラ シテ クス チャ … テ クス チャ な し 
混色 …50 
水分 量 …0 
色 延 び …80 
手 ブ レ 補 正 …15 


ブラ シ の 硬 さ … 


1 透明 感 の ある ミネ ラル ウォ ー タ ー の ペッ ト ボ ト 
ル を 描く こと に し ます 。 まず 、 ペ ッ ト ボ トル の 線 
画 を 描き ます 。 ラベ ル や ボトル の 凹凸 、 水 の 陰影 
な ど は 塗り で 表現 する こと に し 、 鉛筆 ツー ル で 輪 
郭 の み を 描き ます 。 


| 2 ペッ ト ボ トル の 本 体 、 ラ ベル 、 キ ャ ッ プ を それ 
ぞ れ 別 の レイ ヤー に 分 け 、 ク リッ ピン グ し て か ら 
下塗り し ます 。 


3 ペッ ト ボ トル 本 体 を 塗り ます 。 透明 の ミネ ラル 

ウォ ー タ ー は 背景 が 写り 込み ます の で 、 ペ ッ ト ボ 

トル の 後ろ に 青色 の 紙 を 置き 、 参 考 に し な が ら 色 

を 置い て いき ます 。 筆 ツー ル と ぼかし ツー ル を 交 

互 に 使い 、 レ イヤ ー を 増やし な が ら 、 青 、 白 、 グ 

レー を 繰り 返し 塗り 込み ます 。 色 が は み 出 し た と 
ころ は 、 消 し ゴム ツー ル で 消し まし ょ よう 。 


使用 ブラ シ … ほ か し 
最少 サイ ズ -10% 

ブラ シ 濃 度 …85% 

ブラ シ 形 状 … に じみ (HS 150) ) 
ブラ シテ クス チャ … な し 

混色 …85 

水分 量 …100 

色 延 び …90 

ぼかし 筆 圧 …100 

手 ブレ 補正 .…15 

ブラ シ の 硬 さ … salle 


PART 5 


Here we will paint a plastic bottle, a breakwater, the sea and the sky. 


eHow to draw a plastic bottle 


+ Basic brush settings 


Brushes used: Brush 
Minimum size: 30% 
Brush Density: 80% 
Brush shape: normal circle 


Brush texture: no texture 


Mixed colors++* 50 


Moisture content=++ 0 


Color extension... 80 


Camera shake correction 15 


Hardness of the brush MA 


Let's draw a plastic bottle of mineral water with a sense of 
| l transparency. First, draw a line drawing of a plastic bottle. | 
decided to express the unevenness of the labels and bottles, the 
shadows of the water, etc. by painting, and draw only the outlines 


with the pencil tool. 


| 9 PET bottle bodies, labels, and caps 


Separate them into separate layers, clip them, and then 


Undercoat. 


| Paint the body of the PET bottle. The clear mineral 


| water reflects the background, so place a piece 
of blue paper behind the plastic bottle and use it 
asa reference when adding the color. Alternate between 
the Brush tool and the Blur tool, adding layers of blue, 
white, and gray repeatedly. Use the eraser tool to 


erase any areas where the color overflows. 


paint the background 


Brush used: Blur 

Minimum size: 10% 

Brush Density: 85% 

Brush shape... Bleed (strength "50") 
Brush Texture: None 

Mixed colors*** 85 

Moisture content» ++ 100 


Color extension: ++90 


Blur pen pressure: 100 


Camera shake correction 15 


Hardness of the brush A aan 


白 と グレ ー で ペッ ト ボ トル の 凹凸 、 青 で 水 の 質 
感 を 出し て いき ます 。 こ の 時 点 で だ いぶ リア ル に 
な っ て きま し た 。 細かい 部 分 は 鉛筆 ツー ル の 細い 
線 で 描き 、 そ れ を ぼかし て 塗り 重ね て いま す 。 


ペッ ト ボ トル の 上 方 の 青 を 強め に 塗り 、 最 後に 
白 で 光 を 塗っ て ペッ ト ボトル 本 体 の 完成 で す 。 Z 
の 後 、 キ ャ ッ プ と ラベ ル を 塗り ます 。 


ラベ ル は 忠実 に 再現 せ ず 、 商 品名 な ど を ぼかし 
て いま す 。 光 の 当たっ て いる 部 分 は 、 エ アブ ラ シ 
で ふわ っ と ぼかし て 、 影 と な じ ま せ ます 。 キ ャ ッ 
プ は 表側 の ギザ ギザ で は な く 、 光 を 当て る と 透け 
て 見 える 内 側 の ライ ン を 描い て 、 直 射 日 光 下 に 置 
いて ある よう 工夫 し て み ま し た 。 


最後 に 輪郭 の 主 線 を 着色 し て 馴染 ませ ます 。 主 
線 の レイ ヤー に 「 不 透明 度 保護 ] の チェ ッ ク を 入れ 、 
内 側 の 色 を スポ イト ツー ル で 取り 、 そ れ よ り 一 段 
暗い 色 で 主 線 を 塗っ て いき ます 。 エ アブ ラ シ を 使 
うと 、 主 線 を グラ テー ショ ン で 塗る こと が で きる 
の で 馴染 みや すく な り ま す 。 


スポ イト ツー ル で 主 線 の 内 側 の 
色 を 取り 、 そ れ よ り 右 下 の 一 
段 暗い 色 で 主 線 を 塗り ます 。 
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The unevenness of the PET bottle in white and gray, and the quality of the water in blue 
l'm going to make a feeling. Pretty real at this point 
It has become For details, use the thin pencil tool. 


| draw with a line and then blur it and paint over it. 


Paint the upper part of the plastic bottle with strong blue, 
and finally paint the light with white to complete the main body of 
the plastic bottle. Then apply the cap and label. 


The label is not faithfully reproduced, and the product name 
is blurred. Use an airbrush to lightly blur the areas where 
the light hits, blending in with the shadows. Instead of jagged 
lines on the front side of the cap, | drew lines on the 
inside that can be seen through when exposed to light, so that 
the cap is placed under direct sunlight. 


Finally, color the main lines of the outline and let them 
blend in. Check the "Opacity protection" on the main line 
layer, pick up the inner color with the eyedropper tool, 
and paint the main line with a darker color. If you use an 
airbrush, you can paint the main lines with a gradation, 


making it easier to blend in. 


Take the inside color of the main line with the 
eyedropper tool, and paint the main line with 
a darker color in the lower right corer. 


* コ ンク リー ト の 描き 方 
* コ ンク リー ト 線 画 
使用 ブラ シ … 鉛 筆 
最少 サイ ズ …0% 
ブラ シ 濃 度 …80% 


ブラ 83 


形状 … 通 常 の 円 形 


ブラ シテ クス チャ … 画 用 紙 ( 強 さ 「48] ) 
手 ブ レ 補 正 …15 
ブラ シ の 硬 さ … [全曲 m 


* コ ンク リー ト 影 ぼかし 
使用 ブラ シ … ぼ か し 
最少 サイ ズ …66% 
ブラ シ 濃 度 …69% 
ブラ シ 形 状 … に じみ & ノ イズ ( 強 さ 「80] ) 
ブラ シテ クス チャ … 画 用 紙 ( 強 さ 「20] ) 
混色 …100 
水分 量 …50 
色 延 び …40 
ぼかし 筆 圧 …100 
手 ブレ 補正 …15 


ブラ シ の 便 さ … [aa m m 


1 


女の子 が 座っ て いる 防波堤 の コン クリ ー ト 部 分 
を 描き ます 。 ま ず (MB) ツー ル で 線 を 描き ます 。 
直線 を 描く 時 は 、 始点 を クリ ッ ク し た 後 、「Shift」 
キー を 押し た まま 線 の 終点 を クリ ッ ク す る と まっ 
すぐ な 線 が 引け ます 。 こ の 主 線 の 下 に 、 コ ンク リ 
ー ト の 下地 レイ ヤー を 作り ます 。 コ ンク リー ト の 
質感 を 出す た め 、 下地 レイ ヤー は 、 用 紙質 感 を 「 画 
用 紙 」、 倍 率 100%、 強 さ 20 に 設定 し て 、 少 し ポ 
コ ポ コ 感 を 出し まし た 。 


下地 レイ ヤー の 上 に 、 影 用 の レイ ヤー を 作り ク 
リッ ピン グ し ます 。 レ イヤ ー の 合成 モー ド を [RA] 
に し て 、 に じみ と ノイ ズ を 強く し た 水彩 筆 で 影 部 
分 を 塗っ て いき ます 。 こ れ で ムラ の ある ざら ざら 
と し た 感じ が 出 ます 。 


*・ コ ンク リー ト 影 塗り 込み 
使用 ブラ シ … 水 彩 筆 
最少 サイ ズ …60% 
ブラ シ 濃 度 …100% 
ブラ シ 形 状 … に じみ & ノ イズ (A&E [100] ) 
ブラ シテ クス チャ … 画 用 紙 ( 強 さ 「18] ) 
混色 …50 
水分 量 …40 
色 延 び …90 
ぼかし 筆 圧 …60 
手 ブレ 補正 …15 


* コ ンク リー ト 影 消し ゴム 
使用 ブラ シ … 消 し ゴム 
最少 サイ ズ …16% 
ブラ シ 濃 度 …21% 
ブラ シ 形 状 … に じみ & ノ イズ ( 強 さ 「100] ) 
ブラ シテ クス チャ … 画 用 紙 ( 強 さ 「24] ) 
手 ブ レ 補正 …15 


ブラ シ の 便 さ … |a m mm 


e How to draw concrete 


W concrete line drawing 


Brush used: Pencil 
Minimum size: 0% 

Brush density: 80% 
Brush shape: normal circle 


Brush texture: drawing paper (strength "48") 


Camera shake correction 15 


Hardness of the brush | 
A 


Concrete shadow blur 


Brush used: Blur 

Minimum size: 66% 

Brush Density: 69% 

Brush shape: Bleed & Noise (Strength "80") 
Brush texture: Drawing paper (Strength "20") 


Mixed colors: ++ 100 
Moisture contents ++ 50 


Color extension... 40 


Blur pen pressure: 100 


Camera shake comectiom .. 15 


Draw the concrete part of the breakwater where the 


girl is sitting. First draw a line with the “Pencil” tool. To 


draw a straight line, click the start point, then hold down the 


"Shift" key and click the end point of the line to 
draw a straight line. Underneath this main line, create 


a foundation layer of concrete. In order to bring out 


the texture of the concrete, | set the paper texture of the 


base layer to "drawing paper”, magnification 100%, strength 


20 to give it a bumpy feel. 


fan Create a shadow layer on top of the base layer and 
L | clip it. Set the blending mode of the layer to “Multiply” 
and paint the shadows with a watercolor brush 
that strengthens the bleeding and noise. This creates 


an uneven, grainy feel. 


m Concrete shadow painting 


Brush used: watercolor brush 

Minimum size: 60% 

Brush density: 100% 

Brush shape: Bleed & Noise (Strength "100") 
Brush texture: Drawing paper (Strength "18") 


Mixed colors+++ 50 

Moisture content: + +40 

Color extension... 90 

Blur pen pressure + + + 60 


Camera shake correction 15 


Hardness of the brush | h |g) gm 画 


e Concrete Shadow Eraser 


Brush used: Eraser 
Minimum size: 16% 
Brush density: 21% 
Brush shape: Bleed & noise (Strength "100") 
Brush texture: Drawing paper (Strength "24") 


Camera shake correction 15 


Hardness of the brush 
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女性 が 座っ て いる コン クリ ー ト 上 面 の 下地 を 作 
り ま し た 。 上 面 と 側面 で は 、 コ ンク リー ト の 明る 
さ が 異 な る の で 、 ひ と 手間 か け ま す 。 コ ンク リー 
ト 上 面 の レイ ヤー は 、 用 紙質 感 「 画 用 紙 」、 倍 率 
94%、 強 さ 24 に 設定 し 、 側面 と の 違い を 出し て 
み ま し た 。 


コン クリ ー ト 上 面 に も 同じ よう に 影 を 塗り ます 。 
コン クリ ー ト 上 面 の レイ ヤー の 上 に 影 レ イヤ ー を 
作り 、 ク リッ ピン グ し て 影 を 塗り ます 。 影 の 入り 
方 が 側面 と 別に な る よう に 工夫 し ます 。 


質感 と 影 が 足り な い の で 、 影 1 と 影 2 の レイ ヤ 
ー を 作り 、 合 成 モ ー ド を 「 乗 算 ]」 に 設定 し て 、 一 
度 ク リッ ピン グ せ ず に 影 を どん どん 塗り 定 し ます 。 
上 面 と 側面 の 影 を 同時 に 塗り ます が 、 極 力 そ れ 
ぞ れ の 違い を 意識 し て 塗り ます 。 特 に 人 物 部 分 の 
影 は 強め に 塗り ます 。 


の < I made a foundation for the concrete top surface where 

® | the womanis sitting. The brightness of the concrete is 
different on the top and sides, so it takes some time. 
ト Concrete For the top layer, | set the paper texture to “drawing 
paper’, scale to 94%, and strength to 24 to make it different from 


the sides. 


th Apply shadows to the top surface of the concrete in 
e 
same way. 4 Make a layer on top of the concrete 

top layer, clip it and paint the shadow. Try to make the 


shadows appear differently from the sides. 


I don't have enough texture and shadows, so | create Layer 
for Shadows 1 and 2, set the blending mode to "Multiply", andadd 一 
and more shadows without clipping. | paint the top and side 
shadows at the same time, but | try to be conscious of the differences 
between them as much as possible. In particular, apply strong 


shadows to the person's part. 


6 


影 1 と 影 2 の レイ ヤー を 複製 し 、 上 面 の レイ ヤ 
ー と 側面 の レイ ヤー の 上 に 置き 、「 下 の レイ ヤー 
で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ ク を 入れ て 、 そ れ ぞ れ ク 
リッ ピン グ し ます 。 そ の 後 、 上 部 の 影 と 側面 の 影 
を 少し 調整 し ます 。 


さら に 、 自 分 の イメ ー ジ する 質感 に 近く する た め 、 
特殊 紙 を スキ ャ ン し 、 テ クス チャ と し て 使い ます 。 
これ は アナ ログ 感 や 質感 を 出す 時 に 使え る テク ニ 
ッ ク で す 。 今回 は 動物 の 皮 を 加工 し た [FRE] や 、 
雲 の よ うな 模様 の 入っ た 「 オ パー ル 」 と いう 紙 を 
使い まし た 。 羊 皮 紙 を 乗算 で 、 そ の 上 に オパール 
を オー バー レイ で 上 面 の レイ ヤー と 側面 の レイ ヤ 
ー に クリ ッ ピ ング し まし た 。 側面 は 質感 が 濃い 目 
に 出る よう 、 羊皮紙 の 数 値 を 高く し 、 上 面 は 羊 皮 
紙 の 数 値 を 下げ ば て 、 オパール の 数 値 を 高く し まし た 。 
防波堤 の 溝 を 描き 足し た と ころ で 、 だ いぶ コン ク 
リー ト っ ぽく な っ て きま し た 。 


一 度 レ イヤ ー を 統合 し ます 。 背景 に 海 と 空 を 描 
き 込 むこ と を 考慮 し て 「 水 彩 筆 ] ツー ル を 使っ て 
水色 を 薄く か け ま す 。 描く 背景 に よっ て 色 を 変え 
る と よい で し ょ う 。 合成 モー ド 「 オ ー バ ー レ イ ] の 
レイ ヤー を 1 枚 と 、 合 成 モ ー ド 「 ス クリ ー ン ] OL 
イヤ ー を 1 枚 追加 し ます 。 2 枚 の レイ ヤー の 不 透 
明度 を 調整 し 、 コ ンク リー ト の 防波堤 が 完成 し ま 
し た 。 


ー オー ル 


ae ae 
Set te 


| r 4 $É Duplicate the 1 and shadow 2 layers, 
i “œ place them on top of the top layer and the side 
layer, and check "Clip at layer below" to 
clip each. Then slightly adjust the top shadow 


and side shadow. 


| Furthermore, in order to make the texture closer to what 
| 7 | imagined, | scanned a special paper and used it as a 
texture. This is a technique that can be used to create 

an analog feel or texture. This time, | used “parchment”, which 
is processed animal skin, and "opal" paper, which has 
acloudHlike pattern. Multiply the parchment and overlay 
the opal on top and clip it to the top layer and 

side layer. | increased the value of the parchment on the 
sides to give it a darker texture, and lowered the 

value of the parchment on the top and increased the value of 
the opal. When | added the grooves of the breakwater, 


it started to look like concrete. 


-opal 


Merge the layers once. In consideration of drawing 
sea and sky in the background, | use the "Watercolor 
brush" tool to apply a light blue color. It's a good idea 
to change the color depending on the background you draw. 
Add one layer with blending mode "Overlay” and one layer 
with blending mode “Screen”. After adjusting the opacity 
of the two layers, the concrete breakwater is 


complete, 


* 海 と 空 の 描き 方 


* 海 用 水彩 筆 


使用 ブラ シ … 水 彩 健 
最少 サイ ズ …50% 
ブラ シ 濃 度 …100% 
ブラ シ 形 状 … に じみ & ノ イズ 
( 強 さ 「100] ) 
ブラ シテ クス チャ … テ クス チャ な し 
混色 …85 
水分 量 …30 
色 延 び …90 
ぼかし 筆 圧 …60 
手 ブ レ 補 正 …15 
ブラ シ の 硬 さ … | alaa m 


1 コン クリ ー ト の 防波堤 の 奥 に 、 空 と 海 を 描き こ 
ん で いき ます 。 ま ず 海 を 塗り まし ょ う 。 下 地 の 色 
を 明る め の 青 に 設定 し 、 コ ンク リー ト の レイ ヤー 
の 下 に 海 レ イヤ ー を 作っ て 下地 を 塗り ます 。 ど ん 
な 筆 で も 構い ませ ん の で 、 水平 線 が 歪 ま お いよ う 

に 気 を つけ て 塗り 潰し こく だ さい 。 


2 海 レ イヤ ー の 上 に 波 レ イヤ ー を 作り 、 合 成 モ ー 
K€ 「 乗 算 」 に し て 波 を 塗っ て いき ます 。 ROB 
は 海 レ イヤ ー の 下塗り より も 少し 暗く 青み の 強い 

色 で 塗る と きれ いな コン トラ スト が で ます 。 HO 
下地 か ら は み 出 な い 程 度 だ っ た の で 、 ク リッ ピン 

グ は 使っ て いま せん が 、 お 好み で 使っ て も いい と 


思い ます 。 


* 海 用 ぼかし 
使用 ブラ シ … ぼ か し 
最少 サイ ズ …60% 
ブラ シ 濃 度 …80% 
ブラ シ 形 状 … に じみ & ノ イズ 
( 強 さ 「100] ) 
ブラ シテ クス チャ … テ クス チャ な し 
混色 …100 
水分 量 …50 
色 延 び …80 
ぼかし 筆 圧 …100 
手 ブ レ 補 正 …15 
ブラ シ の 硬 さ … ala m m 


* 海 用 消し ゴム 


使用 ブラ シ … 消 し ゴム 

最少 サイ ズ -20% 

ブラ シ 濃 度 …25% 

ブラ シ 形 状 ・ に じみ & ノ イズ 
(382 [100] ) 

ブラ シテ クス チャ … テ クス チャ な し 

手 ブレ 補正 …15 

ブラ シ の 硬 さ … |a 皇 | 画 | 画 


© How to draw the sea and sky 


“Sea watercolor pen 


Brush used: watercolor brush 
Minimum size: 50% 
Brush density: 100% 
Brush shape: Bleeding & noise 
(strength "100") 


Brush texture: no texture 


Mixed colors-+* 85 
Moisture Content 30 

Color Extension...90 

Blur pen pressure + + + 60 
Camera shake correction 15 


Hardness of brush 


amam 


Draw the sky and the sea behind the concrete 


Let's paint the ocean first. Set the 


Base color to a lighter blue, create a sea 
layer under the Concrete layer and paint the 


base. You can use any brush, so be careful not 


to distort the horizontal line. 


Create a wave layer on top of the sea layer, set the 


bending 


mode to “Multiply” and paint the waves. The color of the 
waves should be a little darker than the undercoat of 
the sea layer and a bluish color to create a nice contrast. 
I didn't use clipping because it didn't protrude from 


the background of the sea, but | think you can use it 


if you like. 


Blur for the sea 


Brush used: Blur 

Minimum size: 60% 

Brush Density... 80% 

Brush shape: Bleeding & noise 
(strength "100") 

Brush Texture: No texture 

Mixed colors» =» 100 

Moisture contents ++ 50 

Color extension... 80 

Blur pen pressure + + + 100 


Camera shake correction 15 


Hardness of the brush lala nm 


e Sea eraser 


Brush used: Eraser 
Minimum size: 20% Brush 
Brush Density: 25% 
shape: Bleeding & noise 
(strength "100") 


Brush Texture: No texture 


Camera shake correction... 15 


Hardness of the brush AA m 


波 の 質感 を 出す た め に 、 水 彩 筆 、 消 し ゴム 、 ぼ 
か し 、 全 て の ツー ル の 「 に じみ & ノ イズ ] OBE 
を 100 に し て 作業 し ます 。 こ の お か げ で 静か な 雰 
気 の 海 が 出来 上 が り ま し た 。 ま だ 塗り 残し が あ 
り ま す が 、 最 後に 調整 する の で 、 今 は この まま で 
大 丈夫 で す 。 


海 レイ ヤー の 下 に 島 レ イヤ ー を 作り 対岸 の 陸地 
を 描き こみ ます 。 遠く に 見 える 島 は くっ きり 描く 
必要 は あり ませ ん 。 青 緑色 で な だ ら か な 山並 み と 
海岸 線 を 描き 、 気 持ち 明る い 色 で ちょ こち ょ こと 
光 を 入れ て ぼかす と 、 対 岸 の 陸地 つぼ ぽく な り ま す 。 


海 を 塗っ て いる 途中 で 、 海 岸 線 が 少し 歪ん で い 
る こと に 気づき まし た 。 そ こ で 今 ま で の レイ ヤー 
を 統合 し 、 少 し だ け 拡 大 し て か ら 回 転 さ せ 、 バ ラ 
ンス を 整え まし た 。 こ れ で 海 の 完成 で す 。 


In order to create the texture of the waves, | set the strength 
of the watercolor brush, eraser, pokashi, and all tools to 
100 for the "bleeding & noise’. Thanks to this, the sea with a calm 
atmosphere was created. There are still some areas left 
unpainted, but it's fine as is for now, as we'll be making adjustments 


at the end. 


Create an island layer under the sea layer and draw the 
land on the opposite shore. Distant islands do not need to be 
sharply drawn. If you draw a gentle mountain range and coastline 
in bluish-green, and add a little bit of light in a bright 


color to blur it, it will look like the land on the opposite bank. 


In the middle of painting the ocean, | noticed that 
the coastline is a little distorted. So | merged 
the previous layers, scaled it up a bit, and rotated 


it to balance it out. The sea is now complete. 


48 ペ ー ジ の 「 雲 の 描き 方 ] で 作っ た 青空 を 、 
ここ で 生か し た いと 思い ます 。 完成 し た 空 の デー 
タ を 開い て 、 画面 上 部 の 「 選 択 」 から 「 全 て 選択 」 
を クリ ッ ク し ます 。 


次 に 、 画面 上 部 の 「 編 集 ] か ら 「 コ ピー」 を 選 
ん で クリ ッ ク し ます 。 こ れ で 空 の デー タ が コピ ー 
され まし た 。 空 の 画面 は 閉じ て も 大 丈夫 で す 。 


元 の イラ スト に 戻り ます 。 元 の イラ スト 画像 が 
開い て いる 状態 で 、 画面 上 部 の 「 編 集 ] か ら 「 貼 
り 付け 」 を 選ん で クリ ッ ク し ます 。 こ れ で 空 の 画 
像 を て の イラ スト に 持つ て くる こと が で きま し た 。 
な お 、 コ ピー や 貼り 付け は ショ ー ト カッ ト を 覚え 
て お く と 便利 で す 。 コ ピー を する 時 は 、 キ ー ボ ー 
KO [Ctrl] キー を 押し な が ら IC] キー を 、 貼 
り 付け を する 時 は 、「Ctrl] キー を 押し な が ら [VJ 
キー を 押し ます 。 


| would like to make use of the blue sky created 
in "How to draw clouds” on page 48. Open the completed 
empty data and click “Select All" from “Select” at 


the top of the screen. 


at Next, select and click 7 "Copy" from "Edit" 


the top of the screen. Empty data is now 


copied. It's okay to close the blank screen. 


Go back to the original illustration. With 
& the original illustration image open, select 
and click "Paste" from "Edit" at the top of 
the screen. Now we can bring the sky image 
into this illustration. It is convenient 
to remember the shortcuts for copying and 
pasting. To copy, hold down the "Ctrl" key and press 
the "C" key. To paste, hold down the "Ctrl" key and 


press the "V" key. 
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一 度 レ イヤ ー を 統合 し ます 。 MELES, FR 
に 海 と 空 を 描き 込む こと を 考慮 し て KKE] Y 
ー ル を 使っ て 水色 を 薄く か け ま す 。 描く 背景 に よ 
つて 色 を 変え る と よい で し ょ う 。 合成 モー ド 「 オ ー 
バー レイ 」 の レイ ヤー を 1 枚 と 、 合 成 モ ー ド 「 ス ク 
リー ン 」 の レイ ヤー を 1 枚 追 加 し ます 。 2 枚 の レ 
イヤ ー の 不透明 度 を 調整 し 、 コ ンク リー ト の 防 波 
堤 が 完成 し まし た 。 


イラ スト に 合う よう に 、 空 と 雲 の 大 き さ を 調整 
し まし ょ う 。「 自 由 変 形 ] を 選ぶ と 、 空 に 四角 い 
枠 が 表示 され ます 。 ブ ラ シ ツ ー ル の 下 に ある 「 自 
由 な 形 ] に チェ ッ ク を 入れ 、 空 を 縮小 し ます 。 T 
ラス ト に 合う よう に 動か し 、 下 側 は 海 が 見 える く 
らい まで 縮小 し まし た 。 形 が 決ま っ た ら [HE] 
を クリ ッ ク し ます 。 


この まま だ と 空 が 途中 で 切れ て し まう の で 、 変 
形 し た 空 の レイ ヤー の 上 に も う 1 枚 レイ ヤー を 作り 、 
エア ブラ シ で グラ デー ショ ン を 作り ます 。 


エア ブラ シ の グラ デー ショ ン が 大 体 で きた ら 、 
グラ デー ショ ン の レイ ヤー を 下 の 空 レイ ヤー と 統 
合 し ます 。 グ ラ デ ー シ ョ ン を 空 と 馴染 ませ る た め 、 
ぽか し ツー ル を 使っ て 滑ら か に し て いき ます 。 段 々 
の な いき れい な グラ デー ショ ン が 完成 し た ら 完 了 
CS. 


Merge the layers once. After merging, | use the 
っ brush” tool to lightly paint the sea and 
sky in the background 9. It's a good idea to 
change the color depending on the background you draw. 
Add one layer with blending mode “Overlay” and one 
layer with blending mode "Screen". | adjusted the 
opacity of the two layers and completed the 


concrete breakwater. 


th Let's adjust the size of the sky and clouds to fit 
e illustration. If you select "Free Transform”, a square 
frame will appear in the sky. Check "Free form" under 
the brush tool and shrink the sky. | moved it to fit 

the illustration, and shrunk the bottom part so 


that | could see the ocean. Once you have decided on 


the shape, click OK. 


If this is left as it is, the sky will be cut off 
halfway, 
。 so create another layer on top of the modified sky 


layer and create a gradation with an airbrush. 


Once the airbrush gradient is roughly done, 
merge the gradient layer with the sky layer below. 
In order to blend the gradient with the sky, | 
use the blur tool to smooth it out. It is completed 
when a beautiful gradation without steps is 


completed. 


prisy-sence ュー ペー 
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ゃ 背景 を な じ ま せ る 
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空 の レイ ヤー の 上 に 海 の レ イヤ ー を 移動 し ます 。 
これ で 海 と 陸 が 空 の 前 に 表示 され まし た 。 


空 の 色 が 濃く 、 暗 い 印象 を 受け る の で 、 明 る く 
淡く し ます 。 雲 の 描き 方 で 作っ つた 「 す じ 雲 」( ウ 
P.52) を コピ ー し て 貼り 付け 、 レ イヤ ー の 合成 
モー ド を 「 発 光 」 に し て 5 一 8% で 空 と 海 に それ ぞ 
れ ク リッ ピン グ し ます 。 こ れ で だ いぶ 明る い 感 じ 
に な り ま し た 。「 す じ 雲 」 を コピ ー す る 代わ り に 、 
空 レ イヤ ー を 複製 し て 一 連 の 作業 を 行っ て も いい 
と 思い ます 。 


人 物 に 対し て まだ 背景 が 強い 感じ が する の で 、 
も う 少 し 薄く し ます 。 空 レイ ヤー の 不透明 度 を 
70%、 海 レイ ヤー の 不透明 度 を 90%% に 下げ ます 。 
空 と 海 の 入っ た レイ ヤー セッ ト の 一 番 下 に 「 下 地 ] 
と いう 新しい レイ ヤー を 作り 、 真 っ 白く 塗り 潰し 
ます 。 こ れ は 、 レ イヤ ー の 不透明 度 を 下げ る と 、 
他 の アプ リケーション 等 で 開い た 時 に 半 透 明 に な 
る こと が ある の で 、 そ れ を 防止 する た め の 処 理 で 
す 。 海 と 空 が な じん だ ら レ イヤ ー セ ッ ト を 統合 し 
まし ょ よう 。 


ペッ ト ボ トル の 青 が 濃 す ぎる の で 背景 に 馴染 ま 
せ た い と 思い ます 。 ひ と つ 前 で 紹介 し た 、 白 色 で 
塗り 潰し た 下地 レイ ヤー を 新た に 作り 、「 ペ ッ ト 白 」 
と いう 名 で レイ ヤー セッ ト の 一 番 下 に 置き ます 。 


® blend the background 


SO 


ike. 


Move the ocean layer above the sky layer. The sea and 


land are now displayed in front of the sky. 


The sky color is dark and gives a dark impression, 


| lighten it by 2. Copy and paste the "streak cloud" ドス 


(P52) created in the drawing method for clouds, set 
the layer's blending mode to "Luminous", and clip it to 

the sky and sea at 5-8%. This made me feel a little 
brighter. Instead of copying the ‘streak cloud, | think 

you can duplicate the sky layer and do a series 


of operations. 


The background still feels strong against the character, 
so I'll lighten it a little more. Lower the opacity 
of the sky layer to 70% and the opacity of the ocean layer 
to 90%, Create a new layer called “underground” at the 
bottom of the layer set containing the sky and sea, and 
fill it with pure white. This is done to prevent the opacity 
of the layer from being lowered, which may cause it 
to become translucent when opened in other applications. 
Once the sea and sky have blended together, merge the 


layer sets. 


The blue of the plastic bottle is too dark, so I'd 
to blend it into the background. Create a new base layer 
filled with white, which was introduced before, and put it at 


the bottom of the layer set with the name "Pet White". 
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統合 し た ペッ ト ボ トル レイ ヤー は AY KED] 
と 名 称 を 変え 、 不 透明度 を 809% に し まし た 。 少 
し 薄く な り ま し た が 、 ま だ 馴染 る で いま せん 。 


「 ペ ッ ト 塗 り ] レイ ヤー の 上 に 新た に レイ ヤー を 
作り 、 ク リッ ピン グ し て 淡く 馴染 ませ て いき ます 。 
「 エ アブ ラ シ 」 ツー ル で 、 薄 い 水 色 を ペッ ト ボ トル 
の 上 部 に 塗り 、 合成 モー ド 「 発 光 」 で 不透明 度 を 
50% に し ます 。 こ れ で だ いぶ 背景 に 近い 色 に な っ 
て きま し た 。 


さら に 上 に レイ ヤー を 作っ て クリ ッ ピ ング し 、 
光源 の ある 左側 を メイ ン に 「 エ アブ ラ シ 」 ツー ル 
で 白く 塗っ て ぼかし ます 。 そ し て 、 ベ ペッ ト ボ トル の 
下 の コ ンク リー ト と な じ ま せ る た め 、「 ペ ッ ト 塗 り 」 
レイ ヤー の すぐ 上 に 「 コ ンク リー ト 」 レイ ヤー を 作り 、 
合成 モー ド を 「 乗 算 ]」 に し て コン クリ ー ト の 影 を 
塗り 定 し ます 。 


ペッ ト ボ トル の 輪郭 を 描い た 主 線 が 濃い まま な 


| の で 、「 不 透明 度 保護 ]」 に チェ ッ ク を いれ 、「 エ ア 


ブラ シ 」 ツー ル で 、 背 景 と ベ ペット ボトル の 中 間 の 
色 を 使っ て 、 主 線 が 浮か な いよ うに 塗り 直し て 完 
成 で す 。 


I changed the name of the merged PET bottle layer 
to “PET paint” and set the opacity to 80%. It's 


a little thinner, but I'm still not used to it. 


Create a new layer on top of the “Pet painting” 
6 layer and clip it to blend in lightly. With the "Airbrush" 
tool, paint light blue on the top of the plastic 
bottle, and set the blending mode to "Luminous" and 
set the opacity to 50%. The color is now closer to 
the background. 


mg | Create another layer above it, clip it, and paint 
| the left side, where the light source is, white with 
the "Airbrush" tool to blur it. Then, in order to 
blend in with the concrete under the plastic bottle, create 
a "concrete" layer right above the "pet paint" layer, 
set the blending mode to "multiply", and add the shadow 


of the concrete. 


i | The outline of the PET bottle remains dark 8, so | 
check 
—| the "Protect opacity” box and use the "Airbrush" tool to 
use a color in between the background and the PET bottle 


so that the main line does not float. Repaint and you 
are done. 


仕上 げ 


全体 の バラ ンス を 見 て 調整 し な が ら 、 イ ラス ト を 仕上 げ ま す 。 


1 全体 の 風景 が 青い の で 、 青 系 の 影 を 少し 追加 

し ます 。 まず 、 肌 レイ ヤー の 上 に 新しい レイ ヤー 

を 作り 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ 

ク を 入れ て クリ ッ ピ ング し ます 。「 エ アブ ラ シ 」 Y 

ー ル を 使い 、 ち ょ っ と 強 す ぎる くら い の 青 で 影 を 
つけ た い 場 所 に ざっ くり 塗り ます 。 


| 不要 な 影 を 「 消 し ゴム 」 ツール で 丁寧 に 消し 、 
| 不透明 度 を 調整 し ます 。 肌 に は この くら い の 青 み 
を つけ まし た 。 


[3 タン クト ッ プ に も 青 系 の 影 を た つけ ます 。 すでに 
(OD | 塗っ た タン クト ッ プ の 影 レイ ヤー の 上 に 、 さら に 
新しい レイ ヤー を 作っ て クリ ッ ピ ング し 、「 1 と 同 
様 に 、「 エ アブ ラ シ | ツー ル で 強め の 色 を 塗り ます 。 


| 4 |2 と 同様 、 不要 な 影 を 「 消 し ゴム 」 ツー ル で 丁 
| | 寧 に 消し 、 不 透明度 を 調整 し て 肌 に な じ ま せ ます 。 
これ で 、 全 体 的 に 背景 と な じん で きま し た 。 


PARTIG finish 


Finish the illustration while adjusting the overall balance. 


Since the whole scenery is blue, | will 

J add some blue shadows. First, create a new layer 
above the skin layer, check "Clip at layer 

below" and clip. Using the “Airbrush” tool, 

roughly paint over the areas you want to shade 


with a little too strong blue. 


Carefully erase unnecessary shadows with the “Eraser” 
da | tooland adjust the opacity. | added this bluish 
tint to my skin. 


Add a blue shade to the tank top. 3 Create 
new layer on top of the already painted tank 


top shadow layer, clip it, and apply a 
stronger color with the “Airbrush” tool as in step 1. 


As in step 2, carefully erase unnecessary shadows with 


| the 


| "Eraser" tool, and adjust the opacity to blend in with the 
skin. Now the whole thing blends in with the background. 


タン クト ッ プ に 青 系 の 影 を つけ た こと で 、 白い 
部 分 が 少な く な り 、 少 し くす ん で 見 える よう に な 
り ま し た 。 そこ で 、 影 の 上 に も う 1 枚 レイ ヤー を 
足し て 、 ハ イラ イト を 描き 入れ ます 。 胸 と 背中 側 
が 明る く な り ま し た 。 これ で 人 物 の 調整 は 完了 で す 。 


最後 に 大 事 な 作業 が 残っ て いま す 。 主 線 へ 着色 
し 、 塗 り 色 と な じ ま せ る の で す 。 主 線 付近 の 色 を 
スポ イト ツー ル で 取り 、 そ の 色 よ り 少 し 暗い 色 で 
塗っ て いき ます 。 不透明 度 保護 に チェ ッ ク を 入れ 
て か ら 、 エ アブ ラ シ で グラ デー ショ ン を つけ な が 
ら 塗 り ま す 。 線画 を 体 の パー ツ ご と に 分 け て 描い 
て お く と 、 比 較 的 簡単 に 塗る こと が で きま す 。 


線画 の すべ て の 線 を 着色 し た ら 、 線 画 の レイ ヤ 
ー を 統合 し 、 全 体 を 引い て 見 て 、 色 の 濃 さ を 確認 
し まし ょ う 。 少し 薄い と 感じ た の で 、 線画 レイ ヤ 
ー を 複製 し 、 合成 モー ド を 「 乗 算 」 に し て 、 不 透 
明度 1596 ぐ らい で 重ね て 再 統合 し まし た 。 こ れ で 
イラ スト が 完成 し まし た 。 


By adding shades of blue to the tank top, 
the white areas are reduced, making it look a 
little dull. So, add another layer on top of the 
shadows and draw in the highlights. Brighter chest 


and back. This completes the character adjustment. 


h There is one final important task left to do. Color 
the main line and blend it with the fill color. Take the 
color near the main line with the eyedropper tool and 
paint it with a slightly darker color. After checking 
the opacity protection, paint while adding a gradation 
with an airbrush. If you draw the line art separately 


for each body part, you can paint relatively easily. 


After coloring all the lines of the line art, let's merge 
the line art layer 7 and draw the whole to see the color 
intensity. | felt that it was a little thin, so | duplicated 
the line drawing layer, set the blending mode to 
"Multiply", and layered it again with an opacity of about 15%. The 


illustration is now complete. 


こん な と き に は ば は? 星空 の 描き 方 


背景 に 星空 を 入れ た いと き は どう し た ら よ い の で し ょ うか ? ここ で は 、 簡 単 な 初歩 
編 と 、 レ イヤ ー の 画材 効果 を 使っ た 応用 編 の 2 つ を 紹介 し ます 。 初歩 編 は 鉛筆 ツー ル 
で 塗る だ け で すか ら 、 ぜ ひ ト ライ し て みて くだ さい 。 


新規 レイ ヤー を 作成 し 、 夜 空 の 色 を 描画 色 に し て 鉛筆 
ツー ル で 塗り ます 。 ブ ラ シ の 設定 は 下記 を 参考 に し て く 
だ さい 。 こ れ だ け で 星空 が 描け る の で 、 星 空 を ざっ と 描 
きた い 時 に 向い て いま す 。 
使用 ブラ シ … 鉛 筆 
ブラ シ 濃 度 …100% 
ブラ シ 形 状 … 通 常 の 円 形 
(好み で [に じみ ] や [に じみ & ノ イズ ] を 強 さ 100 で か け て も 可 ) 
ブラ シテ クス チャ … 画 用 紙 ( 強 さ 100) 


に z = = k -~ = ao 
レイ ヤー 全体 を 黒く 塗り 潰し 、 レ イヤ ー の 「 画 材 効 画面 上 部 の 「 フ ィ ル タ 」 から [明る さ ・ コ ント ラス 
果 」 か ら 画 用 紙 を 選ん で [ 強 さ 100] に し ます 。 » ト ] を 選び 、 数 値 を 設定 し ます 。 こ こ で は 、 明 る さ を 
この レイ ヤー の 下 に 新規 レイ ヤー を 作っ て 統合 し ま +55、 コ ント ラス ト を +100 に し て いま す 。 明る さ の 
す 。 これ で 、 画用紙 の 質感 が 適応 され た まま 、 通 常 数 値 は 好み で 変え て も よい と 思い ます 。 


レイ ヤー と し て 描く こと が で きま す 。 


で 作っ た レイ ヤー の 上 に 、 レ イヤ ー の 合成 モー 1 で 作っ た 星 の レ イヤ ー を 複製 し 、 拡大 させ て [R 
F [スク リー ン ] で 星 を 置く と より 星空 らしく な り ま す 。 _ クリ ー ン ] や [発光 ] で 重ね て いく と 、 さ ま ざ ま な サ 
イズ の 星 が 点 在 す る 、 満 天 の 星空 に な り ま す 。 
星空 を 加工 する 場合 は 、、 エ アブ ラ シ で 星 を 追加 し た り 、 テ クス チャ や 色 を ぼかし た レイ ヤー を 合成 モー ド で 重ね た り 
する こと で 、 さ ら に きれ い に 仕 上 が り ま す 。 ぜ ひ 試 し て みて くだ さい 。 


In such a case? ~How to draw a starry sky~ 


What should | do when | want to put a starry sky in the background? Here, | will introduce two methods: 
a simple beginner version and an advanced version using layer art material effects. The basics are 
just painting with the pencil tool, so please give it a try. 


[Introduction] 


Create a new layer, set the color of the night sky as the drawing color, 
and paint with the pencil tool. Please refer to the following for the brush 


settings. You can draw a starry sky with just this, so it is suitable for when you 


want to draw a starry sky roughly. 


Brush used: Pencil 
Brush concentration 100% 
Brush shape: normal circle 


(You can apply [Bleeding] or [Bleeding & Noise] at strength 100 if you 


like) Brush texture... drawing paper (strength 100) 


[Application] 


mz 
sš r ELA 
r Fill the entire layer with black, select drawing paper Select [Brightness/Contrast] from Filters at the top of 
W from the Iayers “Art material effect" and set it to [Strength the screen and set the values. Here, | set the brightness 
100]. Create a new layer under this layer and to +55 and the contrast to +100. You can change the brightness 
merge them. Now you can draw as a normal layer with the value according to your preference. 


texture of the drawing paper applied. 


By duplicating the star layer created in step 3, enlarging 


If you put stars on the layer made in 1 with the 
layer's blending mode [Screen], it will look more like a starry sky. it, and layering it with [Screen] and [Light], you can create a 


sky full of stars dotted with stars of various sizes. 


When processing the starry sky, you can add stars with an airbrush, or use a blending mode to add layers with 


textures or blurred colors for a more beautiful finish. Please, try it 
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Basic Lecture ~ Coloring) Basics 


iInithis/chapter;we willifirstiintroduce the En method! eheh sahe Basics of Colonna andthen leam, 
ithickipainting’ It also) introduces) basic|coloring,techniques: 


thickcoatinq 


Illustration —Tongdu 


下塗り は 、 ア ニ メ 塗 り 、 水 彩 塗り と も に 共通 する 、 土 台 と な る 塗り 方 で す 。 バー ツ ご と レイ ヤー 
に 分 け な が ら 色 を 塗り 、 立 体感 を 出す た め の 影 塗り は 、 次 の 工程 と 割り きっ て 、 こ こ で は 行い ま 
せん 。 効率 よく 塗る た め に は 、 線画 の クオ リティ ー も 重要 に な り ま す 。 


1. 線 画 を 描く 


1 線画 を 準備 し まし ょ う 。 ペ ン 入 れ で 線画 を 描く 
際 、 顔 の 部 分 を 表情 レイ ヤー と し て 分 け て お く と 、 
色 塗 り の 際 に と て も 便利 で す 。 下 塗り を する 時 に 
自動 選択 ツー ル を 使う 場合 は 、 線 を で きる だ けつ 
な げ て 描く よう に 気 を つけ て くだ さい 。 塗る 作業 

が 楽に な かり ます 。 


表情 
OL a 


回 線画 
通常 
100% 


2: 肌 と 服 を 塗る 


| 1 色 が 線 か ら は み 出 し た り 、 塗り 残し が な いよ うに 、 


一 番 下 の レイ ヤー を 濃い 目 の 適当 な 色 で 塗り つぶ 
LES. 右 の 写真 で 緑色 の 部 分 が そう で す 。 BT 
表示 され て いる 部 分 は 、 自動 選択 ツー ル で 選択 し 
た 部 分 で す 。 

「 領 域 検出 モー ド 」 か ら 「 色 差 が 選択 範囲 内 」 を 
選択 し 、 塗り た い 部 分 を クリ ッ ク す る と 、 青 色 で 表 
示さ れ ま す 。 BH, 「 色 差 の 範囲 」 の 数 字 は 、 実際 
に 選択 し て か ら 調 整 し ます 。 この 段階 で は 、 表情 
の 線画 レイ ヤー は 邪魔 な の で 非 表 示 に し て お きま す 。 


領域 検出 モー ド : 
OWARE) 

〇 務 有 『 分 (あい まい ) 
O 色差 が 範 団 内 の ⑪ 部 分 


+29 


undercoat. 


Undercoating is a basic painting method that is common to both anime painting and watercolor painting. Coloring is done 
while dividing each part into layers, and shading to create a three-dimensional effect is left out of the next 
process. In order to paint efficiently, the quality of the line drawing is also important. 


1. Draw a line drawing 


Let's prepare the line drawing. When drawing a line 
with inking, it is very convenient when coloring 
if you separate the face part as an expression layer. 
If you use the Magic Wand tool when underlining, be 
careful to connect the lines as much as possible. Makes 


painting easier. 


2. Paint the skin and clothes 


F Fill the bottom layer with an appropriate dark color so that the 
color does not extend beyond the line or leave no part of 
the line. It's the green part in the photo on the right. The part 
displayed in blue is the part selected with the automatic 
selection tool. 

Select "Color difference within selection" from "Area detection 
mode" and click on the area you want to paint, and it will be 
displayed in blue. Note that the numbers in "Range of Color Difference” are 
adjusted after actually selecting them. At this stage, hide 


the facial expression line drawing layer as it will get in the way. 


Area detection mode : 
QO Transparent part (Precision) 


© Transparency (Fuzzy) 


(@) Part where the color difference is within the range 


Color dittecance range 


| 
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マー カー 消し S| epee 
K} 


肌 レ イヤ ー の 上 に 服 レ イヤ ー、 その 上 に 髪 レ イ 
ヤー と いう よう に 、 上 に 順 々 に レイ ヤー を 重ね な 
が ら 塗 っ て いき ます 。 その た め 、 下 側 に な る レイ 
ヤー は わざ と は み 出 し て 塗り ます 。 右 の よう に 「 投 
げ 縄 ]」 ツー ル を 使う 場合 は 、「Shift」 キー を 押し 
な が ら 選 択 する と 、 その まま 追加 選択 が で きま す 。 
は み 出 し て し まっ た 場合 は 、 「Alt」 キー を 押し な 
が ら 選 択 する と 、 そ の 部 分 だ け 消す こと が で きま す 。 


線画 の 下 に 肌 レ イヤ ー を 作成 し 、 バケ ツ ツ ー ル 
を 選択 し て 、 適 当 な 色 で キャ ン バ ス を クリ ッ ク す る 
と 肌 の 下地 が 塗れ ます 。 塗 り 終 わっ た ら 選 択 範囲 
は 必要 な い の で 画面 最上 部 の 「 選 択 ] から 「 選 択 
領域 を 解除 ] を クリ ッ ク し ます 。 


pm a xa ol) | 線画 
KL ae |S] 


2i} 


右 の 絵 の 混 の よう に 小さ な 場所 は 、「 鉛 筆 ツ ー ル 」 
で ガシガシ 塗る ほう が 早い で す 。「 ビ ュー 拡大 縮小 
ツー ル を 使っ て 拡大 し 、 は み 出 し や 塗り 残し が 無 
いよ うに 、 確 認 し な が ら 塗 り ま す 。「 ビ ュー 拡大 縮小 」 
ツー ル は 「Shift」 キー を 押し な が ら 使 うと 拡大 に 、 
[Alt] キー を 押し な が ら 使 うと 縮小 に な り ま す 。 


Paint the clothes layer on top of the skin 
layer, the hair layer on top of that, and so 
on. Therefore, the lower layer is intentionally 
painted so that it protrudes. When using the 
“Lasso” tool as shown on the right, you can select additional 
items by holding down the "Shift” key while 
selecting. If it overflows, you can erase that part 


by holding down the "Alt" key while selecting. 


Create a skin layer under the line drawing, select the 
packet tool, and click the canvas with an appropriate color 
to paint the skin base. When you have finished painting, 
you don't need a selection, so click "Select" at the top of the 


screen and then "Release selected area’. 
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For small areas like the shoes in the picture on the 


right, 
it's faster to paint with the "Pencil tool" 4. 


Enlarge using the “View scaling” tool, and paint 


while checking that there are no protrusions or unpainted woes mw D) 


ime 


areas. Use the View Scale tool while holding down the Shift 


key to zoom in, and hold down the Alt key to zoom out. 


服 を 塗る 際 は ネクタイ や シャ ツ 、 ズボン な ど 、 V 
た すら レイ ヤー を パー ツ ご と に 分 け ま す 。 重なっ て 
は み 出 し が 確認 し づら い レ イヤ ー は 、 一旦 非 表 示 
に する と わか りや すい で す 。 


赤 で 囲ん だ よう な 塗り 残し は 、 鉛筆 で 塗り 潰し 
ます 。 塗 り 残 し が ある と 仕上 が り が きれ い に 見 え 
な い の で 、 キ ッ チ リ 塗 り 演 し まし よう 。 


最後 に 、 髪 も 同じ よう に 塗り ます 。 細か い 部 分 


は 選択 範 
きま す 。 


を 解除 し 、 鉛筆 で 塗り 残し を 埋め て い 


When painting clothes, separate the layers into 


parts such as ties, shirts, and pants. It is easier 
to see if the overlapping layers are difficult 


to see if they overlap. 


sao 


ca 
K 
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Fill in the unpainted areas, such as those circled in 


red, with a pencil. If there is an unpainted area, the finish 


will not look good, so fill it in thoroughly. 


Finally, apply the hair in the same way. Deselect the 


Sam w pOOD = popo er Oona 
finer details and fill in the remaining areas with 


a pencil. 


a- se- 


本 体 の 下塗り が 終わ り まし た 。 表情 の 線画 レイ 
ヤー を 表示 し て 、 表情 レイ ヤー セッ ト を 作り 、 その 
中 に 表情 の 線画 し エニ ニー ニニ ーー 


イヤ ー を 入れ ます 。 | | SZ 
そし て 、 線画 レイ 


ヤー の 下 に 、 


D, 白目 の 彩色 用 
レイ ヤー を 作成 し 上 | 用 回 


ます 。 


ENN l 
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1 ロ ・ 歯 ・ 白 目 ・ 瞳 ・ 眉 毛 を 同じ よう に 塗 つ て いき ます 。 


2 白目 を 少し ぼかし まし た 。 こ れ で 下塗り は ほぼ 
完 


成 で す 。 


Finished painting the body. Display the expression line 
drawing 


layer, create an expression layer set, and put the 


expression line drawing ーー 
layer in it. Then, fam facial E 
under the line art layer, O ーー 
create layers for coloring 回 | facial 
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3. Paint your face 


Paint the mouth, teeth, whites of the eyes, and eyebrows in the same way. 


| blurred the whites of my eyes a little. This is almost the undercoat 


done. 


最後 に 髪 の レ イヤ ー を 選択 し 、 自動 選択 ツー ル 


| を 使っ て 、 髪の毛 全体 を 選択 し ます 


Bate: 
ORRA) 
〇 5 分 (あい まい ) 


( 〇 検出 元 に 指定 し た レイ ヤー 
〇 キ w ン パス 


レア チエ イリ アス 


自動 選択 ツー ル を 使う 
Ris, 領域 検出 モー ド 
「 透 明 部 分 (精密 )」 に チ 
ェ エッ ク を 入れ 、「 透 明 と 
みな す 範 囲 」 を 動か し 、 
選択 の 状態 を 調整 する 


その まま 画面 最上 部 の HAIR) DS [BIR 
の 反転 」 を クリ ッ ク し 、 髪 以外 の 場所 が 選択 され 
た 状態 に し ます 。 自動 選択 で 青色 に な っ て いた 髪 
の 部 分 の 色 が 元 に 戻り 、 髪 の 輪郭 と キャ ン バ ス の 
フチ に 白黒 の 点線 が つい て 、 散 以外 の 場所 が 選択 
され て いる こと が わか り ま す 。 


表情 レイ ヤー セッ ト を クリ ッ ク し て 選択 し 、 レイ 
ヤー の アイ コン の 右上 に ある 「 レ イヤ ー マ ス ク の 新 


規 作成 」 を クリ ッ ク し ます 。 


selected 


Finally select the hair layer and use the magic 


wand tool to select the entire hair 


Area detection mode: 
eo 
E Transparency (Fuzzy) 


O eines teos saree tn 


Area detection 


source: o Work layer 


oLayer specified as detection source 
つ キ ャ ン パ バス 
© antialiasing 


When using the automatic 
selection tool, check the area 
detection mode "Transparency (Preclse)" 
and move the “Range to be 


regarded as transparent’ to adjust 


the state of the selection. 


Click “Select” at the top of the screen and click "Invert 


area 4” to select the area other than the hair. The color of the 


hair that had turned blue due to automatic selection returns to its 


original color, and black and white dotted lines are added to the 


outline of the hair and the border of the canvas, indicating that 


areas other than hair have been selected. 


Click the facial expression layer set to select 


it, then click “Create new layer mask" at the 


top right of the layer icon. 


レイ ヤー 部 分 に 白 と 黒 の 画像 が で き 、 髪の毛 の 
下 に 重なっ て いる 表情 レイ ヤー が 消え た 状態 に な 
つて いま す 。 


レイ ヤー セッ ト 全 体 に レイ ヤー マス ク を か ける と 、 
レイ ヤー セッ ト 内 の すべ て の レイ ヤー に 対し て 有効 
と な り 、 黒く マ スク し た 部 分 が 表示 され な く な り 
ます 。 こ の 場合 は 、 髪 の シ ル エ ッ ト に マス ク が か か 
っ つて いる の で 、 髪の毛 の 下 に 重なっ て いる 表情 部 
分 が 表示 され ませ ん 。 


レイ ヤー マス ク の アイ コン を クリ ッ ク し 、 鉛筆 を 
使っ て 、 目 に か か っ て いる 髪 の 部 分 を 塗り ます 。 ブ 
ラ シ 濃 度 を 低く 設定 し て 塗る こと で 、 黒い マス ク 
部 分 が 少し 解除 され 、 適 度 に 透け た 感じ に な り ま す 。 


ブラ ッ サ イズ B 
最小 サイ ズ 


A black and white image is created in the layer 


area, and the facial expression layer under the hair 
has disappeared. 


Applying a layer mask to the entire layer set 
will apply to all layers in the layer set and 
hide the black masked areas. In this case, 
the silhouette of the hair is masked, so the 
facial expressions that overlap under the hair 


are not displayed. 


Click the layer mask icon and use a pencil to paint 
over the hair that covers the eyes. By setting a low brush 
density and painting, the black masked areas are 


slightly removed, giving a moderately transparent feel. 


marker eraser bucket __ painting russ 
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E: 2 pens — 
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brush sizex10 16.0] 
Iminimum size 


brush density ! Í 4? 


| [Normal circlel Fal. 


Usually 
100% 
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これ で 下塗り が 完成 し まし た 。 
101 ペ ー ジ か ら の [PIREN] や 、 
109 ペー ジ か ら の 「 水 彩 塗 り ] を 
行う 場合 も 、 この 下塗り が ベー ス 
ate 下塗り が 終わ っ た ら 、 
保存 し て 、 い ろ い ろ な 塗り 方 に 対 
応 で きる よう に し て お く と よい で し 
よう 。 


* 下 塗り の レイ ヤー 環境 


Aaa o 
CECAT 
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下塗り が 終わ っ た 段階 で の レイ ヤー 環境 。 一 番 上 の レイ ヤ 
ー マ ス ク を 適用 し た 表情 レイ ヤー セッ ト の 中 身 は 、97 ペ ー 
ジ で 確認 で きる 。 彩色 レイ ヤー セッ ト 中 は 、 パ ー ツ ご と に 
細か く レ イヤ ー 分 けさ れ て お り 、~ デ ジ 絵 "で は 、 こ の よう 
に レイ ヤー 分 け を 積極 的 に 使っ うこ と で 、 色 塗り な どの 作業 
が スム ー ズ に な る 


The base coat is now complete. 9 
This 
undercoat will also be used as a base for 
“animation painting” from page 101 and 
“watercolor painting” from page 
109. Once you have completed the undercoating, 
it is a good idea to save it 


so that it can be used in a variety of 


ways. 


e Undercoat layer environment 


trousers 


normal 


100% 


Shirt 
jnomal 
100% 


b 


Layer environment at the stage where the undercoating is finished. 


The contents of the expression layer set with the top layer mask 
applied can be seen on page 97. In the coloring layer set, each 


ES PT 
Usually part is finely divided into layers, and in “digital painting", by 
100% actively using layer division in this way, work such as coloring 


becomes smoother. 


アニ メ 浴 り の 方 
アニ メ 塗 り は 、 テ レビ アニ メ の セル 画 の よう に 、 輪郭 や 境界 線 を は っ きり 描き 、 色 や 影 の グラ デー 


ショ ン を 段階 的 に 表現 する 塗り 方 で す 。 も と も と は 、 セ ル 画 に 使え る 色 数 に 制限 が あっ た こと か 
ら 発展 し た 、 簡 略 化 され た 色 使 いで す が 、 今 で は 画風 と し て 定着 し て いま す 。 


how to draw anime 


Anime coloring is like a cell picture in TV animation, drawing clear outlines and borders, and gradation of colors and shadows. 


This is a painting method that gradually expresses the effect. Originally, it was a simplified color scheme that developed because there 
was a limit to the number of colors that could be used in cels, but it is now established as a painting style. 


1. 肌 を 塗る 


1 肌 レ イヤ ー を クリ ッ ク し て 選択 し た ら 、 レ イヤ ー 
パネ ル の 上 に ある 白紙 アイ コン の 「 通 常 レ イヤ ー 


の 新規 作成 ] を 押し て レイ ヤー を 作り ます 。 


2 影 を つけ た い 部 分 を 、 投げ 縄 ツ ー ル で 選択 し て 


バケ ツ で 塗り つぶ し ます 。 


ガラ ッ 


マー カー 消し ゴム 


る @ 


= KES 
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新しく 作っ た レイ ヤー (ここ で は レイ ヤー1 1) を 選択 し た 
状態 で レイ ヤー バネ ル の 上 に ある 「 下 の レイ ヤー で クリ ッ 
YA) に チェ ッ ク を 入れ る 。 こ れ に より 、 下 塗り の 際 に 作 
IMI レイ ヤー か ら は み 出 さ ず に 影 を 塗る こと が で きる 。 
レイ ヤー の 左側 に 赤い 線 が つい て いる の が 「 下 の レイ ヤー 
と クリ ッ ピ ング ] し て いる 状態 だ 。 

は み 出 し を 気 に せ ず 塗 り 重ね る こと が で きる の で 、 ぜ O 覚 
えて お きた い 


1. Paint the skin 


Click on the skin layer to select it 
then press the blank icon above the layer 


panel to create a new normal layer. 


回 [Clipping at the layer below Designates 


_, 88 source of Kumatori 


Select the part you want to add a shadow with the lasso tool 


Fill with buckets. 


Select the newly created layer (here layer 11) 

In the state, check “Clip at Layer Below" above the Layers panel. 
This makes it possible to paint shadows without protruding from the 
“skin” layer created during the underpainting. The red line on the 

left side of the layer indicates that it is clipping with the 

layer below. You can paint over it without 

worrying about it sticking out, so! definitely want you to 
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remember this. 


3| [py] レイ ヤー の 上 に も 新しい レイ ヤー を 作り 、 

「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング ] に チェ ッ ク を 入れ て 、 
シャ ツ の 影 を 塗り ます 。 細か い 影 は 鉛筆 を 使っ て 、 
少し ずつ 塗る よう に し ます 。 


| A) 影 を つけ る と き は 、| 1 と 同じ 工程 で 新しい レイ 
| ヤー を 作成 、 ク リッ ピン グ し 、 塗 て いき ます 。 
FDS. ベー ス の レイ ヤー 一 影 レ イヤ ー 一 影 2 レ 
イヤ ーー ハイ ライ ト の 順に レイ ヤー を 重ね 、 BE 
塗っ て いき ます 。 


la 
a ke 
COL Jit 


[M] レイ ヤー の 上 に 、「 影 ] レイ ヤー と 、「 影 2] レイ ヤー 
が 重 な つ て いる 。 

デジ タル 環境 で 絵 を 描く 際 は 、 影 を 1 枚 の レイ ヤー で 描か 
ず に 、 複 数 使っ た 方 が 立体 感 が 出 や すい 。 

な お 、「 影 ] レイ ヤー に は 薄め の 影 、「 影 2] レイ ヤー に は 、 
それ より も 濃い 影 を 塗っ て いる 


3 Create a new layer on top of the "shirt" layer, 
q check "clip at layer below”, and paint the shadow 
of the shirt. For fine shadows, use a pencil 


and apply little by little. 


fi | When adding shadows, create anew layer, clip, 
= and paint using the same ronan as step 1. Layers 
are layered in the order of base layer - shadow layer 
— shadow 2 layer - highlight from the bottom and 


color is applied. 


[highlight 


Usually 


On top of the “Skin” layer, a “Shadow” layer and a “Shadow 2" layer When drawing 
are overlapping. 

in a digital environment, it is easier to create a three-dimensional 

effect by using multiple shadows instead of drawing them 

on a single layer. In addition, the "Shadow" layer has a light shadow, and the 
“Shadow 2" layer has a darker shadow. 


2: 服 を 塗る 


1 バケ ツ ツ ー ル や 鉛筆 な ど を 使っ て 、 肌 に 影 を つ 
けた 時 と 同じ よう に 塗っ て いき ます 。 ここ で も 「 下 
の レイ ヤー に クリ ッ ピ ング ] を 使っ て いる の で 、 投 
げ 縄 ツー ル な ど で 、 影 の 範囲 を ざっ くり 選択 し て も 、 

は み 出 すこ と が あり ませ ん 。 
影 の つけ 方 が わか ら な い 時 は 、 アニ メ 雑 誌 を 参 
考 に し た り 、 録画 し た アニ メ を 一 時 停止 し て 見 る 

と 参考 に な り ま す 。 


影 を 塗り 潰し た 後 、 鉛筆 な ど で 、 細か い 部 分 を 
付け 足し ます 。 


赤 で 囲っ た 部 分 の よう に 、 影 の 線 に 沿っ て 消し 
ゴム で 少し だ け 消 す と 、 見 栄え が よく な り ま す 。 


2. Paint clothes 


Using a bucket tool, pencil etc., paint 
in the same way as when shadowing the skin. Again, 
l use “clip to layer below’, so even if | 
roughly select the shadow range with the lasso 
tool, it won't protrude. 

If you don't know how to add shadows, refer 
to anime magazines or pause a recorded animation 


and watch it. 


After filling in the shadows, add details with a pencil 


or the like. 


It looks better if you erase a little with an eraser 


along the shadow line like the part circled in red. 


AM J 
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少し だ け 影 を 足し た いと き な ど 、 バ ケツ ルー ル 
を 使う と 便利 で す 。 ます 、 青い ベス ト の 左上 に 影 
を 入れ る た め 、 ま ず は 影 の 周り を 線 で 描き ます 。 


5 NIYY—-IVCBORLES. 


6 アニ メ 塗 り で は 、 影 を ぼ か さ すず 、 陰影 が は っ き 
り 出 る よう に する の が 基本 で す 。 実際 に 見 える 影 
より も 、 コ ント ラス ト を つけ て 、 く っ きり 、 は っ き 

り 塗 る よう に し まし ょ よう 。 


Bucket rule for when you want to add a little shadow 
is convenient. First, the shadow on the top left of the blue vest 


In order to insert the , first draw a line around the shadow. 


Fill with the bucket tool. 


In anime painting, the basic rule is to make the 


$ 


shadows appear clearly without blurring the shadows. 
Try to paint with more contrast, crispness and 


sharpness than actual shadows. 


3: 髪 を 塗る 


1 髪の毛 を 塗り ます 。 髪の毛 は 他 の パー ツ よ り 細 
か い の で 、 丁寧 に 少し ずつ 塗 つ て いき ます 。 塗り に 
くい 部 分 は 、 画像 を 左右 反転 させ た り 、 回 転 させ 

る こと で 楽に な る 場合 が あり ます 。 


2 左右 反転 させ た いと き は 、 キ ー ボ ー ド の 「H] + 
ー を 押す か 、 画面 上 部 の 通常] の 右側 に ある 矢 
印 を 押し て 「 反 転 」 に し ます 。 
元 に 戻す 場合 は 、 矢印 を も う 一 度 押し ます 。 


3 キャ ン バ ス を 回 転 させ た い 場 合 は 、 キー ボー ド の 

[AIt] キー と 「 ス ペー ス 」 キー を 同時 に 押し 、 カ ー 

ソル が 丸い 矢印 に な っ た 状態 で マウ ス を 使っ て 操 
作 し ます 。 

また 、 画面 上 部 の ボタ ン を 使っ て キャ ン バ ス を 

回 転 させ る こと も で きま す 。 右 回 り 、 左 回 り 、 そ 

れ ぞ れ に 回 転 させ る こと が 可能 で 、 角度 も 表示 さ 

れ ま す 。 回 転 を や め 、 元 の 向き に 直す 際 は 、 四 角 

の ボタ ン を 押し ます 。 元 の 向き に 戻す 


3. Paint your hair 


Apply hair. The hair is finer than the other parts, 
so paint it carefully little by little. Parts that are 
difficult to paint may be made easier by flipping 


the image horizontally or rotating it. 


If you want to flip horizontally, press the "H" key on 
the keyboard or press the arrow on the right side of 
“Normal” at the top of the screen to 


select "Reverse". To undo, press the arrow again. 


B(O) 
a = 


If you want to rotate the canvas, simultaneously 
press the "Alt" and “Space” keys on your keyboard 
and use the mouse when the cursor becomes a 

round arrow. 

You can also rotate the canvas using the buttons 
at the top of the screen. It can be rotated clockwise or 
counterclockwise, and the angle is also displayed. To 
stop rotating and return to the original orientation, 


press the square button. 


[Rotate counterclockwise 


[Rotate clockwise 


Other (0 SST(A) 
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revert Flip horizontal 


4 髪の毛 に ハイ ライ ト を 描い て 、 髪の毛 の 塗り は 
完了 で す 。 髪の毛 の ハイ ライ ト に は 、 いろ いろ な 
種類 が あり ます 。 この イラ スト で は 、 髪の毛 の 線 
に そっ た ハイ ライ ト を 書き 入れ まし た 。 自分 の 好 
き な も の や 、 描い て いる 絵柄 に 合わ せ て 選ん だ り 、 
他 の イラ スト を 参考 に ける と よい と 思い ます 。 Z 

の ほか の ハイ ライ ト を 2 つ 紹 介し ます 。 


U 字 状 の 帯 で 描い た 髪 の ハ イラ イト 


髪 に 細か い 人 ハイ ライ ト を 入れ ず 、U 字 状 の ハイ ライ ト を 
入れ た も の 。 ア ニ メ っ ぽい 雰囲気 に かなり ます 。 


Y FROER EH CHUERONGS 


上 の よう に 、 は つき り と し た U 字 状 で は な く 、 中 心 部 を 
途切れ させ た ハイ ライ ト で す 。 


Draw highlights on the hair and finish painting 
the hair. There are many different types of hair 
highlights. In this illustration, | added highlights 
along the lines of the hair. | think it's a good idea 
to choose something that suits your taste or the 
pattern you're drawing, or use other illustrations as 


a reference. Here are two other highlights. 


Hair highlights drawn with a U-shaped strip 


The hair has U-shaped highlights instead of fine highlights. 


It will give you an anime-like atmosphere. 


U-curves and circular hair highlights 


As you can see above, it's not a sharp U shape, but a 


center discontinued highlight. 


5 新規 レイ ヤー を 作成 し 、 瞳 に 瞳孔 を 入れ ます 。 
バラ ンス を 見 て 瞳孔 を 描い た レイ ヤー の 下 に 、 新 
規 レ イヤ ー を 作っ て 影 を 描き ます 。 


6 瞳 を 塗り 終わ っ た ら 、 表情 線画 レイ ヤー の 上 に 
ハイ ライ ト 用 の レイ ヤー を 作り 、 白色 で 目 に 光 を 入 
れ て いき ます 。 こ れ で アニ メ 塗 り の 完成 で す 。 


orem ree eT | 


Aap 


B 


線画 
通常 | 


®© Aa Omi Om 


a Ol 
=a 
a 


Create a new layer and put the pupil in the pupil. 
For balance, create a new layer under the layer where 


the pupil is drawn and draw the shadow. 


After painting the eyes, create a highlight layer on 


top of the expression line drawing layer, and add white 


light to the eyes. This completes the animation painting. 


ee oe 


T 
| highlight 
uei に 
100% 


水彩 塗り の 方 法 


水彩 塗り は 、 水 彩 絵 の 具 で イラ スト を 描く よう に 、 筆 に 水分 を 含ま せ て 、 に じみ や ぼかし の 効果 
を 入れ な が ら 、 色 を 塗り 延ばす 塗り 方 で す 。 淡い 色 を 塗り 重ね な が ら 、 キ ャ ン バ ス で 混色 で きる 
の は アナ ログ の 水彩 絵の具 と 似 て いま す 。 


How to paint with watercolor 


Watercolor painting is a painting method in which the brush is moistened with water, and the color is spread out while adding blurring 


and blurring effects, just like drawing an illustration with watercolors. It is similar to analog watercolor paints in that you 
can mix colors on the canvas while layering light colors. 


1. 線 画 の 色 を 変更 する 


| 1 線画 が 黒 の まま だ と 、 着色 し た 時 に FUT’ 
"| し まう の で 、 な じ ま せ る た め に 色 を 変更 し ます 。 
まず 、 線画 の 上 に 新しい レイ ヤー を 作成 し 、 「 下 
の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング ] に チェ ッ ク を 入れ て 、 
クリ ッ ピ ング し ます 。 
この 状態 で 色 を 選び 、 バ ケツ ツー ル で 塗り 潰す と 、 
線画 の レイ ヤー と クリ ッ ピ ング し て いる た め 、 線 画 
部 分 の み 色 が 変わ り ま す 。 


| 2 画 を 濃い 茶色 に 変更 し まし た 。 黒 の と きよ り 、 
Pierce 


| 3 線画 レイ ヤー を クリ ッ ク し 、 少 し 上 に ある [SR 
モー ド ] を 「 乗 算 」 に し ます 。 


合成 モー ド 


合成 モー ド | 乗算 (E) 
TSAS | 1008) 


ASA 
FOURTH AVY 
〇 領域 検出 元 に 指定 


1.Change the color of the line drawing 


If the line art remains black, it will 
1 “float” when colored, so | change the color 
to make it blend in. First, create a new 
layer above the line art, check “Clip at layer 


below", and clip. 
If you select a color in this state and fill it with the bucket 


tool, only the line drawing part will change color because it is 


clipped with the line drawing layer. 


| changed the line art to dark brown. than when black 


2 It looks familiar to the picture. 


Click the line drawing layer and set the "compositing 


i 3 mode" slightly above to "multiply". 


| [ wOpacity protection 
口 Specify clipping area detection 
O source on lower layer 


2: 明 る い グ ラ デ ー シ ョ ン を か ける 


| 1 | 濃い 色 の 下地 の レイ ヤー すべ て に 、 少 し 明る め 


の 色 で グラ デ を か け ま す 。 塗 り 方 は 2 、| 3 を 参 
考 に し て くだ さい 。 


2 | 赤 で 囲っ た パラ メー ター の 設定 を 参考 に 、 髪 の 
| 毛 の 上 に 色 を 置き ます 。 


= 13 
SOA RAE 
C W 


| 3 | 水分 時 を 多め に 設定 し 、 明る い 色 と 影 の 境目 を 


」 ぼかし て 馴染 ませ ます 。 
通常 aame 
ブラ ッ サ イズ D aon) 


最小 サイ ィ メ | 

ブッ 濃度 o) 

coma 回 = 

Gorell Bl 

混色 í 3 
に 


Glee [es 50% 


2. Apply a bright gradation 


| 1 Apply a gradation with a slightly lighter color to 


__ all of the darker base layers. Please refer to 2 and 


3 for how to apply. 


| と With reference to the parameter settings circled in red, 
| 
| M= Putthe color on the hair. 


E 
m) 


| [Normal circle] (=) 


1 Set the amount of water to a large amount to create a boundary between bright colors and shadows 


| 3 | Blur and let it blend in. 


a -~ 
brush size 10 


Minimum size 


brush density | 


[Normal circle] [=] ti 


[no texture] 


3: 肌 を 塗る 


TA) レイ ヤー の 上 に レイ ヤー を 新規 作成 し 、 「 下 
の レイ ヤー に クリ ッ ピ ング ] に チェ ッ ク を 入れ て ク 
リッ ピン グ し た ら 、 顔 の 下 側 の 肌 に 色 を 塗り ます 。 
少し 濃い め の グ ラ デ ー シ ョ ン を か け ま す 。 


emer p g 
TSAR 
明度 
BRO CHA 
O stasis 
Dga 
EE 
| uyn O 
通常 
Ed 


Tie 
Pid 
J 100% 
1% 
© |ie 


Wy 12 
Tes 


ベス ト 
Bid 
100% 
ape 
to 


Tig 13 
| 100% 


ak 
a 


| ee 
| 

100% 

jit, 
i 


| 本 
EE 


ca 


om O8/om oo 


=== 


@ 08 Om 08 Da 


a ER cn ea 


左 に 赤い 線 が つい て いる レイ ヤー は 、「 下 の レイ ヤー で ク 
リッ ピン グ 」 され て いる 状態 。 影 を 塗る 際 に 使う と 重宝 
する 


塗っ て は ぼかし 、 再 び 塗 る の 作業 を 繰り 返し 、 
類 に 赤 味 を 加え ます 。 


ppa # | k 

キス RO? m 

sa Dya kws 回 | 
グ K S AB 


y "S Wry ae 
4 2 


プラ ッ サ イズ BB 
最小 サイ ズ 
ブラシ 濃度 1 
【 通 常 の 円 形 】 回 
Grn O) 
混色 
水分 量 
exU 


水分 霊 を 調節 し な が ら 、 
ぼかし て いく 


3. Paint the skin 


Create a new layer above the “Skin” layer, 
check “Clip to layer below” and clip, 
then paint the skin underneath the face. 


Apply a slightly darker gradation. 


Composting Mode Neonat 回 
sc (om 
[E Opacity protection 

[F nona on ower» besa 
as detection source 


OBa a 
=] 


| lyer18 
often 
| 100% 


Trousers 
i) 
n nom 
1 shit 
J ey 
hw 


Layers with a red line on the left are “clipped 
at the layer below". Useful when painting 


shadows 


Repeat the process of painting, blurring, and painting again 


6 | to add redness to the cheeks. 


He LP 
FQANDZ 


SSE airbrush ae 


[ usually 


brush size (E) (<10 NE 100.0) 
brush density ーー 43 


[Normal circle] J 


[no texture] 画 | 
ES i] E 
mi while adjusting the water content 


ご ーー 


肌 に 最初 の 影 よ り も 暗い 、2 段 階 目 の 影 、 通 称 
| 2 影 を 入れ て いき ます 。 
まず 、 2 影 の フチ に 線 を 入れ て いき ます 。 こ こ で は 、 
肌 に 堕ち る 髪 の 影 を 描い て いま す 。 


| 4 筆 の 水分 量 を 増やし て ぼかし て いき ます 。 


通常 
ブラ ッ サ イズ B 
最小 サイ ズ 
ブラ ツ 濃度 
【 通 常 の 円 形 】 回 
が チャ な し 】 O 
混色 eT 
水分 量 
eu 


顔 の 輪郭 や 鼻 な ど に 、 う っ すら と ハイ ライ ト を 
入れ ます 。 


A second shadow, commonly known as a second shadow, that is darker than the 


first shadow is applied to the skin. 


First, draw a line on the edge of the 2 shadow. Here, | draw the 


shadow of the hair falling on the skin. 


Increase the amount of water in the brush and blur it. 


| i 回 saan 


brushsize (Rio 16.0) 


Minimum size に == 42% 


[Normal circle] 


[no texture] o ) 


Lightly highlight the contours of the face, nose, etc. 


can enter. 


4. 目 を 塗る 


1 目 を 描き ます 。 まず 瞳孔 に 色 を 入れ 、 塗 っ て ぼ 
か し 、 再び 塗っ て は ぼかす の 作業 を 繰り 返し ます 。 


5: 髪 を 塗る 


影 1 レイ ヤー を 作り 、 髪の毛 の 影 に な る 部 分 に 
や や 濃い 色 で 影 を 落と し て いき ます 。 その 後 、 影 
2 レイ ヤー を 作っ て 、 さらに 濃い 影 を いれ て いき 
ます 。 


EEF 4] 影 2 の ブラ シ 設定 
PANDY nii 
ae DM) E 2 kA 


H E Ma の 


E elie 
4 2 


w =) 
ブラ ッ サ イズ Olio 16.0) 
最小 サイ ズ 


nae | 三 還 555 還 昌 
cmon O 
22 チ ャ な し 】 O) 
混色 | 
xE m 6) 
etU § 


詳細 設定 


FE | 1 |i] è 


2.3 | を を 


髪 の レ イヤ ー の 上 に 、111 ベ 中 


ー ジ で 塗っ た グラ デー ショ ン z 
と 、 影 1、 影 2 と 塗り 重ね て い | 
る こと が わか る 。 in i 


4. Paint the eyes 


draw the eyes. First, add color to the pupil, paint 


and blur, paint and blur again, and repeat the process. 


5. Paint your hair 


Make a shadow 1 layer and paint the part that will be the shadow of the hair 
Shadows are cast with a slightly darker color. then the shadow 
Create 2 layers and add darker shadows 


increase. 


ir ey: S} | Shadow 2 brush settings 
ss Mi 


F53 airbrush ーー | 


I KIA 


marker rubber packet di! 
| - る sl 


* 

[4 2 

{usually aaam 
brush sizel Peo 16 16.0] 
| Minimum Size 0%) 
Brush Density 100 


| [Normal circle] [=] 


| | [no texture] 5A3 55 | ILine 
ba 
ーー £] 
Ware comet 56 
| Coor apra g] El color 
[ ] keep opacity O (=l Usually 


[C] Please order 


H E 

D € n 
e | る | @| @ zy Shadow 1 
5 6 7 8 3 a ` | Usually 
OO Mow ー 
10 12 | 14 ー 
eS 1 grade 
9 


F Normal 


You can see that the gradation 


applied on page 111 and 
shadows 1 and 2 are applied over 
the hair layer. 


oe) eg 
O 100% 


2 影 を 塗り 終わ り ま し た 。 はみ出 た 影 は 、 消 し 
ゴム ツー ル で 消し て 、 丁 寧 に 仕上 ぼ ま し よう 。 


マー カー PRIA yb 
グ | る @| ⑳ S 


= Shy 


L 2 Ø 
à nmm 
ブラ ョ シッ サ イズ Do 14.0) 


最小 サイ ズ 
ブラ ッ 濃 度 o | 


鉛筆 を 使っ て 、 髪 に ハイ ライ ト を 描き 込み ます 。 


[as = | 
ブラ ッ サ イズ Bo 7.0 
最小 サイ ズ 0%) 
ブラ ツ 濃度 100. 
【 通 常 の 円 形 】 回 
の 2 チャ な し 】 B 

線 詳 細 設定 ハイ ライ ト の ブラ シ 設 
eae | 4 (品質 優先 ) 回 | | 定 と 描画 色 
WARDS 81) 

me し W ae Me 
最大 濃度 第 圧 100%) 

BE wea 回 

| BE: 濃度 | サイ ズ 


人 ハイ ライ ト を 描き 終わ っ た ら 、 線画 レイ ヤー の 
上 に 新規 レイ ヤー を 作り 、 鉛筆 な ど で ほ つれ 毛 を 
書き 込み ます 。 鉛筆 ツー ル の まま 、 キー ボー ド の 
[Alt] キー を 押す と 、 ス ポイ ト が 表示 され る の で 、 
開始 地点 の 色 を 拾い ます 。 その まま [Alt] キー を 
離し て 、 髪 に 沿 つ て シュ ッ と 線 を 引き ます 。 


E ほっ うれ 
回 通常 
100% 
= ルイ ヤー11 
Els 
100% 
回 線画 


DOL ii 


2 Finished painting shadows. Erase the protruding 


shadows with the eraser tool and finish carefully. 


marker eraser [packets swwows 


グ | @ ⑳ L If 
Ei Zpens 

/| 2 o 
usually â nmm | 


brush size] P| x10 14.0 


Use a pencil to highlight the hair. 


usually | (=) annm 


Brush size 10_ 7.0 | 
| minimum size (oy) 
| brush density [| 100 | 
| {Normal circle) _ o 
| [no texture] Ø 
レン 詳細 設定 Highlight brush settings and 
Seem ustiy [E (Quality frst drawing color 


Pen pressure Hard s 


Soft Pen pressure Density Size 


After drawing the highlights, create a new layer above 
of the line drawing layer, and draw the frayed hair with 
a pencil or the like. If you press the "Alt" key on the 
keyboard while still using the pencil tool, an eyedropper will 
appear and you can pick up the color at the starting point. Release 


the "Alt" key and draw a line along the hair. 


Ais 


髪 レ イヤ ー に 戻り 、 ハ イラ イト の 上 に 新規 レイ 
ヤー を 作成 し ます 。 肌色 を スポ イト で 拾っ て 、 毛 先 
の 肌 に か か る 部 分 に うつ すら 乗せ て いき ます 。 


ay ke” 

| OL 
ciara ト 
ale 
Re 


回 


髪 の 影 に は すべ て ク 
リッ ピン グ を か け て 
いる 


6: 仕 上 げ 


ズボン を 塗り な が ら 少 し ずつ 色 を 濃く し て いき 
ます 。 新しい レイ ヤー を 作り 「 下 の レイ ヤー で クリ 
ッ ピ ング 」 に チェ ッ ク を 入れ て 、 レ イヤ ー を 重ね な 
が ら 、 色 を 乗せ て いき まし ょ よう 。 


最後 に 光 の 当たる 方 向 に 明る め の 色 を 入れ 、 反 
対 側 に 暗め の 影 の 色 よ り も 少し だ け 鮮 や か な 色 を 
入れ る と 、 イ ラス ト の 見 栄え が よく な り ま す 。 


| | レイ ヤー45 
通常 
し 100% 

Ez ルイ ヤー44 
as 
100% 

レイ ヤー43 
国 _ jax 
100% 

3 ルイ ヤー42 
通常 
f 100% 


國 ルイ ヤー41 
CW. EK, ズボン の レイ ヤー の 上 
に 、7 枚 の レイ ヤー を 


© lL- 回 | 光り 重ね て いる 


ーー 


Go back to the hair layer and create a new layer above the 
highlights. Pick up the skin color with the eyedropper and lightly 


apply it on the part of the hair that touches the skin. 


layer 35 
normal 
54% 
z Layer 36 | 
Normal 
100% 
3 | highlight 
eal 
APE 
E ra B Clipping is 
O 0} 1 applied to all shadows 
ーー of 


6. Finish ~ 


Gradually darken the color while 
painting the trousers. Create a new layer, 
check "Clip at layer below", and add 


colors while stacking layers. 


me Te e 
menno gi 


me 
E 


PIE た im 
AAA AOTH 


= Fy e ay Y 


w 


Finally, the illustration will look better if you add a 
lighter color in the direction of the light and a slightly brighter 


color on the opposite side than the darker shadow color. 


Layer 46 | 
Normal 

| [100% 

layer 45 
Usually 

Ei [100% 

E | layer 44 
Usually 

fal tor 

æ layer 43 


Ga 


T ars Layer 42 
Layer 41 | 
N l 
z の 7 layers are painted 


に 、 on top of the 


fe ae layer 13 i | pants layer 


水彩 塗り が 完成 し まし た 。 レイ ヤー を 一 つの レ 
イ 


ヤー セッ ト に まとめ まし ょ よう 。 


[Fes] レイ ヤー セ 
ッ ト を 作り 、 この 中 
に 、 今 まで 塗っ た レ 
イヤ ー を ひと まとめ 
に し て いる 。 
上 が から 、 レ イヤ ー マ 
スク の か か っ た 「 表 
情 ] レイ ヤー セッ ト 、 
ほつれ 、 線 画 の 色 を 
変更 する た め の レ イ 
ヤー、 線 画 、「 彩 色 」 
レイ ヤー セッ ト に な 
つて いる 。 


| 4 | 1 つ に まとめ た 「 キ ャ ラ 」 レイ ヤー セッ ト を 選択 し 、 
| 用 紙質 感 を 変更 する と 、 イ ラス ト を 紙 の よう な 質 


感 に 変更 で きま す 。 


[rea 100% | [age 
画材 効果 Oy) 


口 ps re 
CO 下 の し レイ ヤー で 独 光 が 
O 領域 検出 元 に 指定 


BERE 


合成 モー ド ii 
RAE 


20 


1 
of 


3 Finished watercolor painting. one layer 
Wrap it up in an earset. 


Layer 11 
[Usually I created a "character" 
layer set, and 
put all the layers 
I've painted so far 
in this set. 
From the top, the 
“expression” layer 
set with a layer mask, 
fraying, a layer for 
changing the color of 
the line art, the line art, 
and the “coloring” 
layer set. 


21 Select the combined "character' layer set, 
| Changing the paper texture gives the illustration a paper-like quality. 


You can change the feel. 


mw = | 


ーーー 100%| 20 
| No effect) 回 


art material effect 


emona (e = 
[ Opacity Protection 
[ [Clip at layer below 


A > specify as region detection source 


GE 


に コ 
mm mn ODO = DO # Sena g 


厚 塗り の 方法 


厚 塗り は 、 絵 の 具 を 塗り 重ね て 、 人 物 や 物 の 立体 感 を 出す 着色 方 法 で す 。 アナ ログ 画材 の 油彩 や 、 
不透明 水彩 の よう に 、 絵 の 具 を 塗り 重ね て も キャ ン バ ス で 混色 せ ず 、 上 に どん どん 色 を 塗り 重ね 
て いく こと で こっ て り と し た 色合い と 表現 が 生ま れ ま す 。 


thick coating method 


Thick coating is a coloring method that creates a three-dimensional effect by layering paint on a person or object. Oil painting with analog art materials, 


Like opaque watercolors, even if you apply multiple layers of paint, 
the colors will not mix on the canvas. 


1.. ラ フ か ら 瞳 の 着色 まで 


1 まず 、 ざ っ くり 描い た ラフ を 準備 し ます 。 
| 


A ラフ を 描い た レイ ヤー の 下 に 、 新規 レ イヤ ー を 

人 | 作っ て ラフ が うっ すら 見 える 濃 さ の 黒 で 塗り つぶ 
LES. 塗り 終わ っ たら 、 ラ フ の 不透明 度 を 下げ 
ます 。 


3 2 で 黒く 塗っ た レイ ヤー に 、 肌 の 色 を 塗っ て い 

= きま す 。 ラ フ の レイ ヤー の 表示 、 非 表示 を 切り 替 
え し な が ら 影 を 入れ て いま す 。 レ イヤ ー の 表示 、 
非 表 示 の 切り 替え は 、 レ イヤ ー の 左側 に ある 目 の 
アイ コン を クリ ッ ク し て 行い ます 。 


肌 へ の 影 の 入れ 方 は 、 写 真 な ど を 見 る と 参考 に 
な る と 思い ます 。 ま た 、 影 を 入れ る 時 は 、 事 前 に 
光源 が どちら に ある の か 決め て お きま す 。 


1. From the rough to coloring the eyes 


First, prepare a rough sketch. 


Create a new layer under the rough sketch layer and 
fill it with black so that the rough sketch can be 
seen slightly. After painting, lower the opacity of the 


rough. 


Paint the skin color on the layer painted black 
in step 2. | put shadows while switching 
between showing and hiding the rough layer. Layers 
can be shown or hidden by clicking the eye icon 


on the left side of the layer. 


| think that it will be helpful to look at photos to 
see how to put shadows on the skin. Also, when adding shadows, 


decide in advance where the light source will be. 


5 目 を 描き 込み で いき ます 。 目 を 塗る 際 は 、 白目 

ー 瞳 一 ハイ ライ トー まつ げ の 順 で 描き 込ん 々 で いま す 。 
KE. 目 の 上 側 は まぶた の 影 が 写り 込む の で 、 そ 
れ も 意 識 し な が ら 描 き 込み ます 。 


瞳 は 人 物 の 印象 を 決め る 重要 な 要素 な の で 、 丁 
寧 に 塗り ます 。 黒 目 の 中 に は 、 瞳 孔 や 瞳孔 の 影 、 虹 彩 、 
白い アイ キャ ッ チ 、 まぶた の 影 、 な どい ろ ん な 要 
素 が 入っ て いま す 。 瞳 の 塗り 方 は 、 いろ いろ な パ 
ター ン が ある の で 、 好き な 作家 さん の 作品 を 研究 
し て 、 自 分 な り の 塗り 方 を 身 に つけ る と よい と 思 
いま す 。 


ひと と お り 目 を 描き 終わ っ た ら 細か いと ころ を 
整え ます 。 特 に 、 両目 の 視線 や 雰囲気 に 不 自然 な 
点 が な いか どう か も チェ ッ ク し て 、 お か し な と ころ 
が あれ ば 修正 し て お きま す 。 


| will draw in the eyes. When painting the eyes, I draw in the 
order of the whites -. -. highlights -. eyelashes. Also, since the 
shadow of the eyelids will be reflected on the upper side of 


the eyes, draw while keeping that in mind. 


Eyes are an important element that determines the impression 
of a person, so paint carefully. The iris contains various elements such as 
the pupil, the shadow of the pupil, the iris, the white eye catch, and 
the shadow of the eyelid. There are many different patterns for 
how to paint eyes, so | think it would be a good idea to study the 
works of your favorite artists and learn how to paint them in 


your own way. 


Once you have finished drawing the eyes, adjust the 
details 
in step 7. In particular, check if there are any 
unnatural points in the line of sight or the atmosphere of both 


eyes, and correct any oddities. 


2. 2RBS 


[1] マフ ラー や 服 な ど 、 体 全体 を 大 雑 把 に 着色 し た ら 、 
| 次 は 髪 を 塗り ます 。 
ラフ の レイ ヤー の 表示 、 非 表示 を 切り 替え な が ら 、 
髪の毛 の 流れ に 沿う よう に 筆 を 動か し 、 色 を 乗せ 
て いき まし ょ よう 。 
髪 全 体 に 色 を 乗せ た ら 、 ざ っ くり と 影 を 入れ て 
お きま す 。 


| 込ん で いき ます 。 影 は 1 で 塗っ た 色 よ りか な り 濃 
い め の 色 に し て いま す 。 


| 2| ブラ シ を 設定 し 、 細 か い 影 や ハイ ライ ト を 描き 


通常 

ブラ シッ サイ ズ B 
最小 サイ ズ 
ブラ ツ 濃 度 

【 通 常 の 円 形 】 š 
(AFR O) 


混色 = 55 
水 人 量 E 
EU 中 6 

[」 不 送 明 度 を 維持 回 


[3] | 2 で は 、 ラフ の 黒い 線 や 、 茶色 の 髪 の 線 が く 
っ きり し て いる た め 、 背景 と の 差 が で き て いま す 。 
これ を 解消 し まし よう 。 
白 の 背景 を 右 ク リッ ク し 、 色 を スポ イト し ます 。 
ぼかし 系 の 筆 で 、 髪の毛 先 を 塗る と 、 背景 に 馴染 
ん で きま す 。 


2. Paint your hair 


f After roughly coloring the entire body, such as the muffler and clothes, the 
1 next step js to paint the hair. 


While switching the display and non-display of the rough layer, 
Move the brush along the flow of the hair and apply the color 
let's go 

After applying the color to the entire hair, add shadows roughly 


Put. 


12 | Set up your brush and draw detailed shadows and highlights 


I'm going to go. The shadow is much darker than the color painted in 1 


The color is darker. 


brush size 


minimum size 


brush density 


[Normal circle] 届 | | 


T (n2, the black lines in the rough draft and the lines 
13| Inthe rere hair are sharp, creating a difference from the 
background. Let's solve this. 
Right-click on the white background and pick a color. If you paint 


the ends of your hair with a gradation brush, it will blend in with 
the background. 


[4 | 細い 筆 で ほつれ 毛 を 書き 足し て いき ます 。 表情 
| を 少し いじ り まし た 。 


鼻 の 近く の ほつれ 毛 。 細い 筆 で さっ と 線 を ひ 
く 


3. 服 を 塗る 


肌 と 同じ よう に 服 に も 影 を 足し て いき ます 。 É 
l | を 整え な が ら 1 影 一 2 影 の 順に 影 を 入 入れ て いき 
ます 。 ま ず マ フラ ー の 影 を 入れ 、 そ の 後に 服 に 影 

を 入れ て いき まし た 。 


2 | マフ ラー に 2 影 を 塗り 終わ つっ た と ころ で す 。2 
影 は 1 影 よ り も 濃い 影 に な り ま す 。 影 の 描画 色 や 
ブラ シ 設 定 は 次 の 通り で す 。 


通常 Aamm 
Jz DE 20.0) 
最小 サイ ズ E 11% 
ブラ ッ 湿度 Ln) 
【 通 常 の 円 形 】 O ( 
の 2 チャ な し 】 回 | = 
混色 C 。 85 


水分 量 m Ti fts 
色 延 び | 
Tenses | | 回 


Add loose hair with a thin brush. facial expression 


| } | messed around a little. 


Loose hair near the nose. Draw a line with a thin brush 


< 


3. Paint clothes 


I will add shadows to the clothes in the same way as the skin. 
L 
While arranging the shape, add shadows in order of shadow 


ュ 2nd shadow. First, | added shadows to the muffler, and then 


added shadows to the clothes. 


| ク の | just finished painting two shadows on the muffler. 2 
| shadows are darker than 1 shadows. The shadow drawing color 


a | 
and brush settings are as follows. 


brushsize1.0 20.0) 
Minimum size E iin) 

ey 
<= | 


[no texture] 


mac coa 


@ Maintain opacity 


全体 の 影 を 入れ 終わ っ た ら 、 一 度 全 体 を 確認 し 、 
| きき 」 足り な いと 思う 部 分 に 影 を 追加 し ます 。 レ イヤ ー 
を 新規 作成 し 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング ] に 
チェ ッ ク を 入れ 、 合 成 モ ー ド を 乗算] に し て 影 
を 塗り ます 。 こ こ で は 顔 や 髪 に 影 を 追加 し まし た 。 


tr ヤー13 
| 保護 
=a) hee 
a IM 
4 仕上げ 


[my | 全体 を 見 た と き に 、 バ ラン ス が 悪かっ た の で 、 

| | | 首 の 後ろ 部 分 に マフ ラー を 足し まし た 。 ま た 、 M 
の 形 が 少し 変 だ っ た の で 背景 の 色 で 消し 、 毛 を 描 
き 足 し まし た 。 


| 2 | 再び イラ スト 全体 を 見 て 、 バラ ンス を 確認 し ます 。 

少し 影 が 足り な いと いう 場所 に は 、 レ イヤ ー を 新 

規 作成 し 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 に チェ 

ッ ク を 入れ 、 合成 モー ド を 乗算 に し て 影 を 塗り ます 。 

出来 上 が っ た ら 、 影 用 に 作っ た レイ ヤー を 、 も 

と の 着色 し て いる レイ ヤー と 統合 し 、 レ イヤ ー を 
整理 し て 完成 で す 。 


| | After adding the overall shadows, check the overall 
| 3 | image and add shadows where you think it is 
lacking. Create a new layer, check "Clip at layer below", 
set the blending mode to "Multiply" and paint the 


shadow. Here | added shadows to the face and hair. 


LAYER 13 


COUNTING 


| 100% PROTECTION 


Layer 10(2)... 
INormal 
100% 


4.Finish 
When | saw the whole thing, the balance was bad, so | added 
| 1 a muffler to the back of the neck. Also, the shape of the head 


was a little strange, so | erased it with the background color 


and added the hair. 


Look at the whole illustration again and check the 

| i] 2 In places where the shadows are a little lacking, 

create a new layer, check "Clip at Layer Below’, 

set the blending mode to Multiply, and paint the shadows. When 
you're done, merge the layer you created for shadows 

with the original colored layer, organize the 


layers, and you're done. 
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フチ どり の 手法 


ポッ プ な イラ スト な ど で 見 か ける 、 イ ラス ト の 周囲 を フチ どる 方 法 で す 。 大 きく 太め の 文字 や 、 
カラ フル な 背景 と と も に レイ アウ ト さ れ て も 、 し っ かり 目立た せ た い 場合 な ど に 重宝 し ます 。 フ 
チ ど り の 線 の 太 さ は 自由 に 変え る こと が で きま す 。 


| (新規 レイ ヤー 作成 ) 部 分 に 持っ て 行く と 、 同じ 内 


1 ※1 の レイ ヤー セッ ト を ドラ ッ グ し 、 丸 の つ いた 


容 の レイ ヤー セッ ト が 複製 され ます (※2)。 


[2] 複製 され た ファ イル を 選択 し て と キー ボー ド の 
| [Ctrl] を 押し な が ら 「E」 を 押す と 、 レ イヤ ー セ ッ 
ト が 統合 され て ※3 の レイ ヤー に な り ま す 。 


Bordering method 


This is a method of drawing a border around the illustration, which is often seen in pop illustrations. This is useful 
when you want to make your text stand out even when it is laid out with large, thick characters or a colorful background. 
You can freely change the thickness of the border line. 


| | 1 * Drag the layer set of 1 and 
_| (create new layer) 


The volume layer set is duplicated (*2). 


D | If you select the duplicated file 
| | and press "Ctrl" and "E" on your keyboard, the layer 
set will be merged into 3 layers. 


[E Opacity protection 
Specify clipping area detection 


3 | その まま 「 不 透明 度 保護 ] に チェ ッ ク を 入れ 、 
適当 な 色 で 塗り つぶ し ます 。 塗り つぶ し た 場所 を 
自動 選択 ツー ル で 選択 し た ら 、 その レイ ヤー (ここ 

で は キャ ラ (2)) を 非 表 示 に し ます 。 


A| ※3 の レイ ヤー を 非 表 示 に し た た め 、※1 の レイ 
| 」 ヤー が 表示 され ます 。 その まま 画面 上 部 の 「 選 択 」 
に ある 「 選 択 範 囲 を 1 ピク セル 拡張 」 を クリ ッ ク す 
る と 、 自動 選択 ツー ル で 選択 し た 範囲 が 少し ずつ 
大 きく な る の で 、 好み の 大 き さ に な る まで 何 度 も 
繰り 返し ます 。 最終 的 に 、 この 大 きく な っ て は み 

出 た と ころ が フチ どり の 部 分 に な り ま す 。 


| ※1 の レイ ヤー セッ ト の 下 に 新規 レイ ヤー を 作成 
| | し 、 バケ ツ ツ ー ル な ど で 、 フ チ ど り し た い 色 に 塗り 
潰し まし ょ う 。 イラ スト の まわ り に フチ が 出来 上 が 
り ま す 。 
この 作業 を 繰り 返す こと で 、 何 重 に も フチ を つ 
ける こと も で きま す 。 


Check "Opacity protection’ as it is, 
Fill it with an appropriate color. the filled place 


3 


Once selected with the Magic Wand tool, select that layer (here 


Now hide the character (2)). 


Since the *3 layer was hidden, the *1 layer is 
| 4 ] displayed. If you click "Extend selection by 1 pixel" 
in "Select" at the top of the screen, the area selected 
with the automatic selection tool will gradually 
increase, so repeat as many times as you like 
until it reaches the desired size. Ultimately, 


this overgrown portion will be the border. 


| Create a new layer under the layer set in *1 and fill 
5 | it with the color you want to border with the packet 
tool. The border around the illustration is completed. 
I will. 
By repeating this process, you can add 


multiple borders. 


グラ デー ショ ン の 塗り 方 


SAI に は グラ デー ショ ン 機 能 は ちり ませ ん が 、 筆 を 使っ て グラ デー ショ ン を 塗る こと が で きま す 。 
グラ デー ショ ン の 塗り 方 を マス ター する と 、 空 や 金属 な ど を 塗る 際 、 本 物 の よう に 細か く 、 美 し 
い 表 現 が で きま す の で 、 ぜ ひ マ スタ ー し て お きま し ょ う 。 


1 筆 を 使っ た グラ デー ショ ン の 塗り 方 で す 。 最初 に 、 

|B | グラデーション の 一 番 濃く し た い 場 所 に 色 を 塗り 
ます 。 こ こ で は 水色 を 塗り まし た 。 こう いう 範囲 
と 色 が は っ きり し て いる も の は 、 選 択 ツ ー ル の 短 
形 選択 で 範囲 を 選択 し 、 バケ ツ ツ ー ル で 塗る と 効 
率 的 で す 。 


鉛 TS 筆 ARS g 
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[2] 人 筆 を 選択 し 、 ブラ シ の ぼけ 具合 を 一 番 左 に 設定 
し 、 水 分 量 を 最大 に し ます 。 グラ デー ショ ン を か 
けた いと ころ か ら 、 筆 を 右 か ら 左 へ 移動 し な が ら 、 
下 の 白 色 に 向かっ て 色 を 延ばし て いき ます 。 
as aam 
ブラ シッ サ イズ Soe 
最小 サイ ズ 
JAR —* 


【 テ クス チャ な し 】 asx 85 


3 ムラ が 少な く な る まで 、 上 下 左 右 に 同じ 作業 を 
繰り 返し 、 グラデーション の 完成 で す 。 


how to paint gradient 


SAI does not have a gradation function, but you can paint with a gradation using a brush. If you master 
the gradation painting method, you can paint the sky, metal, etc. with detailed and beautiful 
expressions like the real thing, so be sure to master it. 


1 This is how to apply gradation using a brush. First, 


J paint where you want the gradient to be the darkest. 
l used water color here. It is efficient to select the 
area with the rectangular selection of the selection 
tool and paint with the packet tool for such areas 
and colors. 


pencil airbrush Sy ‘waterotoe pen 


の * AA 


marker eraser , packet ~~ 


"2 oa 7 


2 pans 


2 


2 | Select the brush, set the brush blur to the far left, 
| and set the amount of water to maximum. From where you 
want to apply gradation, move the brush from right to 


left and extend the color toward the white below. 


fy | Repeat the same work up, down, left and right until the 


| we | unevenness is reduced, and the gradation is completed. 


発光 の 表現 方 法 


イラ スト で 光 を 表現 する の は 難し そう で す が 、SAI で は 白色 と ブラ シ の 設定 を 調整 し 、 レ イヤ ー 
の 合成 モー ド を 「 加 算 」 に する こと で 、 比 較 的 簡単 に 発光 を 表現 する こと が で きま す 。 KE. KH 
光 の 技法 を 応用 し 、 光 の 残像 を 描く こと も で きま す 。 


白 で 光 の 一 番 強い 部 分 を 描き ます 。 こ こ で は 、 
目 と 黒い 育 景 の 中 に 描い て いま す 。 

また 、 全 体 的 に 暗く する た め 、 光 を 描い た レイ 
ヤー54 と 、 人 物 の 「 キ ャ ヤラ] レイ ヤー セッ ト の 間 に 、 
不透明 度 を 24% に 設定 し た 黒 塗 り の レイ ヤー を 
挟 れ で いま す 。 


a) 


ルイ ヤー54 
通常 


L__] 100% 


| | 背景 (② 
通常 
24% 


© sx 


ルイ ヤー52 
? 通常 
100% 


OW O08) £ 


Oe) 
Sei ie 
まり | 


2 1 で 白く 描い た レイ ヤー の 上 に 、 レ イヤ ー を 
新規 作成 し て 、 合成 モー ド を 「 加 算 」 に し ます る 。 
先ほど 描い た 白 の 周り に 、 発光 させ た い 色 を ぼけ 

た ブラ シ を 使っ て 描き こむ と 、 発光 し て いる よう 

に 見 えま す 。 右 の イラ スト の よう に 、 光 の 残像 を 
描き た い 場 合 は 、 発光 を 描き 込ん だ あと 、 筆 の 


水分 量 を 増やし て 、 残 像 を 作り た い 場所 に シュ ッ 
と 動か し ます 。 
[通常 uaam 
ブラ ョ シッ ャ サイズ Bia 40.0 
最小 サイ ズ 97% 
ブ ョ シッ 測度 | 等 10 版 や 
— ば か が し じ な どの ; 
【 通 常 の 円 形 】 O ぼけ た ブラ シ 
| [t= ゥ 2 チャ な し 】 回 EC 
|E mE 2) 
os a) JP 
色 延 び CC) 上 の イラ スト で は 、 
(| 不 枯 明度 を 維持 回 水色 の 描画 色 で 発光 


を 描い て いる 


How to express luminescence 


Expressing light in an illustration seems difficult, but in SAI, by adjusting the white color and brush settings, 
and setting the layer's blending mode to "addition", it is relatively easy to express light emission. You can also apply 
the technique of luminescence to draw an afterimage of light. 


Draw the areas with the strongest light in white. Here 
L it is drawn inside the eyes and a black 
background. Also, in order to make it darker overall, a 
black layer with opacity set to 24% is sandwiched between layer 
54, which draws the light, and the “character” layer set 


for the character. 


layer 54 


nomal 


100% 


= Background (2) 
Usually 
に 1 i 


Character 


O D are 
layer 52 

mb 

| 用 


Create a new layer 2 above the layer drawn in white in 
abiy 1, and set the blending mode to "Add”. Use a blurred brush to 
draw the color you want to emit light around the white that you 
just drew, and it will look like it is emitting light. As in the 
illustration on the right, if you want to draw an afterimage of 
light, after drawing the light emission, increase the amount of 


water in the brush and move it to the place where you want to 


create the afterimage 


“usually 回 la) a a 


brush size [| x10 40.0] 

minimum size | 97% | Pu 
brush density | 100 | Draw luminescence 

s : using blurred brushes 

| [Normal circle] =) such as 

f t- watercolor brush 10th 

| [No texture] 回 edition and blur 


beed color | 


6 | In the illustration above, 
回 the luminescence is drawn 
in light blue. 


Color extension | 


@ Maintain opacity 


ほか し の 表現 方 法 


SAI で イラ スト に ぽか し の 表現 を 入れ る 場合 、 ぼ か し ツー ル を 使っ て 、 一 つ ー つ 塗り な が ら ぼ か 
し を 入れ る 方 法 と 、 次 に 紹介 する よう に 、 拡大 編 小 に よっ て 線 が 荒く な る 特性 を 使い 、 全 体 に ま 
と め て ぼかし を か ける 方 法 の ふた つが あり ます 。 


m ほか し た い 画 像 の レイ ヤー を ドラ ッ グ し 、[ 通 常 
| レイ ヤー の 新規 作成 」 に 重ね て 、 複 製 し ます 。 
複製 し た レイ ヤー は 、 元 の レイ ヤー の 上 に あり 
ます 。 


ant 

Swe 
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2 | | 1 | で 複製 し た レイ ヤー を 表示 し た 状態 で 、 画 
| 面 上 部 の 「 レ イヤ ー」 か ら | 自由 変形 ] を クリ ッ ク 
Us [Shift] キー を 押し な が ら 縮 小 し ます 。 

[Shift] キー を 押し な が ら 縮 小 す る こと で 、 縦 
横 の 比率 を 保っ た まま サイ ズ を 変更 する こと が で 
きま す 。 

縮小 で きた ら 「 確 定 ]」 を クリ ッ ク し ます 。 


反 時 計 回 り 90 度 回 転 自由 変形 で は 、 最後 


に 「 確 定 」 を 押す ま 
時 計 回 り 90 度 回 転 で 、 自 由 に 変形 を 行 


うこ と が で きる 


A ルイ ヤー10(2X. 
100% 小さ れ た た め 、 サム ネイ ル の 
画像 も 小さ く な っ て いる 


複製 し た レイ ヤー の 画像 が 縮 


How to express blur 


When using SAI to add blur to an illustration, you can use 
the blur tool to blur the lines one by one. There are two 
methods of blurring all together. 


Drag the layer of the image you want to blur, place 
| iton "Create a new normal layer’, and duplicate 


it. The duplicated layer is on top of the original 
layer. 


Layer 10(2)... 


| 2 | With the layer duplicated in step 1 displayed, 
“= ___ click "Free Transform” from “Layer” at the top of the screen 
and scale down while holding down the “Shift” key. You can 

change the size while maintaining the aspect ratio by 
holding down the "Shift" key while reducing the size. 


to 


come. Click OK when you are done. 


® Free deformation 
o Scaling 
o Free form 


o rotation 


High quality preview 
Confirm image transformation 


In free transform, the last 
Transform freely until 
you press “Confirm” 


ican 


sense cf distance 
rotate Se 


The image of the duplicated layer is the result 
Thumbnail image is also smaller 
because it was made smaller 


[3] 再び 、 画面 上 部 の 「 レ イヤ ー」 か ら 「 自 由 変 形 ] 
を クリ ッ ク し 、 今 度 は [Shift] キー を 押し な が ら 
元 の 大 き さ ま で 拡大 し ます 。 
キャ ン バ ス 上 部 に ある 、 表示 倍 率 の ボタ ン か 、 
ナビ ゲー ター の 表示 倍率 を 操作 し て 、 元 の サイ ズ 
に な る よう 、 上 手 に 合わ せま す 。 


キャ ン バ ス 上 部 に ある 表示 倍率 の 操作 ボタ ン 


[sw ogg 


ン と スラ イダ が 


ani ee BO 


Gere +000° 回 回 回 


|4 | 元 の 大 き さ に な っ た ら 、 レ イヤ ー の 不透明 度 を 
| 309%% く らい に し て 完了 で す 。 く っ きり し て いた 線 
や 色 が 、 和 柔らか く な り ま し た 。 


合成 モー ド | 通常 回 
eae (30%) 
OTARRE 
OFOMP-TI 

〇 領域 検出 元 に 指定 
Aaa oO 
a 


ほか し を 入れ た 後 


[3 


| Again, click "Free Transform’ from “Layer” at the top of the screen, 
| and this time, while holding down the "Shift" key, enlarge it to its 
original size. Restore the original 
size by operating the display magnification button at the top 
of the canvas or the display magnification of the navigator. 


Align it well so that it becomes 


Display magnification operation buttons on the top of the canvas 


[sw BEGO 


The navigator also has a zoom button and 
slider 


| Once it's the original size, set the opacity of 


‘the 


| layer to about 4 30% and you're done. Lines and colors 


that used to be sharp are softened. 


= 
Opaciy [E 30% 


O Opacity protection 
E clipping at the layer below 
O Specify as region detection source 


After adding blur 


1) 128 ペー ジ の 1 の 要領 で 、 ソ フト フォ ー カ ス を 
| か けた い 画 像 を 複製 し ます 。 ち な み に 、 レ イヤ ー 
ご と に 分 け て 塗っ て いる 画像 の 場合 は 、 一 度 す べ 
て 統合 し て か ら 複 製 し てく だ さい 。 


ルイ ヤー10(2 が . 
通常 


回 ルイ ヤー10(2. 
pE 


100% 


| 2 | ほぼ か し ツー ル を 選択 し 、 ブラシ サイ ズ を 100、 
| 最小 サイ ズ を 100% に 設定 し 、 人 物 の フチ を 中 心 に 、 
ひたすら トン トン と 筆 を お いて いき ます 。 


ie 日 
フラッ サイズ 目 a 000) 
最小 サイ ズ o) 


ve rril 
carom O- 


【 テ カス チャ な し 】 


3| ある 程度 ボケ た ら 、 レイ ヤー の 不透明 度 を 下げ 、 
| 好み の ボケ 具合 に 調整 し ます (TORET, BH 
明度 59% で す )。 

AE 
不透明 度 保護 
FOUR CMY 
O 領域 検出 元 に 指定 
ABa 
aOR 

ルイ 


How to express soft focus 


Soft focus is a technique that uses special lenses and filters when taking pictures to make | 
the bright areas of the image blur and soften the image. By using the blur tool in SAI, you can 


reproduce soft focus and give the image a soft impression. 


1 ] Duplicate the image you want to apply soft focus to, as 
= _ described in 1 on page 128. By the way, in the case of an image 
that has been painted separately for each layer, merge 


all of them once and then duplicate them. 


LAN 
Qa, 


I 
R 


Layer 10(2)... | 
Usually 
100% 


Layer 10(2)... 
usually 
COL AB o 


Select the Blur tool, set the brush size to 


& 100 and the minimum size to 100%, and tap the 


brush around the edge of the character. 


brush size 10 100.0 
Minimum Sze 
ee ay 
[no texture] (= 


wm Maintain opacity 


(Ss i00) 


| a | Once it is blurred to some extent, lower the opacity of the 
K ~ layer and adjust the degree of blur to your liking (in this 


state, the opacity is 59%). 


Opacty 
ロ Opacity protection 

D Clipping on lower layer © Specify 

as area detection source 


IE] 1 Layer 10.0 


jee ie 


塗り 始め る 前 に 、 必 ず 光 の 当たる 方 向 、 い わ ゆ る ライ ティ ング を 決め まし ょ う 。 ラ イ テ ィ ング は 、 光 の 出所 で ある 光 
源 を 定め る こと で も あり 、 光源 に よっ て 影 の 位置 が 変わ り ま す 。 その た め 、 光 源 が 定まっ て いな いと 、 絵 が 不 自然 に な 
つて し まい ます 。 

ライ ティ ング に よる 影 の 入れ 方 は 、 光 の 当たっ て いる 実物 を よく 観察 する の が 手 っ 取り 早い で し ょ う 。 人 の 顔 を 観察 し た り 、 
フィ ギア や ぬい ぐる みな ど に ライ ト を 当て て 、 影 の 入り 方 を 確認 する と よい と 思い ます 。 


How to express lighting 


The important thing when coloring is to be aware of where the light source (light position) is. Even in the same illustration, 
L areas to be painted brightly and areas to be painted dark will change depending on the position of the light 
source, so be sure to decide the light source before starting coloring. 


Before you start painting, be sure to decide the direction in which the light hits, the so-called lighting. Lighting also defines the light source 
from which the light originates, and the position of the shadow changes depending on the light source. Therefore, if the light source is not fixed, the picture 


will look unnatural. 


The easiest way to add shadows with lighting is to observe the actual object under the light. | think it's good to observe 


people's faces, shine light on figures and stuffed animals, and check how shadows are cast. 


® When illuminated from the left front + When illuminated from the right front 


® When illuminated from directly below When illuminated from behind 


人 ハレ ーション の 表現 方 法 


八 レ ーション は 、 強 い 光 の 当たっ た 部 分 が 白く ぼや ける 現象 で 、 逆 光 で 写真 を 撮っ た 場合 な ど に 
BEES. ハレ ーション と と も に 、 フ レア と 呼ば れる 円 形 の 光 が 写 り 込む こと も あり 、 イ ラス ト 
で 再現 する と 、 光 の ある 印象 的 な 味わい が 生ま れ ま す 。 


| 1 ES. 白 に 近い 色 で 太陽 を 描き 込み ます (ここ 

LB | で は レイ ヤー15 に 描き 込ん る で いま す )。 その レイ 
ヤー の 下 に 「 通 常 ] レイ ヤー を 作成 し 、 太 陽 が 黄 
色 く 光っ て いる 感じ の グラ デー ショ ン を 塗っ て い 
きま す 。 


[E e" 
mea 


oL 


eric" Pje” 
| 層 a 


レイ ヤー パレ ッ ト の 一 番 上 に 、 レ イヤ ー を 新規 
作成 し 、 合 成 モ ー ド を 「 ス クリ ー ン | に し ます 。 

ここ に 、 ぼ けた ブラ シ を 使っ て 、 少 し 黄色 っ ぽ 
い 色 で 、 強 く 発光 し て いる 雰囲気 が 出る よう 、 A 
く 色 を 乗せ ます 。 


ee 


EME 
AA 
100% 


合成 モー ド を 「 ス クリ ー ン ] に 
し て 描か れ た 、 太 陽 の 周り の 
丸い 発光 


How to express halation 


Halation is a phenomenon in which areas exposed to strong light become white and blurred. Along 
with the halation, a circular light called flare can also be captured, and when reproduced in an 


illustration, it creates an impressive flavor of light. 


1 First, | draw the sun with a color close 
to white (here | draw it on layer 15). Create 
a "Normal" layer below that layer and paint 


in a gradation that makes the sun glow 


yellow. 
な | layer 15 
| Usually 
CL oo. 


ar 
o 


At the top of the layer palette, create a new 
| 2 layer and set the blending mode to "screen". Here, 
using a blurry brush, add a circle < color to 
create a slightly yellowish color and a strong 


luminous atmosphere. 


“Round luminescence” around the 
sun drawn with blending mode 


set to “Screen” 


[3] | 2 で 作っ た レイ ヤー パレ ッ ト の 上 に 新しい レイ 

|Y ヤー を 作成 し 、 合 成 モ ー ド を 「 オ ー バ ー レ イ ] に 
LES. ここ と に ハ レー ショ ン で 出来 る 光 の 線 を 、 
ぼけ た ブラ シ で 描き 足し ます 。 
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通常 
し ーーー1008 | 
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| 
ルイ ヤー11 
5 M ga 
回 | ルイ ヤー10(2. 
COL aa itt 
と の 時 点 で の レイ ヤー 構造 は この よう に 
な り ま す 


光 の 強 さ 、 ハ レー ショ ン 具 合 が 不 自然 に は な ら な いよ う 、 イ ラス ト や 
全体 の 雰囲気 に 合わ せ て 調整 し こく だ さい 


3 | | Create a new layer on top of the layer palette 
-œ= | you made in step 2, and set the blending mode to 


"Overlay". Add the lines of light created by halation 


here with a blurred brush. 


Daa 
ILayer 16 


Overlay 
100% 


ILayer 17 
Overlay 
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Layer 17 (2) 
| Overlay 
100% 


Layer 12 
Normal 
100% 


si Layer 11 | 


| E TNormal 
oer- = 


| ILayer 10(2)... 
| IUsually 
COLA o 


The layer structure at this point looks like this 


Become 


Adjust the intensity of light and halation according to the illustration and overall 
atmosphere so that it does not look unnatural. 


(4) 


最後 に も う 一 枚 レイ ヤー を 作り 、「 オ ー バ ー レ イ ] 
に し て 、 ぽ ぼけ て いな い ブ ラ シ で 丸 を 描き 、 不 透明 
度 を 下げ れ ば 完成 で す 。 人 ハレ ーション の イメ ー ジ は 、 
イン ター ネッ ト で 、「 作 レーション]」 や 「 フ レア レン 
ズ 」 を キー ワー ド に 検索 する と 、 い ろ い ろ な 画像 
が 出 て くる の で 、 参考 し な が ら 描 いて みて くだ さい 。 
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RART 


ルイ ヤー19 

aE 
s 100% 
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八 レ ーション を 表現 する た め に 使っ た レイ 
ヤー の 一 覧 。 同じ レイ ヤー を 複製 し 、 効 
果 を 見 な が ら 最 終 調整 し て いる 。 また 、 
描い て みた も の の 最終 的 に 非 表 示 に し た 
レイ ヤー も ある 


人 ハレ ーション な し 


フレ アレ ンズ の 丸い 光 


人 レー ショ ン あ り 


Finally, make another layer, set it to "Overlay", 
4 draw a circle with a non-blurred brush, lower 
the opacity and you're done. For images of 
halation, if you search the keywords "halation" or 
“flare lens" on the Internet, various images will 


appear, so please draw while referring to them. 
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ILayer 21 
Overlay 


し 100% 


Layer 16 
Overlay 
100% 


| に sm 
Layer 17 
raey 
ILayer 17 (2) 
Overlay 
100% 


Layer 20 


Screen flare lens round light 
40% 
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Layer 14 | 
Normal 
10% 


La) 


Layer 15 
Normal 
100% 


Layer 13 


Normal 
100% 


Layer 12 


Normal 
100% 
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ie {Layer 11 Normal 


protection 


No halation 


| Layer 10(2).… 


List of layers used to express halation. 
Duplicate the same layer and make final 
adjustments while looking at the effect. There 
are also layers that I tried to draw but 
ended up hiding. 


途切れ た 線 の 塗り 潰し 万 


線 の 端 が 閉じ た 線画 は 、 自 動 選 択 ツ ー ル を 使っ て 簡単 に 選択 で き 、 レ イヤ ー ご と 塗り 潰し た り 、 
バケ ツ を 使っ て 塗り 潰す こと が で きま す 。 し か し 、 線 が 途切れ て いる と 自動 選択 ツー ル が 使え ま 
せん 。 こ こ で は 、 そ の 場合 の 対処 法 を 紹介 し ます 。 


| | 線 が 途切れ て いる と 、 自 動 選 択 ツ ー ル が 使用 で 
| E | きま せん 。 範囲 の 狭い も の で あれ ば 、 筆 な ど で 
直接 塗り 潰せ ば よい の で す が 、 こ こ で は 、 線 が 途 
切れ て 描か れ た 瞳 を バケ ツ で 塗り 潰し た い 場 合 を 


例 に 見 て み ま し よう 。 


| 2 ます ず 、 線 画 の 描い て ある 「 表 情 ] レイ ヤー の 下 に 、 
レイ ヤー を 新規 作成 し ます 。 
この レイ ヤー に 、 瞳 の 線 が 途切れ て いる 部 分 を 
つなぐ よう に 線 を 描き 入れ ます 。 線画 で 瞳 を 描く 
時 と 同様 に 、 鉛筆 で 細い 線 を 弾い て いま す 。 
わか りや すい よう に 、 水 色 で 描い て み ま し た 。 
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「 表 情 ] レイ ヤー の 下 に 


Won = 線 を 描く た め 、 レ イヤ ー 
DEYO gs を 新規 作成 する 
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線画 を 描く 際 と 同じ よう な 線 
RABESE 1008) = 
E T 線画 の 下 に 作成 し た 、 新 


BE Bee | 20) | 損し レイ ヤー に 途切れ た 線 の 部 
SEJRE JHI ミニ | asenna 


How to fill broken lines 


Line art with closed line ends can be easily selected using the automatic wand tool, and can be filled 
by layer or using a bucket. However, if the line is interrupted, the automatic selection tool cannot be 
used. This section describes how to deal with such cases. 


If the line is broken, the automatic selection tool 
cannot be used. If the area is narrow, you can paint it 
directly with a brush or the like, but here, let's take an 
example where you want to fill in the pupil drawn with a 


broken line with a bucket. 


First, under the "expression" layer where the line drawing is drawn, 


on this layer to connect the discontinued part of | 


"| 
Create a new layer. Draw a line | | “で | 
= = 
the eye line. | draw thin lines with a pencil in the one 


same way as when drawing eyes with line art. | drew 


it in light blue to make it easier to understand. 


cise = 
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penci airbrush brush watever pan 
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marker eraser packet 
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event 
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Brush size x 10 2.6 


| Minimum size 0% 
brush density 100 


[Normal circle] 日 


[No texture | Detailed E) 


CA settings 


Drawing Quality 4 (quality first) 目 
conor tr 
ーー 
f i 
a ーー 100%) Draw the part of the broken line 
on a new layer created under the line 
art with the same lines as when 


Pressure Density Size Color 


| ae p 


Fai 


Create a new layer to draw 
a line under the 


"expression" layer 


drawing the line art. 


3 自動 選択 ツー ル を 選び 、 領域 検出 モー ド ] は 「 色 
差 が 範囲 内 の 部 分 | に チェ ッ ク を 、「 領 域 検出 元 」 
は 「 キ ャ ン バ ス 」 に チェ ッ ク を 入れ ます 。 
これ で 瞳 の 部 分 を クリ ッ ク す る と 、 き れい に 選 
択 で きる の で 、 バ ケツ で 塗り 潰し まし よう 。 
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領域 検出 モー ド : 

〇 退 H 有 分 (精密 ) 

〇 退 H 有 分 (あい まい ) 

⑤ 色 差 が 範囲 内 の 部 分 
Cu] +97 

領域 検出 元 : 

〇 作業 し イヤ ー 

〇 検出 元 に 指定 し た レイ ヤー 

© キャンバス 


アン チエ イリ アス 


4 バケ ツ で 塗り 潰し た ら 、 選 択 範囲 を 解除 し 、 塗 
り 残し を 鉛筆 や 筆 な ど で 塗 り 潰し ます 。 


Select the automatic selection tool, check "Area detection 


mode" for "Color difference is within range”, and 
check "Canvas" for "Area detection source". 
Now, when you click on the pupil, you can select 


it cleanly, so let's fill it with the bucket. 


marker eraser packet painting EAN 
Es る A 1 s F 


Binary pan 
"H の 
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| Area detection mode : 


(© Transparent par (Precision) 


| © Transparency (Fuzzy) 


| (©) bar noe ne color rerance i within he range 


Color Difference に 2 
Wrea Detected From: 
| o Working layer 
| A Layer specified as detection source 
G eCanvas 
| bf antialiasing 


After filling with the bucket, cancel the selection and fill 


in the unfilled areas with a pencil or brush. 
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和 の 雰囲気 漂う 美 少 女 イラ スト の メイ キン グ で す 。 デ ジタル な ら で は の 複製 や 移動 を 使っ た 線画 
の 描き 方 や 、 肌 や 服 、 装 飾品 な どの 細やか な 着色 方 法 の ほか 、 和 人 塗 や 金魚 な ど 、 今 まで に 自分 で 
描い て スト ッ ク し て お いた 線画 を 再 利用 する 方 法 な ども 紹介 し て いま す 。 


fs 


ラフ を 描く 138 青 景 の 着色 148 
線画 を 描く 139 仕上 げ ig 


人 物 の 着色 144 イラ スト に 効果 を つけ る 151 


Beautiful girl illustration 


This is the making of a beautiful girl illustration with a Japanese atmosphere. In addition to how to draw line drawings using duplication 


and movement unique to digital, detailed coloring methods for skin, clothes, accessories, etc., you can also use line drawings that you have drawn 


and stocked up until now, such as Japanese umbrellas and goldfish. We also show you how to reuse them. 


tomomi tamida 2014 


ED PO ED os ie 
( STEp の  ) draw a line drawing 139 ( SES O] finish 150 


EEE coloring of people 144 STEP 6 add effect to illustration 151 


ラフ を 描く 


i 1 SAI で ラフ を 描く 前 に 、 ラ フ の も と に な る アイ 
デア 出し の よう な も の を 、 手描き で 描い て いき ま 
す 。 構図 だ っ た り 、 人 物 の ポー ズ ・ 表 情 だ っ た り 、 
こだわ り た い ア イ テ ム だ っ た り 、 思 いつ いく まま メ 
モ す る よう に 描き ます 。 SAI は 写真 を 取り 込む こ 
と が で きる の で 、 スマ ホ や ケー タイ で 写真 を 撮れ ば 、 
スキ ャ ナー を 持つ て いな く て も 、 ず お 手軽 に SAI に 
取り 込め ます 。 


私 は 和風 の イラ スト が 好き な の で 、 自然 と 和風 
な モチ ー フ を 描く こと が 多い で す 。 今回 は 絵 の 中 
に 金魚 と 館 玉 を 入れ て みた いと 思い まし た 。 そし 
T 女の子 は 和 傘 で 空 を 浮い て いる よう に も 、 ま 
た 、 水 の 中 に ドボン と 落ち た よう に も と れる ポー ズ 
で 描く こと に し まし た 。 写真 を 取り 込み 、 写真 の 
透明 度 を 下げ て 、 こ れ を も と に 別 レイ ヤー に 鉛筆 
ツー ル で ラフ を 描い て いき ます 。 


育 景 が 決ま っ て いな か っ た の で 、 イン パク ト の 
ある 旭日 と 浮世 絵 っ ぽい 枠 や 雲 を バッ ク に 描き 足 
し て み ま し た 。 そこ へ な ん と な く 色 を 置い て みて 、 
この 段階 で や っ と 完成 イメ ー ジ が 固まっ て きま し 
た 。 背景 に 使っ た 旭日 や 枠 は 、 過去 に lllustrator 
や SAI で 自作 し た も の を 「 マ イ 素 材 」 と し て スト ッ 
ク し て お いた も の で す 。 


| 仮 置き し た 色 Pe z 

Cipe KA Boos = song En 
示 に し て 線画 に | 
取り か か る 準備 
が で きま し た 。 
前 も っ て 「 マ イ 
素材 ] に ある 「 和 
R [ER E 
柄 」 な ど 使 える 
素材 の 確認 も し 
て お く と 、 線画 
作業 や 塗り 作業 
の と き ス ムー ズ 
で す 。 
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often 
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draw a rough 


Before | draw the rough with SAI, | draw by hand 
rough sketch that will be the basis of the 
rough. The composition, the poses and facial 
expressions of the characters, the items | want to be 
particular about, etc. SAI can import photos, so if 
you take a photo with your smartphone or mobile 
phone, you can easily import it into SAI without 


having a scanner. 


l like Japanese-style illustrations, so naturally | 
draw Japanese-style motifs. This time, | wanted to put 
goldfish and candy in the picture. | decided to draw 
the girl in a pose that makes her look like she's floating 
た 、 in the sky with a Japanese umbrella, or like 
she's plummeting into the water. Import a photo, lower the 
transparency of the photo, and draw a rough sketch ona 


separate layer using the pencil tool. 


| hadn't decided on the background, so | added an 
rising sun and an ukiyo-e-like frame and 
clouds to the background. I put some color on it, and 
at this stage, | finally had a solid image of the 
finished product. The rising sun and frame used in the background 
are stocked as "My materials" that | made myself with Illustrator 


and SAI in the past. 


I'm ready to hide 
the temporary color 
layer and start 
working on the line 
drawing. If you check 
the usable materials 
such as "Japanese 
umbrella’, ‘goldfish’, "flowers" 

and "patterns" in "My 
materials" in advance, 
it will be smooth 
when doing line 
drawing work and painting 


work. 


POST 


giant Sasi 
SS ra ea nm tif no aein m oa O a 7 


線画 を 描く 


線画 は 鉛筆 ツー ル の 2~3px 前 後 の 太 さ を よく 
使い ます 。 今回 は 正面 終 な の で 、 コ ピー を 使っ て 
描く 手間 を 減ら す 技 を 使い ます 。 目 だ け を コピ ー 
し て も いい の で す が 、 左右 対称 の 部 分 が 多い の で 、 
輪郭 ・ 鼻 ・ 品 も 描い て コピ ビー する こと に し ます 。 


2 1 で 描い た レイ ヤー を 複製 し 、 反 転 し ます 。 次 に 、 

鼻 ・ 口 ・ 輪 郭 な ど を ガイ ド 代 わり に 使い 、2 つ の レ 

イヤ ー の 線 が 、 左 右 対称 に な る よう 、 いい 感じ の 
場所 を 探っ て 、2 つ の レイ ヤー を 合成 し ます 。 


あと は 、 投 げ 縄 ツー ル で パー ツ を 選択 し て 、 位 
置 や サイ ズ を 微 調整 し ます 。 も ちろ ん 、 手描き で 
正面 終 を きれ い に 描 く の が 理想 で す が デ ジタル 環 
境 は 、 コ ピー& ペ ー ス ト や 移動 な ど が 自在 で す の 
で 積極 的 に 使う こと に し て いま る す 。 後 の 工程 で も 
同じ よう に デジ タル の 力 を 借り る こと に な り ま す 。 


4 前 髪 を 描い て いき ます 。 描い て いる 途中 や 描き 
終え た と ころ で 反転 させ て 、 お か し いと ころ が な 
いか チェ ッ ク し ます 。 こ うい つた チェ ッ ク と 作業 の 
繰り 返し は 、 線画 に 限ら ず 、 すべ て の 項目 で 行い 
ます 。 


STEP 2 draw a line drawing 


For line drawings, | often use a pencil tool thickness of around 
2-3px. This time it's a frontal picture, so I'll use a technique 
to reduce the time and effort of drawing using a copy. | could 
just copy the eyes, but since there are a lot of symmetrical parts, 


I will also draw the outline, nose, and mouth and copy them. 


Duplicate the layer drawn in 1 and flip it. Then, 
using the nose, mouth, outline, etc. as a guide, 
find a nice place to merge the two layers so that 


the lines of the two layers are symmetrical. 


After that, select the part with the lasso tool and 
the position and size. Of course, it would be ideal 
to draw the front picture neatly by hand, but in 
the digital environment, you can copy and paste and 
move freely, so | actively use it. In the later processes, 


we will borrow the power of digital in the same way. 


| will draw the bangs. Invert the drawing in the 
middle or at the end of drawing to check if there 
is anything wrong. This kind of checking and repeating 


work is done not only for line drawings, but for all 


items. 


2000 = Ose +o 


[5] 髪の毛 の ツイ ン テ ー ル を 描き ます 。 ツイ ン テ ー 

(D | ル は 左右 非対称 に し て いま す 。 毛 の 束 の 前 後 の 重 
な り を 考え て 、 重 な っ た 部 分 を 消し た り 、 EHO 
線 を な る べく 線 で 閉じ た りす る こと に 気 を つけ て 
描く と 、 後 で 塗る 作業 が 楽に か り ま す 。 


[6] 服 を 描く 前 に 、 別 レ イヤ ー に 色 を 変え て 素 体 を 

O| 描い て お きま す 。 これ に よっ て 、 関節 の 位置 や 服 
の し わな ど が 描き や すく な り ま す 。 以前 は この 一 
手間 を 省 い て いた の で す が 、 工 程 が ひと つ 増 えた 
DES 全体 の 線 の 仕上 が り が 自然 に な る と 思い 
ます 。 


[7] 足 は 顔 と 同じ よう に 、 レ イヤ ー を 複製 し て 反転 、 
回 転 し て 膝 を くっ つけ 、 内 股 っ ぽく し まし た 。 


T N Draw the twintails of the hair. The twin tails are asymmetrical. 
| Considering the overlap between the front and back of the 


hair bundles, and taking care to erase the overlapped parts NS LIZ A 
and close the lines at the ends of the hair as much as possible, j Z 


it will make the painting process easier later. 


ae | Before drawing the clothes, draw 6 bodies in different ZKA HAND. 
| on another layer. This makes it easier to 
draw joint positions and wrinkles in clothes. In the 
past, | skipped this one step, but I think the addition 
of one step makes the overall line look more 


natural. 


amh 
H | 
it | 7 times and put the knees together to make it look like an inner thigh. 


For the legs, just like the face, | duplicated the layer, flipped it, rotated 


| @ 素 体 の ライ ン に あわ せ て 着物 を 描い て いき ます 。 

| "2 しわ や ヒラ ヒラ を 描き 込み 、 布 っ ぽい 雰囲気 を 意 
識 し まし た 。 描き 終わ っ た ら 、 着 物 に か くれ る 手 
足 の 線 は 消し ます 。 


下駄 は きれ いな 梅 円 の 形 に し た か っ た の で 、 ペ 
ン ツ ー ル で 曲線 を ひき まし た 。 手描き で や わら か 
く 描 いた ほう が いい 場所 と ペン ツー ル で きっ ちり 
描い た ほう が いい 場所 で 、 そ れ ぞ れ 使い 分 け て い 
ます 。 


1 0 着物 の 裾 に 入っ た ライ ン も 何 か 所 か あり 、 手 描 
きだ と 時 間 が か か り そ う な の で 、 ペ ン ツ ー ル で 線 
を ひき ます 。 ペン ツー ル は 通常 レイ ヤー と 合成 す 
る と 塗り デー タ に な る の で 、 裾 の ライ ン を ひい た 
あと 端っこ の ほう を 筆 圧 調整 ツー ル で 少し 調整 し 
た ら 新 規 通常 レイ ヤー と 合成 し て 、 破線 に な る よ 
うに 消し ゴム ツー ル で 消し て いく と それ っ ぽく な り 
ます 。 


re I will draw the kimono according to the lines of the body. | 
8 | drew wrinkles and flutters to create a cloth-like atmosphere. 
When you have finished drawing, erase the lines of the hands and 
feet hidden in the kimono. 


ジニ 
4/ 


(NNN 


I wanted the clogs to have a clean oval shape, so! 


ay a curved line with a pen tool. Hand-drawn and soft <| 
use different parts depending on where it is better 
to draw and where it is better to draw precisely with 
Bentool. 

drawing There are several lines on the hem of the kimono, and 


|= =」 them by hand will take a lot of time, so draw them with the 
pen tool. When the pen tool is combined with a normal layer 
it becomes fill data, so after drawing the hem line and 
adjusting the edge with the pen pressure adjustment tool, combine 
it with the new normal layer and use the eraser tool 
to make a dashed line. If you erase it with , it will look like 
that. 


11 ラフ の 時 に は 具体 的 に 考え て いま せん で し た が 、 

| ここ で 裾 に フリ ル を 足し て み ま し た 。 手描き で 適 
当 に 凸凹 みた いな 線 を 描い て し わ を 足し て いく 簡 
単 フ リル で す 。 


2 髪 飾 り 、 着物 の 飾り し を 追加 し て 華やか に し て み 
| まし た 。 髪 飾り と 着物 飾り は 左右 対称 な の で 片側 
を 描い た ら レ イヤ ー 複 製 ・ 反 転 ・ 回 転 し まし た 。 


1 3 以前 自作 し た こと の ある 素材 か ら 「 和 傘 」「 人 金魚 」 

を 別 ウ イン ドウ で 開き ます 。 名 素材 を 選択 し て コ 
ピー、 イラ スト の ほう へ ペー スト し て 素材 を 持っ て 
きま す 。 


14 館 玉 を ペン ツー ル で 描き ます 。 1 個 描 けた ら レ 
」 イヤ ー を 複製 し て 個々 に 縮小 や 回 転 を し て 位置 を 
散ら し ます 。 ペン ツー ル で 描い た レイ ヤー 同士 は 、 
レイ ヤー 合成 し て も ペン ツー ル の 機能 を 失わ な い 
の で 、 あめ 玉 を 1 つの レイ ヤー に まとめ て お きま す 。 


r 


| ] | didn't think about it concretely when | was roughing it, but 
| | added frills to the hem here. suitable for hand-painting 
A simple way to draw lines that look like bumps and add wrinkles. 
Single frill. 
1 g added hair ornaments and kimono decorations to make it gorgeous. 


{ Since the hair omaments and kimono ornaments are symmetrical, 


| duplicated and rotated the layer after drawing one side. 


1 3 ‘Japanese umbrella" and “goldfish” from materials that | have made before 
„ open in a separate window. Select each material and 


Paste to the illustration and hold the material 


tocome. 


~ Draw a candy ball with the pen tool. Once you have 
drawn 


one layer, duplicate the layer and reduce or rotate each 
one to scatter the positions. Layers drawn with the pen 
tool do not lose the function of the pen tool even if 


they are layered, so put the candy balls together in one layer. 


> 4 K> > 
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1 5 手描き で 雲 と 水 飛 潜 を 描き こみ ます 。 雲 は 手前 
= に 見 える よう に 太め の 線 で 雲 を 描き こみ ます 。 He 
は 和 傘 や 金 賀 の よう に 、 素材 か ら コ ピー& ペ ー ス ト 
で 持っ て きま し た 。 枠 より も 雲 を 手前 に 見 える よ 
うに し た い の で 、 雲 と 重なっ て いる 枠 の 部 分 を 消 


し ゴム で 消し て いき ます 。 


1 6 最後 に ペン ツー ル で 体 や 髪 に 巻き 付い て いる 装 

| 飾 を 描き ます 。 奥行 き を 考え な が ら 描 き 込み 、 前 
後に 重なっ つて いる 線 は 消し ゴム で 消し まし ょ う 。 Z 
れ で 線画 が 完成 で す 。 


| Draw clouds and water splashes by hand. Draw the clouds with 
thick 


| 


lines so that they can be seen in the front 15. | copied 

and pasted the frames from the materials, like Japanese umbrellas 
and goldfish. | want to make the clouds appear in front of 

the frame, so | use an eraser to erase the part of the frame 


that overlaps with the clouds. 


Finally, use the pen tool to draw decorations that 
。 wrap around the body and hair. Draw while considering the 
depth, and erase the overlapping lines with an eraser. The 


16 


line drawing is complete. 


人 物 の 着色 


| 1 ラフ で 描い た と き の 配色 を 見 な が ら 、 全 体 の 色 
味 を 考え た 結果 、 線画 は 黒色 で は な く 、 茶色 に す 
る こと に し まし た 。 線画 は 線画 レイ ヤー セッ ト の 
中 に まとめ て ある の で 、 レ イヤ ー セ ッ ト の 一 つ 上 に 
茶色 で バケ ツ 塗 り し た レイ ヤー を 作り 、 ク リッ ピン 
グ し ます 。 こ れ で 線画 が 茶色 に な り ま し た 。 


| 2 線画 フォ ル ダ の 領域 検索 元 ] に チェ ッ ク 入 れ て 、 

| 塗り レイ ヤー セッ ト の 中 に 、 バーツ ご と に レイ ヤー 
分 けし て 、 バ ケツ ツー ル で ベー ス に な る 色 を 置い て 
いき ます 。 線画 に 色 が つい た の で 全体 的 に や さ し 
い 色 合い に な り ま し た 。 髪の毛 先 な ど に で きる 塗 
り 残し は 、 鈴 筆 ツー ル ・1 一 2px く らい で 塗り 潰し 
ます 。 


| 3 ベー ス が 塗れ た ら 、 着 物 の 裾 や 帯 な ど 、 MEA 

れ た い レ イヤ ー を ドラ ッ グ し 、 レ イヤ ー の 新規 作 
成 の アイ コン と 重ね て 複製 し ます 。 こ れ を 素材 レ 
イヤ ー に し て 、「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング ] に チ 
ェ ッ ク を 入れ た 状態 で 、 テ クス チャ や 柄 を 入れ ます 。 


| 4 テク スチ ャ や 柄 が 貼れ た ら 各 ベー ス に 明る い 部 
| 分 を 塗 つ て いき ます 。 ベ ー ス 塗り し た レイ ヤー の 上 
に 発光 レイ ヤー を 作っ て クリ ッ ピ ング し 、 ベー ス と 
同系 色 の 明る め の 色 を エア ブラ シ ツ ー ル で ほぼ ん や 

り 塗 っ て いき ます 。 


STEP 3 coloring of people 


| | While looking at the rough color scheme, 

| l | decided to use brown instead of black 
for the line art. The line art is put 
together in the line art layer set, so create 


a brown bucket layer on the layer set 


eal 


and clip it. The line art is now brown. 


anna 


| Put a check in the "Search area” box in the line art 
| 2 folder, separate layers for each part in the fill 
layer set, and use the bucket tool to place the base 
color. Since the line drawing is colored, it has become 
a gentle color overall. Fill in the unfilled areas 
such as the ends of the hair with a pencil tool of about 


1-2px. 


Once the base is painted, drag the layer where you want 


| 
| to | add the pattern, such as the hem and obi of the 
kimono, and duplicate it by overlapping it with the icon 
for creating a new layer. Make this a material layer and 
add textures and patterns with "Clip at Layer Below" checked. 
| 4 | Once the textures and patterns are applied, paint 
| 


| the lighter areas onto each base. Create a light-emitting 
layer on top of the base layer, clip it, and 
use the airbrush tool to paint in a brighter color 


similar to the base. 


5 


発光 レイ ヤー の 上 に 乗算 レイ ヤー を つく り 、 髪 
に 影 を 描き こん で いき ます 。 鉛筆 ツー ル で アニ メ 
の よう に は っ きり 影 を 塗り ます 。 髪 の 流 れ を 考え 
な が ら 塗 っ て いま す 。 髪 の 流れ ば か り 考え て いた 
ら 、 頭 の 中 が こん が ら が っ て きた の で 、 女の子 に 
メイ ク を し た り 影 を つけ た り し まし た 。 そ の 際 、 顔 
の 縦長 な 感じ が 気 に な つた の で 、 線画 を 少し 修正 
し まし た 。 


明る い 所 と 影 の 中 間 ぼ いと ころ を 、 ド ッ ト 模 様 
で 描き ます 。 鉛筆 ツー ル の 「 テ クス チャ な し 」 の 所 を 、 
以前 登録 し た テク スチ ャ fami] に 変え ます 。 この 
スク リー ント ー ン の よう な ドッ ト 模 様 の テク スチ ャ 
は 、 検索 で 見 つけ た フリ ー 素 材 を お 借り し て いま す 。 
ドッ ト 模 様 の テク スチ ャ を 使う と 、 塗 っ た と ころ が 
ドッ ト 模様 に お る の で 、 よ く 使 つて いま す 。 


髪 が 塗れ た ら 次 は 着物 で す 。 同じ レイ ヤー に 何 
色 も 塗っ て ある の で 、 自動 選択 ツー ル で 影 を つけ 
た い 所 を 選択 し 、 明 る い 所 ・ 影 の ベタ 塗り ・ ド ッ ト 
模様 の 塗り を し ます 。 


この 段階 で の 着物 
の レイ ヤー。「 素 材 
レイ ヤー は 3 で や 
つた テク スチ ャ に 
よる 柄 。 その他 、 
発光 と 乗算 を 使い 
分 け な が ら 塗 っ て 
いく 


& 


the 
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Create a multiplication layer on top of the light emitting 
layer and draw shadows on the hair. Use the pencil tool 
to draw sharp shadows like an anime. | paint while thinking 
about the flow of my hair. When | was thinking about the 
flow of my hair, my head got confused, so | put makeup on 
the girl and added shadows. At that time, | was concerned about 


the vertically elongated face, so | modified the line drawing 


Draw a dot pattern 6 in the midpoint between 
bright and shadow areas. Change the pencil tool's 
"no texture” to the previously registered texture "ami". 
This screen tone-like dot pattern texture is 
borrowed from a free material found in a search. When 
l use the dot pattern texture, the painted area 


becomes a dot pattern, so | use it a lot. 


After the hair is painted, the next step is the kimono. Since there are 
several colors on the same layer, | select the areas where | want to add 
shadows using the automatic selection tool, and then fill in the bright areas 


and shadows with a dot pattern. 


J 100% 


[Material 


mS = = 
i 100% stage The'Matere layer is 


Kimono layers at this 


| a ee a pattem based on the 
al á jas texture done in 3. 
fed 100% In addition, paint while 


using light emission 
and multiplication 


orien 


8 | 着物 の 白い 部 分 は 明る いと ころ を 入れ な い の で 、 

影 と ドッ ト 模様 だ け ク リッ ピン グ し た レイ ヤー に 描 
きこ ん で いき ます 。 レ ー ス 部 分 の 模様 も 鉛筆 ツー 
ル で 描き こん で いき ます 。 


@) 線画 は レ イヤ ー セ ッ ト ご と 茶色 に 色 を 変え まし 

9 た が 、 ここ で 、 ペン ツー ル で 作っ た 裾 の ライ ン の 
色 だ け を 変え る こと に し まし た 。 

裾 の ライ ン の レイ ヤー を 線画 の レイ ヤー セッ ト 

か ら 塗り レイ ヤー セッ ト ハ 移動 し 、 レ イヤ ー を クリ 


ッ ピ ング し て 色 を 変え ます 。 
ia 回 
Oli o 
@y et 
OL Sts 


ALi 
OL iek 
BL iz 
OL fio 
| | 


ue 線画 の レイ ヤー セッ ト 。 バー ツ ご と に 細か く レ 
100% イヤ ー 分 けが し て ある の で 、 一 部 分 だ け 色 を 変 
えた り 、 変更 し た いと き に 自由 が きく 


8 The white part of the kimono does not include bright areas, 
Draw on a layer where only shadows and dot patterns are clipped. 
I will come to you. The pattern of the lace part is also a pencil tool. 


I'm going to draw it with a rule. 


| changed the color of the line 
| 9 | drawing to brown for each layer set. 
| decided to change the color only. 
Move the hem line layer from the line drawing 
layer set to the fill layer set and clear the layer. 


Ping to change color. 


園 mee 


100% 


画 
aL: 
æ 


IRuffles 
INomel 
[100% 


# geta 
[Usually 
100% 


Siblings 


{usually 


Line drawing layer set. Each part is finely divided and 
ear-divided, so you can change the color of only 
one part or change it freely when you want. 


1 0 下駄 の 着色 は 、 ベー ス の レイ ヤー に 画材 効果 ・ 
用 紙質 感 で 画用紙 の テク スチ ャ を 使い 、 質感 の 違 
い を 出し まし た 。 あ と は 同じ よう に 影 と ドッ ト 模 様 


を 描い て いき ます 。 


f 1 最後 に 細か い 飾 りな ど を 塗り ます 。 鈴 の 影 は ド 
| ッ ト 模 様 な し で 金属 っ ぼく し て み ま し た 。 


2 線画 レイ ヤー の 上 に レイ ヤー を 作っ て 瞳 の 輝き 
| を 入れ て 、 人 物 が 完成 で す 。 
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| For the color of the clogs, | used the texture of drawing 


] 0 paper for the base layer with the art material effect and paper 
texture to create a different texture. After that, draw shadows and dot 


patterns in the same way. 


paper texture 
‘ez 91X SE 100 


画材 効果 | Noeffect) 


Opacity es 100x 


E Opaque protection 
[T Clipping on the layer below 


Finally, paint the fine decorations. The shadow of the bell is de 
l ] | tried to make it look like metal without a dot pattern. 


Create a layer on top of the line drawing layer and add the 


l 2 glow of the eyes to complete the character. 


ョ 景 の 着色 


1 金魚 に 影 を つけ て いき ます 。 赤 い 部 分 と 白い 部 
分 に 同時 に 影 を つけ る 際 は 、 乗算 レイ ヤー を 使う 

と 便利 で す 。 金魚 の レイ ヤー に 乗算 レイ ヤー を ク 

リッ ピン グ し 、 エア ブラ シ で 暗め の 色 を 塗り ます 。 
クリ ッ ピ ング し て 、 暗 め の 色 を エア ブラ シ で 塗り ます 。 


| 2 | 気泡 や 水 飛 漆 の よう に 見 える 部 分 を 描い て いき 
| ます 。 鉛筆 ツー ル で 影 の よう に 描き 、 内 側 を ぼ か 
し ツー ル で ぼかし て な じ ま せ る と 、 液 体 っ ぼく 見 え 
る と 思い ます 。 色 味 を 変え る た め に オー バー レイ 
で レイ ヤー を クリ ッ ピ ング し て 青 を 重ね ます 。 


3 太目 に 描い た 雲 を 塗り ます 。 薄 い 色 で 影 を 塗っ て 、 
ほか し て いく と 、 ぶ ふん わり と し た 質感 に な り ま す 。 


[| 内 玉 は 小さ い の で 、 影 を つけ る と 黒っぽく な っ 

| | て し まい ます 。 色 が わか る よう に 明る い 部 分 だ け 
描き まし た 。 発光 レイ ヤー を クリ ッ ピ ング し て 、 エ 
アブ ラ シ で ハイ ライ ト を 入れ て いき ます 。 


STEP 4 background coloring 


| | | will add a shadow to the goldfish. Multiply 
| ] | layers are useful when shadowing red and white 
areas at the same time. Clip the multiply layer 
to the goldfish layer and apply a darker color 
with the airbrush. Clip and airbrush the darker color 


f Draw the parts that look like air bubbles or 

| 2 | water droplets. If you draw like a shadow with the 
pencil tool and blur the inside with the blur tool, 
it will look like a liquid. To change the color 


tone, clip the layer with Overlay and add blue. 
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Layer 14 o 


| overlay 


| 3 | Paint the thickly drawn clouds. If you paint the shadow with 


| alight color and blur it, it becomes a soft texture. 


| mr | Since the hard candy is small, adding a shadow will 
| it look black. | drew only the bright parts so 
that you can see the color Clip the light emitting 
layer and add highlights with the airbrush. 


線画 の ある 背景 部 分 は 描き 終わ っ た の で さら に 
背面 に くる 背景 を 描き ます 。 旭日 だ け で は 空間 が 
空い て し まう の で 、 和 風 の 雲 形 を 描い て 塗り ます 。 


人 物 と 旭日 の 境目 が わか り に く か っ た の で 、 人 
物 が 浮き 立つ よう に 人 物 の 後ろ に 光彩 を いれ て み 
ます 。 発光 レイ ヤー に サイ ズ の 大 きめ な エア ブラ 
シ で ぼや 一 っ と 光っ て 見 える よう に 塗っ て いき ます 。 


7 さら に 人 物 の 輪郭 を 強調 し ます 。 6 で 入れ た 
発光 レイ ヤー の 上 に 、 新 し く レ イヤ ー を 作り 、 人 
物 の 後ろ に 鉛筆 ツー ル で 筆 で 描い た よう な 強弱 を 
つけ な が らぶ ちどり を 描い て いき ます 。 雑 な 位 の 
方 が 、 か えっ て それ らし く 見 える と 思い ます 。 


に 」 
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背景 が 完成 し まし た 。 濃 す ぎ た 影 や 明る すぎ る 
場所 は 修正 し ます 。 


I finished drawing the background part with the line drawing, so 
| will draw the background that will be in the background. The rising 


sun alone leaves a lot of space, so | draw and paint Japanese-style clouds. 


It's hard to see the boundary between the person and the 
rising sun, so | add some glow behind the person to 
make them stand out. Use a large-sized airbrush to paint 


the light-emitting layer so that it looks like it's glowing. 


It also emphasizes the contours of the person. Create a 
new layer on top of the light emitting layer that was added 
in step 6, and draw a border behind the character using 
the pencil tool to add strength and weakness as if drawn with 


a brush. | think it looks more like it when it's rough. 


Peed panon U| 
jas 
団 m 


= | 


4 ー 
ALS) 
ALE 


sms? 


The background is complete. Correct shadows that are too dark or 


areas that are too bright. 


仕上 げ 


髪 飾り に な っ て いる 提灯 に 模様 を 入れ ます 。 ベ 
ー ス レイ ヤー の ひと つ 上 に 新規 レイ ヤー を 作 つ て ラ 
イン と 丸 を 入れ て み ま し た 。 福 の 字 は 消し ゴム で 
消し て 白 抜き し まし た 。 


| 2 光っ て る 雰囲気 を 出す た め に 線画 フォ ル ダ よ り 

| も 上 に 発光 レイ ヤー を 作っ て 、 エアブラシ で ぼん 
や り 塗 り ま す 。 つい で に 頭 の 鈴 と 服 の 鈴 も 塗っ て 
光ら せま し た 。 


| 3 | 背景 を も う 少 し 書き 込み た か つた の で 、 以 前 描 
| いた 桜の イラ スト を 素材 と し て は りつ け ま し た 。 B 
すぎ る 花びら は 消し ゴム で 消し て いき ます 。 


| 4 サイ ン を 入れ ます 。 海外 の イラ スト 展示 に 参加 

SS し た 際 、「 デ ジタル で も 作家 の 手描き サイ ン の ある 
ほう が よい 」 と 聞き 、 そ れ か ら 入れ る よう に し て い 
ます 。 


Tomomi tomida 2014 


Finish 


1 


3 


Put a pattern on the lantern that is used as a hair 
— ornament. | made a new layer above the base layer and added 
lines and circles. | erased the character of fortune with an 


eraser and whitened it out. 


To create a glowing atmosphere, create a light emitting layer 
above the line drawing folder and paint it vaguely with an airbrush. 
| also painted the bells on her head and the bells on her clothes 


to make them glow. 


| wanted to write a little more about the background, so 
| pasted the cherry blossom illustration | drew earlier as 


a material. Erase the excess petals with an eraser. 


Enter your signature. When | participate in illustration exhibitions 
overseas, | hear that it would be better to have a hand-drawn 


signature of the artist, even if it is digital, so | try to enter it 


after that 


イラ スト に 効果 を つけ る 


H 市 販 の 素材 集 に ある 和紙 の テク スチ ャ を 使い ま 

| す 。 和紙 の 質感 が 好き で 、「 乗 算 ] レイ ヤー で 使っ 
て いま す 。 桜の 上 に 乗せ る と 桜 が く すん で し まう 
の で 、 線画 レイ ヤー セッ ト の 上 、 桜 の レイ ヤー の 下 
に 貼り つけ まし た 。 


| 2| 全体 が 少し 明る く な る よう 、 一 番 上 に 桜の 色 と 
| し て 、 ピ ンク 色 の オー バー レイ を 45% か けた レイ 
ヤー を 作り ます 。 これ くら い の % で 全体 に 「 オ ー バ 
ー レ イ 」 を か ける と 色 味 が ほん の り 同 系 に ま と ま 
り ま す 。 こ れ を 知 つ っ て か ら は 、 イ ラス ト に よっ て 青 
色 や 茶色 な ど を 使っ て いま す 。 


| 3| テク スチ ャ や 「 オ ー バ ー レ イ ] の 効果 で 着物 の 

| 白 が くす ん で きた の で 、 さら に 上 に 「 オ ー バ ー レ イ ] 
の レイ ヤー を 作っ て 白 を 37% く らい で 入れ て いき 
ます 。 こ れ に より 、 白 が きれ い に な り ま す 。 た だ し 、 
人 物 塗り の と き に 描い た 影 と ドッ ト 模様 が 薄く な 
る の で 、 こ の 作業 は お 好み で いい と 思い ます 。 


効果 の レイ ヤー の 入る 場所 の 上 下 を 変え て みた り 、 
% の 数 値 を 変え て みた り し て 、 最終 調整 を し ます 。 
今回 は 提灯 の 発光] レイ ヤー を 一 番 上 に も っ て 
き て 完成 と し まし た 。 


> 


効果 を つけ る た め に 作 つ た レイ ヤ 
ー。 上 下 の 位 置 や 数 値 を 変え て 、 
最終 調整 し た 


overlay 


a | I will use the Japanese paper texture found in a commercially available 


material collection. | like the texture of Japanese paper, and | use it in the 
“Multiply” layer. If you put it on top of the cherry blossoms, the cherry 
blossoms will look dull, so | pasted it above the line drawing layer set and 


below the cherry blossom layer. 


Make a layer with cherry color on top and 45% pink 


| to make the whole look a little brighter. If 

you apply an “overlay” to the whole at this percentage, 
the colors will be slightly similar. Since | learned 

about this, | have used colors such as blue and brown 


depending on the illustration. 


The white of the kimono has become dull due to 

| texture and the “overlay” effect, so | create an 

“overlay” layer on top and add white at about 37%. This 
will clean up the whites. However, the shadows and dot 
patterns drawn when painting the character are 


light, so | think you can do this as you like. 


Make final adjustments by changing the top and bottom 
| the effect layer and changing the value of 4%. This 


time, | brought the “luminous” layer of the lantern to 


the top to complete it. 


Layer 1 made to add effects. Final adjustments 
were made by changing the top and bottom 


positions and values. 
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ファ ンタ ジー イラ スト 編 
= 
ア ー イ ラス ト : 
水中 で 女性 が ほほ えむ ファ ンタ ジー な イラ スト の メイ キン グ で す 。 水 の 質感 や 、 空 気 の 泡 、 羽 な 


ど 、 透明 感 を 出し な が ら 着 色 す る 方 法 や 、 金属 、 宝石 類 の 光 の 輝き の 再現 方 法 に も 注目 で す 。 また 、 
仕上 ぽ で は レイ ヤー を 多用 し て 、 光 り 輝 く 世 界 を 描い て いま す 。 


こい NM UL - 


ラフ を 描く 154 青 景 の 着色 162 
線画 を 描く 156 仕上 げ 164 


人 物 の 着色 158 イラ スト に 効果 を つけ る 167 


fantasy illusraton 


This is the making of a fantasy illustration of a woman smiling underwater. The texture of water, air bubbles, feathers, etc., are also 


worth paying attention to, as well as the method of coloring while giving a sense of transparency, and the method of reproducing the brilliance 


of metal and jewelry. In addition, the finishing uses many layers to draw a shining world. 


draw a rough 154 
draw a line drawing 156 
EEZ coloring of people 158 


EE re 162 
| srep5 ‘nish 164 
add effect to illustration 167 


ラフ を 描く 


1 最初 に 描き た いも の を 考え ます 。 [水中] [AE] 
| ESI INS) と いう 好き な も の を 詰め 込ん で 、 


今回 の テー マ で ある 「 フ ァ ン タ ジ ー」 な 方 向 に 仕上 
げ て いき た いと 思い ます 。 描 きた いも の が 決ま っ 
た ら 、 水 彩 筆 で 思う が まま に 描い て いき ます 。 ラ 
フ の ラフ の ラフ よう な も の な の で 、 本 当 に ざっ くり 
と 描い て いき ます 。 こ の 時 点 で は 、 まだ 服装 や 煙 
管 を 持た な い 手 を どう する の か 決ま っ て いま せん 。 
また 、 全 体 の バラ ンス を 見 な が ら 作 業 し た い の で 、 
で きる だ け 全 体 が 見 える 表示 倍率 で 作業 を し て い 
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ざっ くり し た ラフ を 描 
く た め に 使っ た ブラ シ 


サイ ズ 


| 2 ] 先ほど の レイ ヤー の 不透明 度 を 下げ 、 上 に 新 し 
Le < レイ ヤー を 作成 し 、 先ほど より も 細か く 描い て 
いき ます 。 左右 反転 し て みた り 、 色々 と 試行 錯誤 
し た り し な が ら イ メー ジ を 固め 、 大体 の デザ イン 
を 決め て いき ます 。 まだ ラフ の ラフ な の で 、 そこ 
まで 細か く 描い て いま せん 。 背景 や 手前 の 泡 は わ 
か りや すい よう に 色 を 変え て いま す 。 
ひと と お り 描 き 終わ っ た ら 、 一 度 イ ラス ト か ら 離 
れ ま す 。 ず っ と 同じ 絵 を 見 て いる と 、 バラ ンス や 
デザ イン な どの 悪い と ころ に 気づき に くく な り ま す 
の で 、 時 々 描い て いる イラ スト か ら 離 れる こと を オ 
スス メ し ます 。 私 の 場合 は 、 一 日 置い た り 、 時 間 
が な い 時 は 色んな 方 の イラ スト を 見 た り し て 頭 を 
リセ ッ ト し ます 。 


a 


Think about what you want to draw first. "Underwater", "Angel", 
“Smoke pipe”, and “Rose”, | would like to pack in my favorite 
things and finish it in the direction of "fantasy", which is 
the theme of this time. Once | have decided what | want to 
draw, | paint with a watercolor brush. It's like the rough of 
the rough of the rough, so I draw really roughly. At this point, 
we have not yet decided what to do with the clothes and 
the hand without the pipe. Also, | want to work while 
watching the overall balance, so | work at a display magnification 
that allows me to see the whole as much as possible. 


to come. 
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Pen pressure: Density size mixture ] sketch 


Lower the opacity of the previous layer, create a new 
< layer above it, and draw in more detail than before. | try 
flipping it left and right, and do a lot of trial and error to 
solidify the image and decide on the general design. It's 
still a rough rough, so | haven't drawn that much detail. The 
background and the bubbles in the foreground are colored 
differently to make them easier to understand. 

Once | have finished drawing, | leave the illustration. If 
you look at the same picture all the time, it will be difficult 
for you to notice poor balance and design, so | recommend 
that you step away from the illustration you are drawing from 
time to time. In my case, | put it aside for a day, and when | 
don't have time, | reset my mind by looking at various 


people's illustrations, 


先ほど の ラフ の ラフ を 見 直し 、 悪い と ころ を 修 
正 し ます 。 その 後 、 不透明 度 を 下げ 、 上 に 新しい 
レイ ヤー を 作っ つて 、 今度 は 細め の 硬筆 で 丁寧 に ラ 
フ を 描い て いき ます 。 こ の ラフ を 元 に 線画 を 描く 
こと に な り ま す の で 、 し っ か り 気 合 を 入れ て 描き ます 。 
人 物 は 服 を 着 て いな い 状態 を 描き 、 バ ラン ス を 調 
節 し た 上 で 、 その 上 に 服 を 描い て いき まし た 。 描 
いて いる うち に 色々 と 物 定 りな く 感 じ た の で 、 宝石 
PRM. 髪型 な ど に 変更 を 加え て 豪華 に し て いき 
ます 。 表情 も あま り 可 愛 く な いと 思っ た の で 、 描 
き な お し まし た 。 


丁寧 な ラフ を 描く た 
BEBO E s)| め に 使っ た ブラ シ の 
BE VAROHAORE | oe 


背景 や 手前 の 泡 を 人 物 と は 違う 色 で 描き ます 。 
レイ ヤー も 分 け て お く と 後々 便利 で す 。 すべ て 描 
き 終 わっ た 後 、 微 調整 し て いき ます 。 人 物 が 少し 
左 よ り だ っ た の で 、 移動 ツー ル で 少し 右 に ずら し 
KLE. それ と と も に 手元 の 泡 も 移動 し て いま す 。 
そし て 再び イラ スト か ら 離 れ て は 、 戻 つて 描き 直す 
と いう 作業 を 繰り 返し 、 ラ フ を 完成 させ ます 。 


t he | Review the rough of the previous rough and 3 correct 
| bad points. After that, lower the opacity, create 

a new layer on top, and carefully draw the rough 

lines with a thin hard brush. I'm going to draw the line 

art based on this rough, so I'm going to draw it with all 

my heart. | drew the person without clothes, adjusted 

the balance, and then drew the clothes on top. As! 

was drawing, | felt something was lacking, so | changed 


the jewels, decorations, hairstyle, etc. to make it more 


luxurious. | thought the expression wasn't very cute, 


so | redrawn it. 
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draw a careful rough 


setting 


Draw the background and the bubbles in the foreground in a 
= color than the character. It will be convenient later if you also 
separate the 4 layers, After drawing everything, | will fine-tune 
it. The person was slightly to the left, so | moved it slightly to 
the right with the move tool. Along with that, the bubbles at hand are 
also moving. Then, after leaving the illustration again, the work of 


returning and redrawing is repeated to complete the rough sketch. 


線画 を 描く 


] ジン の を 表示 に し 、 まず は キャ ラク ター 
の 線画 を 描い て いき ます 。 ペン 入れ レイ ヤー を 上 
に 作成 し て 、 ペン 入れ ツー ル を 使っ て 描き ます 。 そ 
の まま 線 を 描い て も よい の で す が 、 ペン 入れ ツー 
ル は ブラ シ サ イズ が 13) 以下 だ と 線 の 強弱 を つ 
け に くい た め 、 キャン バス の 解像度 変更 で 拡大 し 
ます 。 今回 は 、B5 サ イズ か ら 150% に 変更 し て い 
ます 。 ペ ン 入 れ の 時 に 気 を つけ る の は 、 RERO 
隙間 を きち ん と 閉じ て お く こ と で す 。 これ に 気 を 
つけ て お く と 後 の 下塗り 作業 が 楽に か なり ます 。 また 、 |S 
ラフ を た だ な ぞ る の で な く 、 細か い 点 を 修正 し な | Be | 
が ら 進 め て いき ます 。 TEA 
ペン 入れ ツー ル は 制御 点 が 多い と 扱い に くく な cad 
る の で 、 ペン 入れ ブラ シ の カス タム ツー ル の 設定 で 、 
手ぶれ 拉 正 を 「S-4] に し て お きま す 。 ブラ シ サ イ 
ズ は 、 髪 を 描く と き は 「3」、 布 や 装飾 を 描く と き 
は 「4」 な ど 、 場 所 に よっ て 変更 し 、 筆 圧 で も メリ 


ry a 線画 を 描く 際 は 、 後 か 
O a | | 5 人 Kbu ょ 5 に 


ハリ が つく よう に 調節 し ます 。 また 、 後 か ら 変更 | Bez | バー ッ こ と に レイ ヤー 
し や すい よう に 、 髪 、 装飾 、 バラ な ど レ イヤ ー を ロー | を 分 け て お く 
分 け て 作業 し ます 。 


2 線 を 引く 手順 は 基本 的 に 「 ペ ン 入 れ ツ ー ル で 大 
体 の 位置 に 線 を 引く 」 一 「 先 が 細く な りす ぎ だ た 場 
合 や 線 が ガタ ガタ に な っ て し まっ だ た 場合 に 「Alt」 
キー+ 制 御 点 ク リッ ク で 制御 点 を 消す ] — 「「Shift」 
キー+ 線 を ドラ ッ グ や [Ctrl] キー 制御 点 を ドラ 
ッ グ で 位置 を 合わ せる ] の 繰り 返し で す 。 
よっ て は 制御 点 を 増減 させ た り 筆 圧 ツ ー ル で 調節 
し ます 。 
ハー ト の 装飾 な ど 同じ 形 の も の が 並ん で いる 所 は 、 
1 つ 描い た ら シ ョ ー ト カッ ト (「Alt」 キー と [Shift] 
キー を 押し な が ら ド ラッ グ ) を 使用 し て 複製 する 
と 効率 よく 描け ます 。 シ ョ ー ト カッ ト を 利用 し て 複 
製 し な が ら 、 ど ん どん 描き 進め て いき ます 。 BO 
宝石 な ども レイ ヤー 複製 、 自由 変形 を 利用 し て 描 
いて いま す 。 ペン ツー ル で 描い た 線 は 何 度 拡大 縮小 、 
変形 や 回 転 させ て も 線 が 荒れ な い の が 利点 で す 。 
髪の毛 な ど 細 か く 線 を 区 切ら な いと いけ な いも 
の は 、 一 度 気 に せ すず はみ出 し て 線 を 引き 、 その 後 
修正 液 ツ ー ル を 使っ て 消す と 線 の 細 さ が ちぐはぐ 
に な り ま せん 。 


コピ ー& ベ ペー スト や 、 自由 変形 
を 積極 的 に 使っ て パー ツ を 描く 。 
その 際 、 シ ョ ー ト カッ ト を 利用 す に 
る と 便利 だ 


| hide the rough background and draw the line art 
of the character first. Create an inking layer on 
top and use the inking tool to draw. You can draw the line 
as it is, but if the brush size is "3" or less, 
it is difficult to add strength to the line, so 
enlarge it by changing the resolution of the canvas. 
This time, | changed from B5 size to 150%. What you should 
be careful about when inking is to close the gaps 
between the lines properly. Keeping this in mind will 
make the subsequent undercoating process easier. Also, 
instead of just tracing the rough draft, we proceed by 
correcting the details. 

The inking tool becomes difficult to handle if there 
are many control points, so set the image stabilization to 
*S-4" in the custom tool settings of the inking brush. Change the 
brush size according to the location, such as "3" when drawing 
hair, and "4" when drawing cloth and decorations, and adjust 
the pen pressure so that it is sharp. Also, | work on separate 
layers such as hair, decorations, and roses so that | can 


easily change them later. 


The procedure for drawing a line is basically “Draw 
line at roughly two positions with the pen tool” .. “If 
the tip is too thin or the line is jagged, press the “Alt” key 
+ control Delete the control point by clicking the point” — “Align 
the position by dragging the “Shift” key + line or “Ctrl” key + 
dragging the control point” is repeated. In some cases, 
increase the control points or adjust with the pen pressure 
tool. 

For places where items of the same shape are lined up, such 
as heart decorations, you can draw efficiently by using shortcuts (drag while 
holding down the "Alt" and "Shift" keys) after drawing 
one. Use shortcuts to make duplicates as you draw more and more. 
The jewelry on the waist is also drawn using layer 
duplication and free transformation. The advantage of a line 
drawn with the pen tool is that it does not become rough no matter 
how many times it is scaled, transformed, or rotated. 

For things that need to be finely divided, such as hair, once 
you draw a line without worrying about it sticking out, and then 
erase it with the correction fluid tool, the fineness of the line 
will not be distorted. 


Draw parts by actively using 
copy & paste and free 


transformation. In that case, use 
shortcuts, 


draw a line drawing 


layer set 


100% 


When drawing the line art, 
separate layers for each part 
so that it will be easier 

to work later. 


[3] 目 や ロ な どの 顔 の 部 分 は 柔らか い 線 で メリ ハリ 
(SD を つけ た い の で 、 ペ ン ツ ー ル で は な く 硬 筆 で 描き 
ます 。 後 で レイ ヤー 位置 を 移動 する た め 、 レ イヤ 
ー セ ッ ト に まとめ て お きま す 。 

羽 や 右手 の 泡 は 着色 時 に 描写 する こと と し 、 U 
と まず これ で 人 物 の 線画 が 完成 し まし た 。 


1| 柔らか い 線 で メリ ハリ を 
SE WE) つけ る た め に 、 硬 健 を 使 
aaae | つて いる 


4 続い て 前 景 (背景 ) の 線画 を 描い て いき ます 。 
| キャ ラ の 線画 と は 別 の レイ ヤー セッ ト を 作成 し 、 
その 中 に 前 景 の 線画 を 描い て いき ます 。 人 物 の 線 
画 を 描く 時 に 非 表示 に し て いた 背景 の ラフ を 表示 
させ 、 人 物 を 描い た と き と 同 じ 手 順 で 線 を 描い て 
いき ます 。 
ひと と お り 線 が 描き 終わ っ た ら 、 前 景 、 キャ ラ 、 
背景 と 一 度 色 を 置い て み ま す 。 これ で 気 に な る 和 
所 を 確認 し 修正 が 終わ っ た ら 、 線画 の 完成 と な り 
ます 。 
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1want to use soft lines to add sharpness to the eyes, 
mouth, and other parts of the face, so | use a hard brush instead 
of the pen tool. Since we will move the layer position later, 
- put it together in a set. | decided to draw 

the wings and the bubble on the right hand when coloring, and for 


the time being, the line drawing of the person was completed. 


Iuse a hard brush to 
add sharpness with soft 


Next, | draw the foreground (background) line art. Create a 
layer set separate from the character line art, and draw 
the foreground line art in it. Display the rough background 
that was hidden when drawing the line drawing of the character, 
and draw the lines in the same way as when drawing 
the character. 

Once you have finished drawing the lines, try adding colors to 
the foreground, character, and background. Once you have checked 
and corrected any areas of concern, the line drawing is 


complete, 


区 Ss 


人 物 の 着色 


レイ ヤー を 前 景 、 人 物 、 顔 、 育 景 に 分 け 、 それ 
ぞ れ の レイ ヤー セッ ト の 中 で 下塗り を し て いき ます 。 
線画 の 入っ た レイ ヤー セッ ト を 選択 し 、 領域 検出 
元 に チェ ッ ク を いれ ます 。 そ し て 自動 選択 ツー ル で 
同じ パー ツ 部 分 を 選択 し て いき 、 「 選 択 領域 を 1 ピ 
クセ ル 膨 張 」 し て か ら 「 レ イヤ ー を 塗り 潰す ] で 塗 
り ま す 。 細 か い 塗り 残し 部 分 は 鉛筆 で 塗り 潰し て 
いき ます 。 最初 か ら 明 る い 色 で 塗り 潰す と 見 づら 
い の で 、 適 当 な 暗め の 濃い 色 で 塗り 潰し ます 。 


暗め の 濃い 色 で 全て 塗り 終わ つた ら 、 色 を 変更 


」 LES. 


顔 の パー ツ は 、 線画 の 時 に 分 け て お いた 顔 レイ 
ヤー セッ ト の 中 で 下塗り を する よう に し ます 。 そし 
て 髪 の 下塗り レイ ヤー の 上 に 、 レ イヤ ー セ ッ ト ご と 
移動 させ て お きま す 。 

育 景 は 現時 点 で は 全体 を 塗り 潰し た も の だ け で 
す 。 

それ ぞ れ 塗り 終わ つた ら 、 全 体 の 色 を 決め て い 

きま す 。 この 下塗り の 上 に 濃い 影 を 乗せ てい く 
の で 、 全 体 的 に 薄め の 色 を 使っ て いま す 。 


下塗り が 完了 し た ら 、 いよ いよ 塗り こん で いき 


| ます 。 基本 的 に 下塗り レイ ヤー の 上 に 新規 レイ ヤ 


ー を 作り 「 下 の レイ ヤー で クリ ッ ピ ング 」 に チェ ッ 
ク 、 AREKE 「 乗 算 ] に し て 影 を の せ て いき 、 
最後 に スク リー ン レ イヤ ー や 「 発 光 」 レイ ヤー を 上 
に 重ね て ハイ ライ ト を 入れ る と いう 作業 の 繰り 返 
し で す 。 

どこ か ら 塗 っ て も よい の で す が 、 私 の 場合 は 、 
イラ スト を 見 る 際 、 最 初 に 目 の 行き や すい 顔 の 部 
分 か ら 塗 り ます 。 顔 の 出来 に よっ て 絵 の よ し あし 
が 決ま る と いっ て も 過言 で は な いと 思っ て いま す 。 
人 ハイ ライ ト や 睡 孔 の 位置 に よっ て 人 物 の 視点 が 決 
まっ て し まう の で 、 納得 いく まで 何 度 も 調節 し ます 。 

塗り 終わ つた ら 顔 の レイ ヤー セッ ト ご と 複製 ・ 結 
合 し 、 不 透明 度 を 40 程度 まで 下げ ます 。 そし て 
元 の レイ ヤー セッ ト を 髪 の 下 塗り を し た レイ ヤー の 
下 に 移動 させ ます 。 こ うす る と 髪の毛 に 重なっ た 
眉 や 目 の 部 分 が 透け て 見 える よう に な り ま す 。 


顔 の レイ ヤー セッ ト を 
髪 の 下 塗り を し た レイ 
ヤー より も 下 に 置く 


回 
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STEP 3 coloring of people 


| divide the layers into foreground, person, face, and 
and then paint in each layer set. Select the 
layer set containing the line art and check Detect 
Areas From. Then, select the same parts with the automatic 
selection tool, and then “dilate the selected area by 
1 pixel" and then paint with “fill layer”. Fill in small 
unpainted areas with a pencil. If you fill it with a 
bright color from the beginning, it will be difficult to 


see, so fill it with an appropriate dark color. 


After painting everything with a darker dark color, change the color, The 


parts of the 


face are the face rays that were separated at the time of the line drawing. 


Try to prime in the yarset. Then, move 
the entire layer set above the base coat 
layer for the hair. 
At the moment, the background is only filled in. 
mw 
After painting each part, decide on the overall 
color. Since I'm going to put dark shadows on top of 


this undercoat, | used a light color overall. 


Once the undercoating is complete, it's time to 
3. Basically, create a new layer on top of the 
undercoat layer, check "Clip at Layer Below’, set the 
blending mode to "Multiply" and add shadows, and finally 
place the screen layer and the "luminescence" layer on 
top. Repeat the process of layering and adding 
highlights. 

You can apply it anywhere, but in my case, when | look at the 
illustration, | paint the part of my face that is easy to see 
first. | think it's no exaggeration to say that the quality of a 
picture is determined by the quality of the face. The point of view 
of the person is determined by the position of the highlights 
and pupils, so | will adjust it many times until | am satisfied. 

After painting, duplicate and combine the 
face layer set and lower the opacity to about 
40. Then move the original layer set under the 
hair layer. This will allow the eyebrows and 


eyes that overlap the hair to show through. 


Place the face 
layer set below the 
hair primed layer 


4 


次 に 肌 を 塗っ て いき ます 。 今回 の イラ スト は 右 
上 か ら 光 が 当 た つ て いる イメ ー ジ (右上 の 赤い 矢印 ) 
に し た い の で 、 光 を 意識 し て 影 を 入れ ます 。 影 は 
下塗り レイ ヤー の 上 に 重ね た 「 乗 算 ] レイ ヤー に 、 
エア ブラ シ で 描き 、 大 ま か に 広め の 範囲 に 入れ ます 。 
そし て さら に 上 に 「 乗 算 ] レイ ヤー を 作っ て 、 水彩 
筆 で 影 部 分 を 塗っ て いき ます 。 多少 雑 に 塗っ て し 
まっ て も 構わ な い の で 、 イ ラス ト の 全体 を 確認 し 
な が ら 影 を 塗り ます 。 


大 体 の 影 の 位置 が 決ま っ た ら 指 先 ブ ラ シ や ぼ か 
し ブラ シ 、 そし て 透明 色 も 使っ て 形 を 整え て いき 
ます 。 肌 は 柔らか さ を 出す た め に 、 ぼかし を 多用 
し 影 の 色 も 薄め に し ます 。 ひと と お り 影 が 塗り 終 
わっ た ら 、 ble (RB) レイ ヤー を 作成 し 、 さら に 
一段 階 濃い 影 を 塗り ます 。 首 元 な ど 、 影 が 濃く な 
る 部 分 に 、 塗り 過ぎ な いよ う 気 を つけ て 塗っ て い 
きま す 。 そ し て その 上 に IRA] レイ ヤー で 類 や 唇 、 
爪 な ど に 赤み を 入れ て いき ます 。 肩 や ひじ な どの 
関節 部 分 に も 赤み を 入れ る と 、 女の子 らし い 肌 を 
表現 で きる と 思い ます 。 


影 が 塗り 終わ っ た ら 、 最 後に ハイ ライ ト を 入れ 
KS. 上 に 「 ス クリ ー ン ] レイ ヤー を 作成 し 、 水 彩 
筆 な ど で 光 が 強く 当たる 部 分 や 反射 光 を 入れ て い 
きま す 。 ハ イラ イト は 、 端 に 細く 入れ が ち で す が 、 
思い 切っ て 内 側 に 広く 入れ る と 立体 感 が 出 や すぐ 
な り ま す 。 

肌 の 塗り が 終わ っ た 後に 見 直し た ら 、 少 し 色 が 
濃く 感じ た の で 、 色 を 調節 し まし た 。 色 や 塗り な ど 、 
気 に な っ た 箇所 は その 都度 修正 し な が ら 作 業 を 進 
め て いき ます 。 
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the 


Next, apply the skin. For this illustration, | want to make 
it look like the light is shining from the upper right (the red 
arrow in the upper right), so | add shadows while being conscious 
of the light. For the shadows, draw with an airbrush on the 
“multiply” layer on top of the undercoat layer, and put it in a roughly 
wide area. Then, create a “Multiply” layer on top and paint the 
shadows with a watercolor brush. It doesn't matter if it's 
painted a little sloppily so paint the shadows while checking 
the whole illustration. 


Once you have determined the approximate position of 
shadow, use a fingertip brush, a blur brush, and a transparent 
color to adjust the shape. In order to soften the skin, 

J use a lot of blurring and lighten the color of the shadows. 

Once you have finished painting the shadows, create a “Multiply” 
layer on top and paint the shadows one step darker. Be 
careful not to apply too much to areas where the shadows will 
be dark, such as the neck. Then, on top of that, add redness to 
the cheeks, lips, and nails with a “Multiply” layer. If you 

add redness to joints such as shoulders and elbows, | think 


you can express girlish skin. 


Once the shadows are finished, add the highlights at the end. 
Create a “screen” layer on top, and use a watercolor brush to fill in the 
areas where the light hits strongly and the reflected light. 
Highlighters tend to be thin at the ends, but if you take the plunge and 
put them wide inside, it will be easier to create a three-dimensional 
effect. 

After | finished painting the skin, | looked back and found that 
the color was a little darker, so | adjusted the color. | will proceed with 
the work while correcting the parts that | care about, such as 


colors and paintings. 
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次 に 髪の毛 を 塗っ て いき ます 。 髪の毛 は イラ ス 
ト の 中 で も 胃 の 折れ る 作業 で す 。 し か し 、 イ ラス 
ト の 重要 な 部 分 で す の で 、 納 得 が いく まで 描き 込 
HET. 

塗り 方 は 基本 的 に 肌 と 同じ よう な 塗り 方 で す 。 
大 ま か に 影 を の せ た 後 、 細 か い 影 を 描い て いき ます 。 
また 、 髪の毛 は マー カー ブラ シ を 使っ て 毛 の 流れ 
を 描き 、 透明 色 の 硬筆 で 形 を 整え ます 。 


ALA oA 
a ee nay 
al we. 


その 上 に [RB] レイ ヤー で 髪の毛 に お ち た 物 
体 の 影 を 描い て いき ます 。 ここ で は 「 画 材 効果 」 
の 「 水 彩 境界 ] を 使っ て 境界 線 を 強調 し て いま す 。 
影 が 描き 終わ つた ら 「 ス クリ ー ン シン 」 レイ ヤー や 「 発 光 」 
レイ ヤー を 使っ て 、 ハ イラ イト を 入れ ます 。 


19| ひと と お り 髪 の 塗り が 完了 し た ら 、 レイ ヤー の 
RAE 


0 


透明 度 を 下げ た 状態 で 、 前 髪の毛 先 部 分 に 肌色 
を 、 後ろ 髪の毛 先 に 青色 を エア ブラ シ で 入れ ます 。 
こう する 事 で ボリ ュー ム が ある 回 も 重たく 感じ に く 
く な り ま す 。 


他 の パー ツ も 同様 に 塗り 進め て いき ます 。 金属 
部 分 を 塗る 時 は 、 服 な ど よ り も コン トラ スト を 強 
め に し た り [水彩 境界 ] を 多用 し て 塗り ます 。 ま 
た 、 影 や ハイ ライ ト を 塗る 際 は 、 ブラ シ 形 状 FR 
2」 の 筆 を 使う こと 事 で 、 金属 の 質感 を 変え る 事 
も で きま す 。 今回 は 使用 し て いま せん が 「 用 紙質 感 」 
を 使え ば 、 金属 に 限ら ず 様々 な 質感 を 表現 する 事 
が で きま す 。 


"=y ] Next, | will paint the hair. Hair is one of the most 
[7] | laborious tasks in illustration. However, since it is an 
important part of the illustration, | draw until | am 
satisfied. 
The application method is basically the same as the 
skin. After applying a rough shadow, draw a detailed shadow. Also, 
for the hair, use a marker brush to draw the flow of the 


hair, and shape it with a transparent hard brush. 


On top of that, draw the shadow 
of the object that falls on the hair 
with the “Multiply layer. After drawing 


the shadows, use the “Screen” layer and the 


“Luminance” layer to add highlights. 


Once you have finished painting the hair, lower 
layer 9 opacity and airbrush the tips of the front 
hair with skin color and the tips of the back hair 
with blue. By doing this, even voluminous hair will 
not feel heavy. 


7 We will continue to paint other parts in the same way. 
When 


painting metal 10 parts, make the contrast stronger 

than clothes, and paint with "Watercolor boundary’. Also, 
when painting shadows and highlights, you can change the 
texture of the metal by using a brush with the plush shape 

“flat brush 2”. Although not used this time, if you use “paper 


texture", you can express various textures, not 


limited to metal. 


1 1 宝石 や 玉 の 部 分 も 基本 的 に コン トラ スト を 高め 
に 塗り ます 。 肌 や 髪の毛 を 塗る と き と 同じ よう に 、 
影 や ハイ ライ ト を 塗っ た 後に 「 ス クリ ー ン | レイ ヤ 
ー で ハイ ライ ト 付 近 と 濃い 影 部 分 を 明る くし ます 。 
さら に [RH] レイ ヤー で 同じ 付近 を 光ら せ た り 「 オ 
ー バ ー レ イ ] レイ ヤー で 他 の 色 を 入れ る こと で 透 

明 感 が 出せ ます 。 

煙管 も 金属 や 玉 と 同じ よう に 塗り ます 。 


Yes 
ale 


2 枚 の 「 ス クリ ー ン ] L 


ルイ ヤー!68 イヤ ー で 、 それ ぞ れ 八 

前 Jgs イラ イト 付近 と 濃い 影 
部 分 を 明る くす る 。 一 

| je" 番 上 に 「 発 光 」 レイ ヤ 
Sex ー を 置い て 光ら せ て い 


E レル イヤ ー182 る 


宝石 や 煙管 も 
同じ よう に し 
て 塗る 


1 2 透明 な 袖 の 部 分 は 線画 の レイ ヤー より も 上 に レ 

イヤ ー セ ッ ト を 作り 、 その 中 に レイ ヤー を 作っ て 塗 

り 進 め ま す 。 そう する 事 で 肌 や 右 の 線 が 上 に 出 て 

きま せん 。 また 、 袖 の レイ ヤー セッ ト の 合成 モー 

KE GBB) に し て お く こ と を 忘れ な いよ うに し ます 。 

通常] の まま だ と 、 中 で 作成 し た [HH] レイ ヤ 
ー な どの 効果 が 表示 され ませ ん 。 


Boe F 


周 | レイ ヤー218 
OL 
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The jewels and balls are also basically painted with 
a high contrast. Just like when painting skin and hair, after 
painting shadows and highlights, use the “Screen” layer to 
brighten areas near highlights and dark shadows. Furthermore, 
you can create a sense of transparency by making the same area 
glow on the “Luminance” layer or by adding other colors on 
the “Overlay” layer. 


Smoke pipes are painted in the same way as metal and jade. 


Two “screen” 
layers to 


brighten areas 


ral iy | layer 184 
| 1 に っ highlights and 
7 ES1 dark shadows. 


For the transparent sleeves, create a layer set 
above the line drawing layer, create a layer inside it, 
and paint. By doing so, the skin and hair lines will 
not come out. Also, don't forget to set the blending 

mode of the sleeve layer set to "Transparent". If you 


leave it as "Normal", effects such as the "Luminance" layer 


created in will not be displayed. 


a | Layer 213 
| hax | 
ョ ニー ress. 日 


ーーーーーーーーー 一 near = 


Do the same with 


jewels and smoke 
TZ Pipes 


2 


人 物 の 手前 の 物 を 塗 つ て いき ます 。 塗り 方 は 基 
本 的 に 人 物 と 同じ で す 。 右 下 の 岩 は 、 金属 を 塗っ 
た と き と 同 じ よ うに 、 ブ ラ シ 形 状 「 平 筆 2] ORE 
使っ て 質感 を 出し ます 。 「 オ ー バ ー レ イ ] レイ ヤー 
で 緑色 の ハイ ライ ト を 入れ て 鉱石 の よう に し まし た 。 


き 景 の 着色 


Cm 
レン ウス 
eA m 
i Bianan 
759447 Dio 18.0 
CISZEJ a 
Jar l T 
Pm Om 2 
22 チ vL】 回 
Re E 7 
i E 7 
exu i 
Orisa 
Ormae 
aas (3 o 
umowe a 
mar ブラ シ 形 状 「 平 筆 2] 
WE wow ma i| で 鉱石 の よう な 質感 
mE: Via arixaRe | を 出す 


塗り 終わ つた ら 線 画 を 目立た な いよ うに 色 を 変 
更 し ます 。 で す が 線 画 に ペン 入れ レイ ヤー を 使っ 
て いる た め 、 そ の まま で は 塗り 潰し や フィ ル タ の 「 色 
相 ・ 彩 度 」 な ど で 変 更 す る こと が で きま せん 。 Z 
の 先 で 線画 に 変更 を 加え る 可能 性 は 低い の で 、 「 レ 
イヤ ー を ラス タラ イズ 」 し て か ら 「 不 透明 度 保護 
に チェ ッ ク を 入れ て 、 塗 りつ ぶし や 鈴 筆 で 線 を 絵 
に な じ お よう に 色 を 変更 し ます 。 


人 物 の 後ろ の 物 を 描い て いき ます 。 まず 、 ラフ 
を 参考 に お お ま か に 背景 を 描き 、 不透明 度 を 下 
ば げ て お きま す 。 その 上 に 「 通 常 ] レイ ヤー を 作り 、 
鉛筆 ブラ シ を 使っ て 下塗り を し ます 。 こ の 段階 で 
正確 な 形 を 決め ます 。 そし て 、 その 上 に クリ ッ ピ ン 
グ し た レイ ヤー を の せ 、 人 物 な どの 着色 と 同じ よ 
うに 塗っ て いき ます 。 物 の 形 が ハッ キリ わか る よう 
に 下塗り レイ ヤー に 画像 効果 「 水 彩 境 界 ] を か け 
た り 、 乗算 で フチ を 描い て お きま す 。 


葉 の レイ ヤー の 下 に レイ ヤー を 作成 し 、 同様 に 


| 岩 を 塗り ます 。 1 で 塗っ た 画面 右 下 の 岩 と 同じ よ 


うに ブラ シ 形 状 「 平 筆 2] の 筆 を 使っ て 影 や ハイ ラ 
イト を 入れ 、 ゴワ ゴワ し た 質感 が 出る よう に し ます 。 


es, 


STEP 4 background coloring, 


| I will paint the things in front of the person. The painting 
1 method is basically the same as for a person. For the rock 
on the bottom right, | use the brush shape “flat brush 2” to 
give it a texture, just like when | painted the metal. | put a 


green highlight on the "overlay" layer to make it look like ore. 


Ore-like texture with brush 


shape “flat brush 2" 
put out 


a After painting, change the color so that the line art 
| 22> not stand out. However, since the line drawing uses an inking 
layer, it cannot be changed as it is by filling or using the 
"color" phase / saturation "of the filter. Since it is unlikely 
that | will make any changes to the line art in the future, | will 
select "Rasterize Layer’, check "Protect Opacity’, and 
change the color of the lines with a fill or pencil so that 
they blend in with the picture. increase. 


Draw the objects behind the person. First, draw the 

| roughly referring to Rough 3 and lower the 

opacity, Make a "Normal" layer on top and use a pencil 
brush to undercoat. At this stage the exact shape is 
decided. Then, place the clipped layer on top of it and paint 
it in the same way as coloring the person. To make 
the shape of the object clearly visible, apply the image 
effect “Watercolor border” to the undercoat layer, 


and draw the edges with multiplication. 


Create a layer under the leaf layer and paint 4 rocks in 
same way. In the same way as the rock in the bottom 
right of the screen painted in step 1, use the brush shape “flat 


brush 2” to add shadows and highlights to create a rough texture. 


[5] 


の | 


同じ よう に サン ゴ も レイ ヤー を 分 け て 描き 足し 
て いき ます 。 上 部 の 緑色 の 植物 は 、 鉛筆 で な く 硬 
筆 で 下塗り を し て いま す 。 少し 大 きめ の ブラ シ サ 
イズ で 筆 圧 を 弱め に 設定 し 、 へろへろ と 描く と 植 
物 ら し く 見 える の で は な いか と 思い ます 。 


岩 の 表面 に 黄色 い イ ソ ギ ンチ ャ ク の よう な も の 
を か きま す 。 同じ よう に 岩 の レ イヤ ー よ り 上 に レイ 
ヤー を 作成 し 、 鉛筆 で 形 を 描い て か ら 濃 い 色 を 塗 
り ま す 。 ひと と お り 描 き 終わ っ た ら 、 最初 に 大 ま 
か に 描い た レイ ヤー は 不要 に な っ た の で 消去 し て 
お きま す 。 


次 に 天使 の 羽 を 描き ます 。 まず 、 背景 が 水色 の 
まま で は 見 づら い の で 青 に 変更 し まし た 。 次 に 、 
通常 レイ ヤー に ブラ シ 形 状 「 丸 筆 ] を 使っ て 内 か 
ら 外 へ ペン タブ を は らい 羽 を 描い て いき ます 。 白 
色 だ け で な く 暗 い 色 を 混ぜ る と 立体 感 が 出 や すい 
CTS. 
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最小 濃度 o 


ブラ シ 形 状 「 丸 筆 ] で 、 
は ら う よう に 羽 を 描く 


BE Ben 還 所 82 
ME: 湿度 フサ イズ VRE 


続い て 天使 の 輪 を 描き ます 。 ペ ン 入 れ レ イヤ ー 


| で 円 を 描き 「 自 由 変 形 ] で 変形 させ た も の を 頭 の 


上 に 移動 させ ます 。 そし て 、 下 に 「 通 常 ]」 レイ ヤー 
を 作り 、 さき ほど の 輪 よ り も 太い エア ブラ シ で 輪 
を な ぞ る よう に 塗り ます 。 こ れ て で 天使 の 輪 は 完成 
で す 。 


In the same way, the coral is also drawn on separate 
layers. The green plants at the top are underlined with a hard 
brush instead of a pencil. | think that if you use a 
slightly larger brush size and set the pen pressure to be 
weaker and draw slowly, it will look like a plant. 


Scrape something like a yellow sea anemone 6 on the 
of the rock. Create a layer above the rock layer in the same 
way, draw a shape with a pencil, and then paint in a 
darker color. Once you've finished drawing, you can delete 
the layer you roughly drew at the beginning, as it's no 


longer needed. 


Next, draw the wings of the angel. First, the light blue background 
7 is hard to see, so | changed it to blue. Next, on the normal 
layer, use the brush shape “round brush” to draw the feathers by sweeping 
the pen tab from the inside to the outside. It is easy to create 
a three-dimensional effect by mixing not only white but also dark 


colors. 
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single pressure mixed size 


if brushing with a round brush 


Next, draw the circle of the angel. Draw a circle on 
inking layer 8 and move it above the head after transforming 
it with "Free Transform”. Then, create a “Normal” layer underneath 
and paint with a thicker airbrush than the previous 
circle, tracing the circle. The angel's wheel is now 


complete 


仕上 げ 


ここ で よう や く 背 景 の 大 部 分 を 占め る 水 を 塗り 
| ます 。 同時 進行 で 海底 も 塗っ て いき ます 。 KTH 
景 を 濃い 青色 で 全体 を 塗り つぶ し ます 。 煙管 か ら 
出 て いる 泡 は 後 で 透け させ る の で 、 泡 の 下 まで 描 
く よ う に し ます 。 


| 2 見 づら い の で 、 煙管 か ら 出 て いる 泡 の 下塗り を 

| 非 表 示 に し て お きま す 。 そし て 全体 に 青 で 塗り つ 
ぶし て ある レイ ヤー に 青 一 水色 まで グラ デー ショ 
ン に な る よう に エア ブラ シ で 塗っ て いき ます 。 上 
の 方 か ら 光 が 差し て いる の で 、 上 方 中 央 付近 が 明 
る く な る よう に し ます 。 イラ スト の 下部 分 の 海底 も 
濃い 色 で 塗り 、 [IRE] レイ ヤー を 重ね て 影 を つけ 
ます 。 


| 3 仕上 げに 「 ス クリ ー ン ] レイ ヤー を 作成 し 、 水面 

| を 描い て いき ます 。 白色 の 水彩 筆 ブ ラ シ で 左右 に 
細い 煙 の よう な ハイ ライ ト を いれ 、 光 が 水面 に 反 
射 し て いる よう に 見 せま す 。 これ で 水 の 塗 り は 終 
わり で す 。 


上 oi 


回 レイ ヤー273 
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400% 
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| a 水面 の 光 は 「 ス 
ejg クリ ー ン 」 レイ ヤ 
oO 100% U 一 で 描く 


| 4 先ほど 非 表示 に し て いた 煙管 か ら 出 て いる 泡 を 
」 塗り ます 。 まず 、 非 表 示 に し て いた 下塗り レイ ヤ 
ー の 不透明 度 を 下げ ます 。 そし て 「Ctrl] キー を 
押し な が ら 下 塗り レイ ヤー の サム ネイ ル を クリ ッ ク 
し 泡 の 範囲 を 選択 し ます 。 その まま レイ ヤー セッ 
ト を 上 に 作成 し 、「 レ イヤ ー マ ス ク の 新規 作成 」 を 
選択 し ます 。 こ れ で この レイ ヤー セッ ト 内 で は 泡 の 
範囲 し か 描け な く な り ま す の で 、 こ の 中 で 描き こ 
ん で いき ます 。「 通 常 ] レイ ヤー に 濃い 青色 の 水彩 
筆 ブ ラ シ で 泡 の フチ を 中 心 に 描き こみ ます 。 そし 
て 指先 ブラ シ や 透明 色 な ど で 形 を 整え て いき ます 。 


finish 


that 


Now it's time to paint the water that will make up most of 
the background. At the same time, | will also paint the seabed. First, 
fill the entire background with dark blue. The bubbles coming 
out of the smoke pipe will be transparent later, so draw to the 
bottom of the bubbles. 


It's hard to see, so hide 2 undercoats on the bubbles 


out of the smoke pipe. Then, use an airbrush to create 


a gradation from blue to light blue on the layer that 

has been filled with blue. Since the light is coming from 
above, | want the area around the top center to be 
bright. The bottom part of the illustration is also painted 
with a darker color, and a “Multiply” layer is added to add 


shadows. 


To finish, create a “screen” layer and draw the water surface. 
With a white watercolor brush, add thin smoke-like highlights 
on the left and right to make it look like the light is 
reflecting off the surface of the water. This is the end of painting 


with water. 


Draw the light on the 
Surface of the water with the 


“screen layer 


Paint 4 bubbles coming out of the smoke pipe 

was hidden earlier. First, lower the opacity of 
the hidden undercoat layer. Then hold down the 'Ctrl' key 
and click on the undercoat layer thumbnail to 

select the bubble area. Create a layer set above it 

and select “New Layer Mask”. Now I can only draw 
within the range of the bubbles within this layer 
set, so | will continue to draw within it. On the 

“Normal” layer, draw in a dark blue watercolor brush, 
focusing on the edges of the bubbles. Then, shape 


it with a fingertip brush or a transparent color. 


5 泡 の フチ を 描い た レイ ヤー の 下 に 「 通 常 ] レイ 

L| ヤー を 作成 し 、 先ほど 塗っ た 周り を 中 心 に 水色 で 
塗っ て いき ます 。 その後 、 濃い 青色 の 上 に 「 ス クリ 
ー ン | レイ ヤー を 作成 し 、 白色 の 水彩 筆 で ハイ ラ 
イト を 入れ ます 。 


| 6 透明 感 を 上 げ る た め に 、 玉 を 塗っ た 時 と 同じ よ 

| っ に 、 人 ハイ ライ ト の 上 に 「 ス クリ ー ン | レイ ヤー を 
作成 し 、 紫色 を 水彩 筆 ブ ラ シ で 入れ ます 。 そし て 
さら に 鉛筆 で 強い ハイ ライ ト を 入れ 、 泡 の フチ を 
白く 塗り ます 。 こ れ で 泡 の 塗り は 終わ り で す 。 


| 7 右手 の 泡 も 下塗り を 鉛筆 で 描き 、 そ の 後 は 先 ほ 

| どの 泡 と 同じ 方 法 で 塗り ます 。 中 に 入っ て いる バ 
ラ は 頭 の バラ を コピ ー し て 変形 させ て 手 を 加え た 
も の で す 。 レイヤー を 泡 の ハイ ライ ト を 描い た レイ 
ヤー の 下 に 移動 させ 、 ク リッ ピン グ で IRB UT 
ヤー を 乗せ た り し て 、 中 に 入 つ て いる よう に 見 える 
よう に 調節 し ます 。 


は 少し 違う 塗り 方 を し まし た 。 ます 人 物 よ り 上 に 
通常 レイ ヤー を 作り 、 見 や すい 色 で ベー ス と な る 泡 
を 鉛筆 ブラ シ で 描い て いき ます 。 こ こ で は 赤 紫 色 
で 泡 を 描き まし た 。 その後 、 色 を 白色 に 変更 し て 
お きま す 。 


| 8 さら に 泡 を 追加 し て いき ます が 、 先ほど まで と 


| layer 


| different 


7 


ja pencil and then apply it in the same way as the 


Create a "Normal" layer under the layer on which you 
drew the edges of the bubbles, and paint in light blue around 
the areas you painted earlier. After that, create a 
“screen” layer on top of the dark blue and highlight with a white 


watercolor brush. 


To increase the transparency, create a “screen” 
above the highlights and add purple with a watercolor 
brush, just like you did with the ball. Then add a strong 
highlight with a pencil and paint the edges of the 
bubble white. This is the end of painting the foam. 


[=] Layer 275 
し 100% 


Í Layer 273 
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For the right-hand bubble, draw the undercoat with 


previous bubble. The rose inside is a copy of 

the rose on the head, transformed and modified. Move 
the layer below the layer with the bubble highlights, and 
clip it over with a “multiply” layer to make it look 


like it's inside. 


I will add more bubbles, but I used a slightly 
painting method for 8. First, create a normal 
layer above the character, and draw with a base bubble 
% pencil brush in a color that is easy to see. Here, 
| drew the bubbles in magenta. Then change the color 


to white. 


9 | 8 で 作っ た レイ ヤー を 複製 し 、 上 の 方 の レイ ヤ 

ー を 選択 し て 色 を 青色 に 変更 し ます 。 そし て 透明 
色 の 水彩 筆 ブ ラ シ で 中 心 を 丸く 消し て いき ます 。 
それ か ら 不 透明 度 保護 に チェ ッ ク を 入れ 、 水 色 を 
入れ て いき ます 。 


ゴネ 通 明度 保護 
OF Ot eA 


e] pevar 


透明 色 の 水彩 健 で 、 泡 の 
| 中 心 部 を 丸く 消し た 後 、「 不 
| iva 透明 度 保護 ] に チェ ッ ク 
| Ei を 入れ て 、 水 色 を 塗る 


に ーー 


10 も う 一 方 の 白色 の レイ ヤー を 選択 し 、 こ ちら も 

中 央 部 分 を 消し て いき ます 。 この 時 、 大 きく 消し 
すぎ な いよ うに 気 を つけ ます 。 透明 ・ 半 透明 ・ 白 
と グラ デー ショ ン に な る よう に 消し ます 。 最後 に 一 
番 上 に ハイ ライ ト を 描い て 終わ り で す 。 


1 1 これ で 一 通り 塗り 終わ っ た の で 線画 の 色 を 変更 
し て いき ます 。 前 景 の 時 と 同じ よう に 線画 の ペン 
入れ レイ ヤー を ラス タラ イズ し て か ら 、 近 く の 濃い 
色 を スポ イト で 取得 し 目立た な いよ うに 線 を 鉛筆 
ブラ シ な ど で 塗 っ て いき ます 。 腕 の 透け て いる 部 
分 は 、 透明 色 の エア ブラ シ で 目立た な いよ うに 消 
し ます 。 線画 を 描く 際 、 パー ツ ご と に 細か く レ イ 

ヤー を 分 け て お け ば 、 色 を 変更 する の が 楽 で す 。 


1 2 イラ スト 全体 を 見 直し 、 色 味 を 調節 し た り 細 か 

“ い 部 分 を 調節 し ます 。 羽 が 暗く て 目立た な か っ た 
の で 白色 を 足し て ボリ ュー ム ア ッ プ し まし た 。 また 
羽 の 周り や 泡 の 周り に エア ブラ シ で 白色 を 入れ て 
ふん わり 発光 させ まし た 。 


center 
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Duplicate the layer made in step 8, select 
the upper layer and change the color to blue. Then, 
erase the center with a transparent watercolor 


brush. Then check the opacity protection and 
add light blue. 


レノ Opacity 


4 Protection [Clip at layer below 


OPH oon waco 


Layer 287 
a; 
J 100% 


After erasing the center of the bubble 
with a transparent watercolor brush, put 


a check mark in the "norrtransparency 
protection” box and paint light blue. 


Select the other white layer and erase the 10 
part here as well. At this time, be careful not 
to erase too much. Erase so that it becomes transparent, 
translucent, white and gradation. Finally, draw 


a highlight at the top and you're done. 


Now that we have finished painting, let's change the color 


| the line drawing. Rasterize the inking layer of the line drawing 


in the same way as the foreground, acquire a nearby dark 

color with an eyedropper, and paint the line with a pencil 
brush or the like so that it does not stand out. Erase the 
transparent parts of the arms with a transparent airbrush so that 
they don't stand out. When drawing a line drawing, it is easier 


to change the color if you separate the layers for each part. 


Review the illustration as a whole and adjust the colors 
and fine details. The feathers were dark and inconspicuous, 
so | added white to increase the volume. Also, | used an 
airbrush to add white around the wings and around the 
bubbles to make them glow softly. 


イラ スト に 効果 を つけ る 


1 人 物 よ り 上 に [通常 ] レイ ヤー を 作り 、 後 れ 毛 を 

| 描い て いき ます 。 近く の 明る め の 色 を スポ イト で 
取得 し 、 硬 筆 ブ ラ シ で 線 を 引き ます 。 光 が 強 く 当 
た る 部 分 は 、 白色 の 硬筆 ブラ シ や 水彩 筆 で 線画 を 
消す よう に 塗り 重ね ます 。 同様 に 宝石 や 服 等 、 そ 
の 他 の 部 分 も 光 が 強 く 当 た る 線画 部 分 に 白色 を 入 
れ て いき ます 。 


| 2 足元 が 明る く 手 元 の 泡 が あま り 目 立た な か っ た 
A 」 の で 、 人 物 の 上 、 泡 より 下 に 「 乗 算 ] レイ ヤー を 作 
成 し エ アブ ラ シ で 足元 や 背景 に 影 を 入れ まし た 。 


| 3 一 番 上 に 「 ス クリ ー ン 」 レイ ヤー を 作成 し 光 を 描 
いて いき ます 。 白色 に 近い 色 の 水彩 筆 ブ ラ シ で 人 
物 に 光 が あ た っ て いい る よう に 何 本 か 線 を ひき ま 
す 。 そし て 、 そ の 中 心 部 分 を 透明 色 の 水彩 筆 ブ ラ 
シ で 薄め ます 。 人 物 に 近い 部 分 は 色 が 薄く な る よう 、 
透明 色 の エア ブラ シ で 調節 し ます 。 


| 4 先ほど の レイ ヤー より も さら に 上 に 「 オ ー バ ー レ 
= | イ 」 レイ ヤー を 作成 し 「 レ イヤ ー を 塗り つぶ す ] で 
全体 を オレ ンジ 色 で 塗り つぶ し ます 。 そし て 不 透 
明度 を 下げ て 調節 し ます 。 この 時 、 イラ スト に よ 
つて オレ ンジ 色 以 外 を 使っ て も 面白 い 効果 が で ます 。 


= の 


一 番 上 に |4 で 作っ た オレ ンジ 色 
で 塗り 潰し た の 「 オ ー バ ー レ イ ] 
レイ ヤー が ある 。 レイ ヤー は バー 
ツ ご と に レイ ヤー セッ ト で まとめ 
て お く と わか りや すい 


add effect to illustration 


F 1 Create a "normal" layer above the character and draw the stray 
| 


hair. Grab a nearby bright color with the eyedropper and draw a 
line with a hard brush. For areas that are strongly exposed 
to light, use a white hard brush or watercolor brush to 

erase the line art. In the same way, white is added to the line 
drawing parts that are strongly exposed to light, such as 


jewels and clothes. 


Since the feet were bright and the bubbles at hand were not very 
| 2, lcreated a “Multiply” layer above the character and below the bubbles, 
and added shadows to the feet and the background with an airbrush. 


Create a “screen” layer on top and draw the light. With a 


watercolor brush in a color close to white, draw several 


Cy) 


lines so that the light is shining on the character. 

Then, lighten the central part with a transparent watercolor 
brush. Adjust with a transparent airbrush so that the parts 
close to the person are lighter in color. 


| 4 Create an overlay layer above the previous layer 
Er and fill it with orange using "Fill Layer”. Then 
adjust the opacity down. At this time, depending 
on the illustration, even if you use a color 


other than orange, you can get an interesting effect. 


high layer 
layer 297 


-AAA 


At the top is the “overlay” 

layer made in step 4 filled with 
orange. Layers can be easily 
understood by grouping them in layer 
sets for each part. 


=. Usually 
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一 番 上 に 通常 レイ ヤー を 作成 し 、 エアブラシ で 
強調 し た い 部 分 な ど を 塗り ます 。 影 部 分 や 強調 し 
た い 部 分 は 赤 め の 暗い 色 を 、 明るい 部 分 や より 光 
ら せ た い 部 分 に は 赤み が か っ た 白 に 近い 色 を エア 
ブラ シ で 塗り ます 。 この 時 、 無理 に 画面 すべ て を 
埋め て し まわ な い 方 が よい と 思い ます 。 


最小 サイ ズ 


mE: AAOH | エア ブラ シ の 設定 と 措 画 色 


エア ブラ シ で 塗っ た レイ ヤー の 合成 モー ド を 「 オ 


| 一 バー レイ ] に 変更 し 、 先ほど と 同じ よう に 不 透 


明度 を 下げ て 見 た 目 を 調節 し ます 。 明る すぎ る 部 
分 や 暗 す ぎる 部 分 な ど は 、 色 を 足し た り 透 明 色 を 
使っ て 薄く し た り し て 調節 し ます 。 


60% 
Ea ルイ ヤー297 
ait 
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全体 的 に 色 が 濃く な っ て し まっ た の で 調節 し て 
いき ます 。 た だ し 、 先ほど の 「 オ ー バ ー レ イ ] レ 
イヤ ー の 不透明 度 を 下げ て し まう と 効果 が 薄く な 
つて し まう の で 、 他 の レイ ヤー を 選択 し た 状態 で 、 
画面 上 部 の 「 フ ィ ル タ | か ら 「 明 る さ ・ コ ント ラス ト ]」 
を 選ん で 、 色 を 薄く 調整 し まし た 。 


Create a normal layer on top and paint the areas you want 
| 5 | to emphasize with an airbrush. Use an airbrush to apply a 
dark reddish color to shadows and areas that you want to 
emphasize, and a reddish white color to bright areas and 
areas that you want to shine more. At this time, | think it is 


better not to forcefully fill the entire screen. 


Airbrush settings and drawing colors 


Change the blending mode of the layer painted with 


the 
| airbrush to “Operray” and adjust the appearance by 
lowering the opacity as before. Areas that are too bright 
or too dark are adjusted by adding color or using a 
transparent color to make them lighter. 
Layer 297 
Overlay 
20% 
Layer 296 
[Screen 
100% 
| | The overall color has become darker, so 
| adjust 


| 7. However, if you lower the opacity 

of the "Overlay" layer, the effect will 

be less, so with the other layer selected, 
select "Brightness/Contrast' from "Filter" | 
adjusted the color to be lighter. 


8 
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この まま で 完成 で も 良い の で す が 、 キ ラキ ラ の 
エフ ェクト を 追加 し た いと 思い ます 。 まず 、 ペ ン 入 
れ レ イヤ ー を 作成 し 、 折線 ツー ル で 十字 を 描き ます 。 
そし て 十字 の 中 心 に 制御 点 を 追加 し 、 線 の 端 を 筆 
圧 ツー ル を 使っ て 細く し た も の を 複製 し て 宝石 や 
装飾 周り を 中 心 に 追加 し て いき ます 。 さら に 泡 や 
羽 な どの 周り に 鈴 筆 ブラ シ で 白色 の 小さ な 点 を 描 
いて いき ます 。 こ ちら も いく つか 点 を 描い て か ら 
複製 する と 楽 で す 。 


十字 や 点 の レイ ヤー を 全て 結合 し 、 Ctrl] キー 
を 押し な が ら レ イヤ ー の サム ネイ ル を クリ ッ ク し て 
範囲 選択 し ます 。 そ し て 「 選 択 領域 を 1 ピク セル 膨 
張 ] を 5 回 選択 し て 範囲 を 広げ 、 下 に 「 オ ー バ ー レ イ ] 
レイ ヤー を 作成 し て 水色 で 塗り つぶ し ます 。 こ うす 
る こと で 十字 や 点 が 発光 し て いる よう に な り ま す 。 
赤い 物体 の 周り は 赤く 発光 させ る な ど 、 色 を 変更 
し ます 。 


最後 に も う 一 度 イ ラス ト 全 体 を 確認 し 、 納 得 い 
くま で 調節 し た ら 完成 で す 。 ち な み に 今回 の イラ 
スト に か か っ た だ 時間 は お よそ 35 時 間 で し た 。 


十字 を 使っ た キラ キラ の 白い 点 を 使っ た キラ キラ 
エフ ェクト の エフ ェクト 


「 オ ー バ ー レ イ ]」 レイ ヤー に よっ て 、 輝 き を 増し た キラ キ 
ラ の エフ ェクト 


It could be completed as it is, but I would like to 
add | a sparkling 8 effect. First, create an inking layer and 
draw a cross with the polygonal line tool. Then, add a control 
point to the center of the cross, thin the end of 
the line with the pen pressure tool, duplicate it, 
and add around the gems and decorations. Next, draw small 
white dots around the bubbles, wings, etc. with a 
pencil brush. It's also easier to draw a few points and 


then duplicate them. 


Glitter effect with Glitter effect with 
across white dots 


k Merge all the cross and dot layers, hold down the "Ctrl" 
ey 


| 9 and click the thumbnail of the layer to 
select the area. Then select “Pixelize selected area” 
5 times to expand the range, create an “Overlay” layer 
underneath and fill it with light blue. This will 
make the crosses and dots glow. Change the color, 
such as making the surroundings of red objects 
glow red. 


“Overlay” layer adds sparkle and sparkle 
effect 


ee Finally, check the whole illustration again 
a ー 。 adjust it until you are satisfied with it. By the 
way, this illustration took about 35 hours. 


使用 し た ブラ シ 


今回 、 主 に 使用 し た 8 種類 の ブラ シ を 紹介 し ます 。 
自分 で 作っ て 登録 し た ブラ シ も あり ます 。 


* 鉛 筆 
主 に 下塗り や 目 な どの ハイ 
ライ ト な ど に 使用 し て いま す 。 
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* ぼ か し 
肌 な ど 柔 ら か くし た い 部 分 
に 使用 し た り し ます 。 
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混色 
水分 量 
etU 


SE Bea _118 
BE: VRE レツ サ イズ | 混色 


アラ ラジ 

大 ま か な 影 を つけ た り 、 ぼ 
ん や り 発 光 さ せ た り と 色々 な 
面 で 大 活躍 し ます 。 透明 色 で 
ぼかし の 代わ り に 使用 し た り 
も し ます 。 
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* 水 彩 筆 

ラフ か ら 着色 まで 一 番 多様 
する ブラ シ で す 。 た いて い 指 
先 と 合わ せ て 使用 し ます 。 
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SE: 濃度 サイズ 混色 


This time, | will introduce the 8 types of brushes that I mainly used. 


une rusn usea! 


There are also brushes that | made and registered myself. 


® pencil ・ Blur e airbrush @ watercolor pen 
| mainly use it for undercoating It can be used on areas that need to It is very useful in various ways, The most diverse from rough to coloring 
and highlights such as eyes. be softened, such as the skin. such as adding rough shadows and Itis a brush that | usually use it in 
making it glow vaguely. It can also be conjunction with my fingertips. 
used as a transparent color instead 
of blurring. 
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使用 し た ブラ シ 


* ゃ マー カー 

主 に 髪の毛 を 塗る の に 使用 
し ます 。 滑 ら か な 描き 心地 で 
水彩 筆 よ り も 先 が 綺麗 に と が 
つて くれ ます 。 


* 指 先 


た だ 色 を 延ばす け だ け の ブラ 
シ で これ だ け で は 色 を 塗れ ま 
せん が 、 他 の ブラ シ と 組み 合 
わせ る 事 に よっ て 色々 な 事 が 
で きま す 。 着色 時 は 水彩 筆 
で 色 を 置く 指先 で 延ばす と 
いう 作業 を 何 度 も 繰り 返し ま 
Fo 


°2 

ブラ シ 形 状 を 変更 し て 使用 
し ます 。 強 さも その 時 々 に よ 
つて 変更 し ます 。 


* 硬 筆 

主 に ラフ や 顔 パ バー ツ の 線画 
に 使用 し ます 。 個 人 的 に 鉛筆 
より も 描き や すく 、 ハ ッ キ リ 
し た 線 を 描き た い 時 は 鉛筆 
の 代わ り に こち ら を 使用 する 
こと が 多い で す 。 
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une rush usea! 


Marker @ point first s Pen + Hard pen 
Mainly used for coloring hair. It is a brush that just extends the Use by changing the brush Mainly used for sketches and 
Itis smooth and comfortable to | color and cannot be used by itself, shape. Strength also changes line drawings of face parts. 
draw, and the tip is sharper than a but you can do various things by combining from time to time. Personally, it is easier to draw than a 
watercolor brush it with other brushes. When coloring, pencil, and | often use it 
apply the color with a watercolor instead of a pencil when I want to 
brush and spread it with your fingertips, draw a clear line. 
repeating this process over and over 
again 
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水彩 画 イラ スト 編 


妖 呈 な も の の け を 、 “KEBABS LUT イラ スト で す 。 レ トロ な 雰囲気 を 出す た め の テ クニ ッ ク や 、 
模様 の 入れ 方 、 ぼ か し と レイ ヤー の 機能 を 使っ て 、 イラ スト を 光り 輝 か せ る 「 グ ロー 効果 」 の ほか 、 
SAI の イラ スト に 文字 を 入れ る 方 法 も 紹介 し て いま す 。 


ラフ を 描く 174 青 景 を 塗る 178 
線画 を 描く 175 仕上 げ 180 


人 物 を 塗る 176 効果 を つけ る 183 


watercolor illustration 


An illustration of the bewitching Mononoke drawn in a watercolor style. In addition to techniques for creating a retro 
atmosphere, how to add patterns, and the "glow effect" that makes illustrations shine using blurring and layer 
functions, we also introduce how to add text to SAI illustrations. 
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( G ) draw a rough 174 | swg O] paint the background 178 
drawa line drawing 175 finish 180 
EEZ paint a person 176 STEP 5 add effect 183 


ラフ を 描く 


(T まず ラフ を 書い て いき ます 。 人 物 、 背景 の 構図 
等 、 概 ね で いい の で 描い て いき まし ょ う 。 今回 は 「 和 
風 レ トロ ] を テー マ に し た か っ た の で 、 上 品 お 横 
顔 の 構図 で 描く こと に し ます 。 


少し ずつ 描き 込ん で いき ます 。 こ の ラフ が 線画 
の も と に な る の で 、 顔 部 分 は わり と 丁寧 に 描い て 
いま す 。 回 や 服 な ど は 、 流 れ が わか れ ば 十分 だ と 
個人 的 に は 思い ます が 、 慣 れる まで は 丁寧 に 描い 
た ほう が いい か も し れ ま せん 。 


| 3 更に 描き 込ん る で 、 ちょ っ と クリ ン ナ ッ プ し まし た 。 

WS 装飾 等 は 資料 を 参考 に し て 、 こ の 段階 で ちゃ ん と 
描き 込ん で お く と 線画 段階 で 楽 が で きま す 。 も ち 
ろ ん 、 線 画 を 描く 前 に 、 考え な お すこ と も 多々 あ 
り ま す 。 


4 軽く 色 を つけ て み ま し た 。 配色 を 確認 し て 、 F 
自然 な 点 が な いよ うに 、 各 パ ー ツ の 調整 を し まし 
よう 。 


| 1 | First, | will write a rough draft. Let's draw the character, 
| the composition of the background, etc. in general. This time, | wanted 


to create a “Japanese-style retro” theme, so | decided to 


draw an elegant profile composition. 


y) | will draw it little by little. This rough sketch will be 
the basis for the line art, so | drew the face rather carefully. 


For hair and clothes, | personally think it's enough 
if you understand the flow, but it might be better to draw 


carefully until you get used to it. 


the 


| decorations properly at this stage, referring to the 


| drew it further and cleaned it up a bit. 3 If you draw 


materials, it will be easier at the line drawing stage. Of 


course, there are many things that | think over before | draw the 


line art. 


I tried to color it lightly. Check the color scheme 
and 


adjust each part so that there are no unnatural 


points. 
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線画 を 描く 


1 | 線画 を 描き ます 。 自分 の 場合 は 、 下絵 を 不透明 

| 上 | 度 8% 前 後に し て いま す 。 レイ ヤー セッ ト に 何 枚 か 
レイ ヤー を 作り 、 パー ツ ご と に ペン 入れ する と 修正 
が し や すく て よい で す 。 ペン 入れ レイ ヤー を 使っ て 
も よい で す が 、 線 が 均一 で メリ ハリ が 出し に くい よ 
うな 気 が す る の で 、 今 回 は 使用 し ませ ん 。 


[9] ペン 入れ に は 鈴 筆 ツー ル を 使用 し 、 今 回 は 太 さ 
| 3.5pt 前 後に 設定 し て いま す 。 ペ ン の 硬 さ や 補正 
値 は 好み で 調整 し て いき まし ょ う 。 輪郭 線 は 気持 
ち 太 め に 描き 、 線 同士 が ジ 近く て スペ ー ス が 狭く な 
る と ころ は 墨 入れ を し て メリ 八 り を つけ ます 。 


| 3 | 全体 が 描け た ら キ ャ ン パ ス を 引い て 眺め 、 全体 
| の バラ ンス を 確認 し ます 。 描き 直し た り 、 自由 変 
形 を 使っ て 修正 し ます 。 


|4 | 育 景 も で ペン 入れ し て いき ます 。 普段 有機 物 の 背 
SF 」 景 で は ペン 入れ せ ず 直接 塗っ て 描い て いき ます が 
今回 は デザ イン 系 な の で ペン 入れ し まし た 。 無機 
物 に は 直線 を 多用 する の で 、 ペ ン 入 り ツ ー ル も 利 


用 し て 描画 し まし た 。 


Si 249) draw a line drawing 


Draw a line drawing. In my case, | set the rough 


= 


to opacity 1 degree 8%. It's good to make several 
layers in the layer set and inking each part makes 
it easier to correct. You can use an inking layer, but 
| don't use it this time because | feel that the 


lines are even and it's hard to get sharpness. 


| use the pencil tool for inking, and set the thickness 


to around 3.5pt this time. Adjust Ben's hardness and correction 
value to your liking. Draw the outlines comfortably and 

thickly, and add sharpness by inking where the lines 

are close to each other and the space becomes narrow. 


After drawing the whole, draw the canvas and look 


| at | it to check the balance of the whole 3. Redraw it or use 
Free Transform to fix it. 
| also inked the background. Normally, | don't 
use pms are 
| ink in the 4 backgrounds of organic objects, but 


I paint them directly. Since | use a lot of straight 
lines for inorganic objects, | also used a tool 


with a pen to draw it. 


人 物 を 塗る 


[1 まず 下 塗り を し ます 。 線画 フォ ル ダ を 領域 検出 
元 に し て 、 自動 選択 を し ます 。 毛 先 等 の 狭い 部 分 
は 選択 され に くい の で 、 選択 ペ ン を 使っ て 丁寧 に 
塗っ て いき まし ょ う 。 着色 する 際 は パー ツ ご と や 、 
同色 ご と に レイ ヤー 分 け を し まし ょ う 。 


| 2 下塗り の 完了 図 で す 。 この 段階 で 線画 の ゴミ が 
目立つ よう に な る の で 、 取り 除い た り 、 線画 の 修 7 
正 等 を 行い ます 。 


| 3 影 色 を つけ て いき ます 。 下 塗り し た レイ ヤー の 
上 に 、 新規 レイ ヤー を 作成 し 、 「 下 の レイ ヤー で ク 
リッ ピン グ 」 に チェ ッ ク を 入れ まし ょ う 。 今回 は 水 
彩 ペ ン を 使っ て 色 を 伸ばし て いき ます 。 まず 色 を 
置き た い 部 分 に 鈴 筆 レイ ヤー で いい の で 適当 に 描 
きま す 。 


4 透明 色 を 選択 し た 水彩 ブラ シ で 色 を 伸ばし ます 。 
な る べく 大 き な ペ ン サ イズ を 使っ た ほう が 綺麗 に 
伸ばせ ます 。 ブ ラ シ の パラ メー タ 部 分 は 色々 と 組 

の 合わ せ を 試し て 、 自 分 好み に 調整 し まし よう 。 


ii ヨコ < 凡 paint a person 


First apply the undercoat. The line drawing folder is used as 
1 the area detection source, and automatic selection is performed. 
Narrow areas such as the tip of the hair are difficult to 
select, so use the selection pen to paint carefully. When coloring, 


separate layers for each part or for each color. 


| 2 Completion of undercoating. At this stage, garbage in the 


line drawing becomes noticeable, so | remove it and correct 


the line drawing. 


3 I will add a shadow color. Create a new layer 
above the base layer and check "Clip at Layer Below”. 
This time, | will extend the color using a watercolor 
pen. First of all, you can use a pencil layer 
to draw on the part where you want to put 


the color. 


Spread out the color with a watercolor brush with a 
transparent color selected. It is better to use a pen size 
that is as large as possible. Experiment with various 


combinations of brush parameters and adjust them to your liking. 


Ceasar n 


5 | 13 と 4 を 繰り 返し て 塗っ て いき ます 。 影 レイ ヤ 

LS | 一 は 塗る 場所 ご と に 何 個 か 作っ つて 、 そ れ ぞ れ 調 整 
し て 最後 に 統合 し ます 。 落ち 影 の 部 分 は エッ ジ を 
つけ た い の で 、 色 を 延 ば さ ず 鈴 筆 レ イヤ ー で その 
まま 塗っ て いま す 。 


服 も 同様 に 、 色 を お いて は 延ばす の 繰り 返し で す 。 
O 影 色 の 濃淡 は 服 の 器 の 度合 い に 合わ せ て 調整 し ま 

し ょ う 。 経験 に よる 部 分 が 大 きい で す が 、 光源 の 
位置 と 立体 の 形状 を 何と な く イメ ー ジ し て 影 色 を 
置い て いき まし ょ う 。 


| 7 服 の 塗り を 大 体 終え た と ころ で す 。 今回 は デザ 
| イン っ ぽく 塗る の で あま り 写 実 的 に 塗ら ず 、 単色 
で 単調 に 塗り まし た 。 今回 は キャ ラ が アッ プ 目 の 
構図 で 、 ち ょ っ と 物足りな く 感 じ た の で し わ の 山 

と な る 明る い 部 分 も 追加 で 塗り まし た 。 


8 | 全体 を 塗り 終え まし た 。 後 か ら で も 修正 で きる 
の で と りあ え ず ここ で 人 物 の 塗り は 完了 と し ます 。 


5 Repeat 3and 4to paint. Create several shadow layers 
5 for each area to be painted, adjust each one, and 
merge them at the end. | want to add edges to the shadows, 
so | just paint them with a pencil layer without 
extending the color. _ 


| Similarly, clothes are repeated by changing colors and extending them 
6 _| Adjust the shade of the shadow color according to the degree 
of wrinkles in the clothes. A lot depends on experience, but let's put 
the shadow color by imagining the position of the light source 
and the shape of the solid. 


I, |_| have just finished painting the clothes. This time, | painted it 

し a design-like way, so | didn't paint it too realistically, and painted 
it in a monotonous monotone. This time, the character is a close-up 
composition, and | felt that it was a little unsatisfactory, so | added 
the bright parts that will be the mountains of wrinkles. 


| 8 I finished painting the whole thing. You can correct it later, 
| so for the time being, the coloring of the character is complete. 


背景 を 塗る 


1 背景 を 塗 つて いき ます 。 テーマ が レト ロ な の で レ 
ン ガ 部 分 は ネオ ・ ル ネッ サン ス 様 式 風 な 配色 に し 
て いま す 。 


| 2 | レンガ 部 分 に 乗算 で 陰影 を 付け 、 更に 明る いと 
| ころ に は 「 オ ー バ ー レ イ ] を 入れ ます 。 平面 部 分 は 
多少 現実 と 異な つて も 、 こ ん な 感じ で 光 を 表現 す 

る の も いい と 思い ます 。 


レン ガ 部 分 が 平面 的 な の で 、 角 部 分 に 光 を 入れ 

| W て 立体 感 を 出し ます 。 この 時 、 レ ン ガ の 線画 を 利 
用 する こと で 楽に 表現 で きま す 。 ま すず 線画 を 複製 
LES. それ を 斜め 上 方 向 に 少し だ けず らし 、 明 

る い 色 に 変更 後 「 オ ー バ ー レ イ ] に し て 完了 で す 。 


4 梅 の そ ば の めじ ろ を 塗り ます 。 今回 は 写実 的 に 
し な く て いい の で 、 水彩画 っ ぽく な る よう 、 水彩 
ブラ シ で 白い 毛 等 の 部 分 を 描画 し て いき ます 。 R 
在 の 有機 物 を 塗る 際 は 、 積 極 的 に 資料 を 見 て 色 を 

の せ て いき まし ょ う 


STEP 4 paint the background 


| ] ] | will paint the background. Since the theme is retro, 


the brick part has a neo-Renaissance style 


color scheme. 


| 2 ] Multiply shade the bricks and add “overlay” to 
| | the brighter areas. Even if the plane part is a little 
different from reality, | think it's good to 


express the light like this. 


J Since the brick part is flat, let light into the 3 corners 

to give it a three-dimensional effect. At this time, you can easily 
express it by using the brick line drawing. First, duplicate 
the line art. Move it diagonally upward a little bit, change it 


to a lighter color, and then change it to “overlay” and you're done. 
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| Paint the plum soba mejiro. This time, | don't have to do 4 
roalisticaty, 
so | use the watercolor brush to draw the white hair 


and other parts so that it looks like a watercolor painting. When 
painting actual organic matter, actively look at the material 
and apply the color. 


5 梅 を 塗り ます 。 中 心 部 分 に 影 が 入る よう に 色 を 
| 置き 、 水彩 で 延ばし まし た 。 また 、 フ チ 部 分 に 明 
る い 色 を 入れ る こと で 花びら の 厚み を 表現 し まし た 。 


| し ます 。 明る く な る 部 分 に 細か く ハ イラ イト を 入れ 
る こと で 、 枝 特有 の 凸凹 具合 を 表現 し ます 。 


6 枝 を 塗る 際 は 、 影 よ り ハ イラ イト で 質感 を 表現 


| 7 | 後ろ の 部 分 が 寂し く 感じ る の で 、 影絵 と 旭日 旗 、 
| 雲 を 入れ まし た 。 自分 の 好き な 要素 な の で 結構 な 
頻度 で 使っ て し まい ます 。 


8 遠近 感 を 出す た め 、 奥 に ある 要素 に 背景 色 を 入 
| れ て 操 似 空気 遠近 法 と し ます 。 それ っ ぽく 見 えれ 
ば 成功 で す 。 これ に て 背景 の 塗り わ も 終了 で す 。 


p Apply plum. | put the color so that the shadow is in the center 
5 part and extended it with watercolors. In addition, the thickness 


of the petals is expressed by adding a bright color to the edges. 


| When painting the branches, use highlights rather than 
to express the texture. By finely highlighting the brighter areas, 


the unevenness peculiar to the branches can be expressed. 


7 The back part feels lonely, so | added silhouettes, the 
| rising sun flag, and clouds. It's one of my favorite 


elements, so | use it quite often. 


[ 8 ] In order to create a sense of perspective, the background color is added to 
the elements in the background to create a pseudo-air perspective. If it 


looks like it, it's a success. This completes the painting of the background. 


仕上 げ 


| 1 仕上 げに 入り ます 。 顔 が 平面 的 だ っ た の で 類 紅 
を 入れ て 化粧 を し ます 。 ハ イラ イト も 入れ る こと で 
顔 に 丸み が 感じ られ る よう に な り ま し た 。 


更に 目元 に メイ ク を し ます 。 顔 部 分 の 線画 の 色 
| を トレ ー ス し 、 筆 で まぶた や 目元 を な じ ま せる 感じ 
で 塗っ て いき ます 。 まつ げ を 加筆 し た り 、 まぶた 

部 分 に マス カラ を 入れ まし た 。 


3 更に 眉 や まつ げ の 端 部 分 に 肌 の 影 色 を 筆 で グラ 
デー ショ ン 風 に 入れ ます 。 これ に より 、 目元 の バー 
ツ を 肌 に な じ ま せ る こと が で きま す 。 RABAT 

れ で 完了 で す 。 


細い 髪の毛 の 表現 を 描き 込み ます 。 線 画 の 上 に 
レイ ヤー を 作り 、 暗 い 部 分 や 明る い 部 分 の 色 を と 
っ て 鉛筆 で 一 本 一 本 描画 し て いき まし ょ う 。 消し 
ゴム で 毛 先 の 透明 度 を 少し 削る こと で 透明 感 も 表 
現 で きま す 。 


し srep5 irish 


1 l'm going to finish. Since my face was 
flat, | used blush to make up. Adding highlights 


will give your face a rounder look. 


2 Also apply makeup to your eyes. Trace the color 
of the line drawing of the face, and use a brush to 
blend the eyelids and eyes. | added some eyelashes 


and put mascara on my eyelids. 


of | In addition, apply the shadow color of the skin to the ends 
the eyebrows and eyelashes with a brush in a gradation style. This 
allows the parts around the eyes to blend into the skin. The face 
part is now complete. 

4 Draw the expression of the thin hair. Make a layer on top of 


the line art, take the color of the dark and light parts, and draw 
one by one with a pencil. A sense of transparency can also be 
expressed by scraping off the transparency of the tip of the hair 


with an eraser. 


狐 面 に 模様 を 入れ て いき ます 。 これ も 資料 を よ 
く 見 て 、 アレ ンジ 等 を し まし ょ う 。 模様 は 筆 ペン 
で 塗る の が いい と 思い ます 。 


6 BMDEBAICS1VEANES. ライ ン の よ 
うに 、 太 さ が 一 定 の 模様 を 書く と き は ペン 入れ レ 
イヤ ー の 曲線 を 利用 する と いい と 思い ます 。 


究 の ライ ン の 影 は 、 そ の ベー スカ ラー に 入れ た 
影 レ イヤ ー を 利用 し ます 。 ベー スカ ラー ヘレ イヤ ー 
セッ ト ご と クリ ッ ピ ング し 、 そ の 中 に ライ ン を 措 画 
し た レイ ヤー を 入れ ます 。 複製 し た 影 レイ ヤー を 「 乗 
算 ]」 で ライ ン に クリ ッ ピ ング する こと で 手軽 に 影 
を 入れ る 事 が で きま す 。 乗算 の 色 は 好み で 調整 し 
て くだ さい 。 


8 着物 の 補 に 更に 細か い 模 様 を 入れ て いき ます 。 
先程 の ライ ン は ペン 入れ レー ヤー で 描画 し まし た が 、 
今回 は 普通 の 鉛筆 を 使い ます 。 濃度 、 サ イズ の 筆 
圧 感知 チェ ッ ク を 外し て 描く と 、 均一 な 曲線 で 細 

か い 模 様 を 描画 で きま す 。 


5 I'm going to put a pattern on the fox mask. Again, read the 
materials carefully and make arrangements. | think it's best to 


paint the pattern with a brush pen. 


Draw a line on the collar of the kimono. on the line 
6 When drawing a pattern with a constant thickness, 


I think it's good to use the curve of the ear. 


The collar line shadow uses the 7 shadow layers 
put in the base color. Clip each base color 
layer set and put the layer where the line is 
drawn in it. You can easily insert a by clipping 
the duplicated shadow layer to the line with A 
"Multiply". Adjust the multiplication color to 
your liking. 


We will add more detailed patterns to the collar of the 
8 kimono. | used an inking layer to draw the lines earlier, but this 
time | will use a regular pencil. If you remove the pen 
pressure sensitivity check for Density and Size, you can draw 


fine patterns with uniform curves. 


9 着物 に 市 松 模様 の 柄 を 入れ て いき ます 。 基準 と 

な る ライ ン を 服 の シワ 等 の 立体 に 沿っ て 、 鉛筆 で 
入れ て いき ます 。 縦 と 横 の ライ ン は それ ぞ れ 別 レ 
イヤ ー に し た ほう が 調整 し や すい で す 。 


10 自動 選択 (色差 部 分 、 キ ャ ン パ ス ) で 四角 の 中 

| を 選択 し 塗り つぶ し て 行き ます 。 影 塗 ) に つい て は 、 
|7 の よう に ベー スカ ラー の 影 レ イヤ ー を 利用 し ま 
し ょ う 。 


1 1 か ざす 手 に 合わ せ て 花びら を 入れ ます 。 ここ で 
LE は わか りや すい よう 、 背景 を 塗り つぶ し て あり ます 。 


12 その 他 全 体 に 模様 入れ や 調整 を 行い 、 ひと まず 
仕上 げ は 終了 で す 。 


] We will add a checkered pattern to the kimono. standards and 


| : | With a pencil, draw a line along the three-dimensional shape such as wrinkles on the clothes. 


| will put it in. Separate vertical and horizontal lines 


Ears are easier to adjust. 


(col Select 10 in the square with automatic selection 
color 
-j difference part, canvas) and fill it. For 
“shadow painting, use base color shadow layer 


like 7. 


| Put the petals in line with your hand. 
Here 
トー | 11 has a solid background for clarity. 


i After adding patterns and adjustments to the rest, 12 Finishing 
finished for the time being. 


効果 を つけ る 


アク セン ト と し て イラ スト に 文字 を 入れ ます 。 
SAI に は フォ ント 機能 が あり ませ ん が 、SAI_FON 
と いう フリ ー ウ ェ ア の アプ リケーション を 使う こと で 、 
文字 を 入れ ら ま す 。 

ダウ ン ロ ー ド の 方 法 、 詳し い 使い 方 な おど は SAI_ 
FON の サイ ト を 参照 し こく だ さい 。 

http://onix.moe.hm/SAI_FON.html 


文字 部 分 に 枠 も や つけ て み ま し た 。 平面 な の で 擬 
似 的 に 光 を 入れ ます 。 


その まま だ と 文字 が イラ スト に 埋もれ 気味 な の 
で 、 枠 周り に フチ を つけ る こと に し ます 。 描画 され 
て いる レイ ヤー も し く は ファ ル ダ を アク ティ ブ に し て 、 
その まま 上 か ら 自 動 選択 し ます 。 選択 タブ より 1 ビ 
クセ ル 拡 張 を 数 回 繰り 返し 、 フ チ の 太 さ を 選び 、 
目的 の レイ ヤー の 下 に レイ ヤー を 作っ て 白 等 で 描 
画 し まし よう 。 


同じ よう に キャ ラ に も フチ を 入れ まし た 。 黒 で フ 
チ を 入れ た 後 、 更に 白 で フチ を 入れ て いま す 。 毛 
先 な ど 、 細か い 部 分 は 綺麗 に 拡張 し て くれ な い の で 、 
ペン 等 で 自分 で 調整 し まし ょ う 。 これ で キャ ラ 部 
分 が は つっ きり わか る よう に な り ま し た 。 


es =ass 
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Sis) om add effect 


Add text to the illustration as an accent. 
SAI does not have a font function, but you can 
insert characters by using a freeware 
application called 

SAI_FON. Please refer to the SAI_FON 


site for details on how to 


download and how to use. http://onix.moe.hm/SAlFON.htm! 


| also added a frame to the text. Since it is a flat surface, 


artificial light is put in. 


If you leave it as it is, the text will be buried 
in the illustration, so | will add a border around the 
frame. Activate the drawn layer or folder and automatically 
select from above. Repeat 1 pixel expansion several times 
from the selection tab, select the thickness of the 


border, create a layer under the target layer and draw 
with white etc. 


| also added borders to the characters in the same way. 
After adding a border with black, | added another border with 
white. Fine parts such as the tips of the hair will not be 
expanded neatly, so adjust it yourself with a pen or the 


like. The characters are now clearly visible. 


ひい 


次 は テク スチ ャ を 使っ て いき ます 。 適当 に ベタ 
塗り を し た レイ ヤー で 、 用 紙質 感 の 部 分 を 色々 変 
えて みる と 、 テ クス チャ が 出 て きま す 。 テク スチ ャ 
は デフ ォ ル ト の も の 以外 に 、 自作 し た り 、 ネッ ト 上 
で いろ いろ な 種類 の テク スチ ヤ を 配布 し て いる の で 、 
ぜひ 導入 し て み ま し ょ う 。 


育 景 や 人 物 ご と に 、 陰影 効果 で テク スチ ャ を 入 
れ て いき ます 。 陰影 は いわ ゆる 焼き この 効果 に あ 
た り 、 乗算 より も 濃い 感じ に 色 を 載せ る こと が で 
きま す 。 


上 か ら グ ラ デ ー シ ョ ン で 光 を 薄く 入れ ます 。 グ 
ラ デ ー シ ョ ン に つい て も 、 用 紙質 感 の グラ デー シ 
ョ ヨン を 一 度 外 部 出力 し て か ら 直 接 貼 りこ むこ と で 、 
角度 変更 等 自由 に 使う こと が で きま す 。 


光り 輝い て 見 える よう 、 グ ロー 効果 を 入れ ます 。 
複製 し た 原画 の 明る さ コ ント ラス ト の パラ メー タ 
を 、 図 の よう に いじ つて 、 効果 の 具合 を 調整 し ます 。 
この 段階 で 明る く な っ て る 部 分 が 光り ます 。 黒い 
部 分 は 光り ませ ん 。 


回 中 る さ ・ コ ント ラス ト 


Next we will use textures. If you change the 
texture of the paper on a layer that has been solidly 
painted, the texture will appear. In addition to the 
default textures, you can create your own textures or 
distribute various types of textures on the Internet, 


so let's introduce them. 


For each background and person, textures are 


added 
with 6 shading effects. Shading is a so-called burn-in 
effect, and can give a darker color than 
multiplication, 
Add light from the top with a gradation. Gradation 
can 


also be used freely, such as by changing 


the angle, by outputting the gradation of paper 


texture once and pasting it directly. 


n Add a glow effect to make it look shiny. 8 Adjust the 

= and contrast parameters of the duplicated 

original image as shown in the illustration to adjust the effect. 
The part that is bright at this stage will shine. 


Black areas do not glow. 


BD matenessicotrast 


enaz 


intensity 


9 | SAIl に は ぼかし 機能 が な い の で 、 力 技 を 使い ます 。 
LA 色合い を 調整 し た 原画 を いっ た ん 縮小 し 、 そ の 後 、 
元 通 り に 拡大 する こと で イラ スト が ボケ た 感じ に 
な り ま す 。 縮小 の サイ ズ を に 小さ くす れ ば する ほど 、 
ボケ 味 は 強く な る の で お 好み で 調整 し こく だ さい 。 


10 ほか し た レイ ヤー を 一 番 上 に 置き 、 レ イヤ ー 効 

| 果 を スク リー ン に する こと で 、 グ ロー 効果 の 完了 
TS. 光 具 合 は 、 不透明 度 を いじ っ て 、 調整 し て 
くだ さい 。 
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1 1 そこ へ 、 更に テク スチ ヤ を 重ね ます 。 全 て の レイ 
ヤー を 統合 し 、 原画 の 用 紙質 感 を 変更 し ます 。 F 
透明 度 を 変え て テク スチ ャ を の せ て 、 具合 を 調整 

し ます 。 


12 2 最後 気 に な る 部 分 を 調整 し 、 再び 全て の レイ ヤ 
IA 一 を 統合 。 コン トラ スト 等 の 色調 整 を し て イラ スト 
の 完成 で す 。 


9 


| 
| 


SAI doesn't have a blur function, so | use brute force. 
= Reduce the original image with the color adjusted, and 
then enlarge it back to its original size to make 
the illustration blurry. The smaller the reduction size, 


the stronger the bokeh effect, so adjust as you like. 


Put the blurred layer on top and set the 
layer effect to screen to complete the glow 
effect. Adjust the light by playing with the 
opacity. 


pm Layer 147 
Overlay 
~ IRIE 


| layer 17 
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Add more textures to it. Combine all 11 layers and 
change 
the paper texture of the original drawing. Adjust the 
texture by changing the opacity and applying the 


‘texture. 


Finally, adjust the parts you care about and integrate all the 
j layers again. The illustration is complete after adjusting the contrast 


and other colors. 


奥行 き あ る 背景 を 使っ た イラ スト の メイ キン グ で す 。 遠近 法 を 踏ま えた 下絵 の 描き 方 や 、 キ ャ ラク ター 
デザ イン に も と づい た 人 物 の 描き 方 の ほか 、 背 景 の 素材 感 を 出す 方 法 も 紹介 し て いま す 。 建物 の 
木材 や 石材 の 質感 や 、 水 面 の 描き 方 に も 注目 で 


イメ ー ジ を 決め る 188 背景 の 着色 ~ 建 物 193 
パー ス を と る 188 背景 の 着色 ~ 空 や 水 な ど 200 
キャ ラク ター デザ イン の 決定 189 レイ ヤー の 統合 203 
下書き 189 色 味 の 調整 204 
線画 を 描く 191 最終 的 な 微 調整 204 


色分け を する 192 


background edit 


This is the making of an illustration using a deep background. In addition to how to draw a rough sketch based on perspective, how to draw a person 
based on character design, and how to bring out the texture of the background. Also pay attention to the texture of the wood and 


stone materials of the building, and the way the water surface is drawn. 


GSE WW decide the image 188 GSE orou coloring ~ Buildings 193 
( IsTEp み ) take perspective 188 pn Background coloring ~ sky, water, etc. 200 
GSES character design decisions 189 TE Merge layers 。 203 
( swg «art 189 ( 8 DBP ‘color adjustment 204 
( steph draw a line drawing 191 A STEP _ ) final tweaks 204 


color code 192 


イメ ー ジ を 決め 


|1 | 最初 に 描き た いも の を 簡単 に 描き 起こ し ます 。 
テー マ は 「 中 華 」「 天 使 ] で す 。 
筆 は 書き 味 が よい の で 平 筆 を 使用 し て いま す 。 
細か く は 描き こま ず 、 全 体 が 見 える 表示 倍率 で 
作業 を し て いき ます 。 
この 時 点 で 、 多少 パー ス (遠近 法 ) を 意識 し て 
描い て お く と 、 清 書 の 際 に 困ら な く て よい で す 。 
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バース を と る 


| 遠近 感 の ある 絵 を 描く 際 、 遠近 法 (パー ス ) に 
| | 基づい た 補助 線 を 引い て か ら 行 うと 便利 で す 。 Z 
れ を パー ス を と る と いい ます 。 
SAI| に は パー ス 機 能 が な い の で ペン 入れ レイ ヤ 
ー の 「 折 線 」 を 使用 し て 線 を 描い て いき ます 。 
頂点 を と り 、 ペ ン 入 れ レ イヤ ー で パー ス を と っ て 
いき ます 。 
写真 の よう に イラ スト キャ ン バ ス を 縮小 し て 、 あ 
る 程度 小さ くし た ら パ ー ス を と る た め に キャ ン バ ス 
を 大 きく し ます 。 
この 方 法 で 同様 に 残り 2 点 の パー ス も と っ て いき 
ます 。 


| し 】 パー ス を 取り 終わ っ た ら 、 イラ スト の キャ ン バ ス 

_ 全 | サイ ズ を 戻し ます 。 た だ し 、 ご の まま 作業 を 進め 

て し まう と 、 画面 外 に パー ス の 補助 線 が 残っ て 、 

ファ イル の 容量 が 増え て し まう の で 、 イラ スト キャ 

ン バ ス 全体 を 選択 、 画 面 上 部 の 「 キ ャ ン バ ス 」 か ら 「 選 

択 領域 の 大 き さ で 切り 抜く ] で 画面 外 の 補助 線 を 
消去 し ます 。 

基本 は 3 点 し か パー ス 線 を と っ て いま せん が 、 作 

業 を 進め て パー ス が よく わか ら な く な っ だ た 場合 は 、 

| 1 の 方 法 で 再度 必要 な パー ス を 取り 直し て いま す 。 


ji | Simply draw what you want to draw first. The 
| 1 theme is "Chinese" and "Angel". | use a 
flat brush because it feels good to write with. 
At a display magnification that allows you to see the whole without drawing in detail 
| will work. At this point, 
I'm somewhat conscious of the perspective (perspective) 


If you draw it, you don't have to worry about making a clean copy. 


ae 
Maintain opacity 


When drawing a picture with a sense of perspective, it is 
| 1 | convenient to draw auxiliary lines based on perspective. 
This is called taking perspective. 
Since SAI does not have a perspective function, | will 
draw the line using the "Polyline" on the pen drawing layer 
1. Take the vertices and take the perspective on the 
inking layer. 
Reduce the illustration canvas as shown in the photo, and 
when it is reduced to a certain extent, enlarge the canvas 
to get a perspective. 
Use this method to get the perspective of the remaining two points in the 


same way, 


| After getting the perspective, restore the 
| 2 | Canvas size of the illustration. However, if 

you proceed with the work as it is, the 
perspective auxiliary lines will remain outside 
the screen and the file size will increase. "Cut out 
by length" to erase auxiliary lines outside 
the screen. 

Basically, | draw only 3 points, but if | don't 
understand the perspective as | work, | use 


| method 1 to get the necessary perspective again. 


キャ ラク ター デザ イン の 決定 


1 キャ ラク ター デザ イン を 考え て いき ます 。 

今回 の テー マ は 「 中 華 」 と 「 天 使 ] に し た の で 、 
中 華 風 の 要素 と 洋風 の 要素 を 足し て デザ イン し ま 
し た 。 

全体 の 主 色 を 青紫 に し よう と 思い 、 背景 と 混 ざ 
ら な いよ うに 白 を 大 め に 配色 し て いま す 。 

装飾 な ど は 細か く 考え て いる と 時 間 が か か っ て 
し まう の で 大 ま か に 描い て 線画 時 に 細か く 描 く よ 
うに し て いま す 。 


下書き 


1 下書き を 描き ます 。 

ラフ の 透明 度 を 下げ 、 パ ー ス を 意識 し な が ら 描 
き 進 め て いき ます 。 

人 物 は まず アタ リ を と っ て か ら 、 キ ャ ラク ター デ 
ザイ ン を も と に 描い て いき ます 。 

ラフ 、 下書き は 線 の 出来 より も 描き 味 重視 な の で 、 
描き 味 の よ い 柔 ら か め の 平 筆 で 描い て いま す 。 

私 は 全体 の バラ ンス を 見 な が ら 背 景 を 整え た い 
DG キャ ラク ター か ら 先 に 描く よう に し て いま す 。 
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character design decisions 


I'm thinking about character design. The 
1 theme this time was "Chinese" and "Angel", so | 
added Chinese and Western elements to the design. 
did. 
I wanted to use blue as the main color of the whole, so | used a generous 
amount of white so that it would not mix with the background. 
It takes a lot of time to think about decorations in detail, 
so | try to draw them roughly and then draw them in detail 


during the line art. 


STEP 4 


Draw a draft. 
1 I lowered the transparency of the rough sketch and drew while being conscious of the perspective. 
I will continue. First 
of all, after taking the character's atari, character design 
| will draw based on the design. 
Rough and rough drafts are more important than the quality of the lines, so 


Drawn with a soft flat brush that feels good to draw. | want 


to adjust the background while looking at the overall balance 


So | try to draw the characters first. 
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p) キャ ラク ター が 描け た ら 、 パ ー ス を 意識 し 同様 
(A| に 背景 を 描き 進め て いき ます 。 

細か い 模 様 や 装飾 な ど は 、 下 書き で 描き こん で 
いる と 時 間 が か か っ て し まう の で 割愛 し 、 線 画 で 
描き こむ よ うに し て いま す 。 

下書き を 全て 描き 終え た ら 、 絵 か ら 離れ て 遠く 
か ら 見 た り 、 カ メラ で 写真 を 撮っ て 見 た り し て 、 全 
体 の バラ ンス を 確認 し ます 。 

その 時 点 で お か し いと 思う 所 が あれ ば 修正 し 、 
その 後 少し だ け 長 め の 休憩 を 取っ て 画面 か ら 目 を 
離す よう に し ます 。 

休憩 後 、 再度 お か し な 点 が な いか 確認 、 な ら び 
に 修正 を し て 下書き が 完成 で す 。 


下書き が 描き 終わ っ た ら 、 大 ま か に 色 を の せ て 
| いき ます 。 
下書き 後に 色 を 決め て お く と 、 色 を 塗る 際 の 色 
決め 作業 を 迷わ ず に 進め る 事 が で きる の で 、 この 
時 点 で 大 ま か な 配色 は 決定 する よう に し て いま す 。 


Once you have drawn the character keep in mind the perspective 
and draw the background in the same way. 

Draw detailed patterns and decorations in rough drafts. 
It takes a lot of time, so | omit it and draw it with line drawings. 
When you have finished drawing all 

the rough drafts, step away from the drawing and look at it 
from a distance, or take a picture with your camera and look at it. 
Check your body balance. 

If there is something wrong at that time, correct it, 
Then take a slightly longer break to take your eyes 
off the screen. After 

taking a break, check again for any oddities, and 


, and the draft is complete. 


When you have finished drawing the draft, roughly color it 
To go. If 

you decide on the colors after drafting, you can 
proceed without hesitation when deciding on the colors, 


so | decide on the rough color scheme at this point. 


線画 を 描く 


1 線画 を 描い て いき ます 。 

下書き レイ ヤー を 「 乗 算 ] に し て 、 不 透明 度 を 
下げ て 描き や すく し ます 。 

ペン は 柔らか く 少 し だ け 太 め の も の を 使用 し 、 
筆 圧 を つけ や すく し て いま す 。 

柔らか な 雰囲気 に し た い の で 、 直線 も な る べく 
フリ ー ハ ンド で 描い て み ま し た 。 

バラ ンス が 崩れ な いよ う 、 何 度 も 左右 反転 し て 
チェ ッ ク し て いき ます 。 


線画 を 一 通り 描い た ら 、 微 調整 し な が ら 細 か い 
部 分 を 整え て いき ます 。 

筆 圧 を 調整 し た り 、 線 と 線 の すみ に 少し 色 を 足 
す と 線画 が 綺麗 に 見 えま す 。 こ の 工程 は 細か い 作 
業 で す が 、 し っ か り 行う よう に し て いま す 。 


線画 の 微 調整 前 線画 の 微 調整 後 


REBAIES, ROY IPEDEOR, BOE 
と 肌 の 境目 な ど 、 比 較 的 目立た な い 線 に 白 を か ぶ 
せ て 薄く し て いき ます 。 

線 を 薄く し 終え た ら 、「 レ イヤ ー」 か ら 「 輝 度 を 
不透明 度 に 変換 ] で 線画 を 透明 に し ます 。 


| | will draw a line drawing. 
1 Set the draft layer to "Multiply” and lower the opacity 
to make it easier to draw. 
For Ben, | used a soft and slightly thicker pen to 
make it easier to apply pressure. 
| wanted to create a soft atmosphere, so | drew 
straight lines as freehand as possible. 
In order not to lose the balance, | will check by flipping 


left and right many times. 


After drawing the line art, fine-tune 
the 
two parts. 

Adjusting the pen pressure and adding a little color to the 
corners of the lines will make the line art look beautiful. This 


process is detailed work, but | try to do it properly. 


Before fine-tuning the line art After fine-tuning the line art 


After arranging the lines, wrinkles on clothes, lines in hair, and hair 
3 Overlay relatively inconspicuous lines, such as the border between 
the skin and the skin, with 
white to lighten them. After thinning the line, make the line drawing 


transparent with "Convert brightness to opacity" from "Layer". 


| 用 次 に 、 色 を 黒 か ら 薄く 赤み を 帯び た 黒 に 変更 し 、 
G "| 乗算 モー ド に し ます 。 
黒 線画 で は 、 周り の 色 に 対し て 全体 的 に 線画 が 
浮い て し まう の で 、 赤 み を 含ま せ て 温か み が 感 じ 
られ る よう に し て いま す 。 


黒 か ら 右 側 の 赤み を 帯び た 黒 に 変更 し まし た 。 


| 5 | 人物 が 描け た ら 、 下 書き を 参考 に 、 背景 も 描き 
| ます 。 パ ー ツ ご と に レイ ヤー を 分 け て お く と 、 色 塗 
り の 作業 が 楽に な り ま す 。 


色分け を する 


| 1 下塗り の こと を 色分け と いい ます 。 色分け の 際 は 、 
バケ ツ を 使っ て 色 を 流し 込む と 便利 な の で 、 次 の 
よう に 操作 し ます 。 
線画 レイ ヤー の 領域 検出 元 に 指定 ] に チェ ッ 
ク を 入れ 、 バ ケツ の 領域 検出 元 を 「 検 出 元 に 指定 
し た レイ ヤー」 に チェ ッ ク を 入れ ます 。 
バケ ツ を 使っ て 色 塗 り を する と 、 色 塗り の 時 間 
が 大 幅 に 短縮 で きま す 。 
細か い 所 は バケ ツ で は 流し 込め な い の で 手 作 業 
で 塗っ て いき ます 。 


f | 色分け が 終わ つた ら 、 レ イヤ ー の 一 番 上 に 乗算 
= 」 フォ ル ダ を つく り 、 着色 時 の 参考 用 に 大 ま か な 影 
を 描き ます 。 
この 段階 で 、 光源 も 決め て お きま す 。 
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100% 


Then change the color from black to a light reddish black 
| 4 and put it in Multiply mode. 
In the black line drawing, the overall line drawing stands 
out against the surrounding colors, so | added a reddish 


tint to give it a warm feeling. 


Changed from black to reddish black on the right. 


[ i Once you have drawn the character, draw the background 


usin 
| the draft as a reference. Having separate layers for each part 
makes the coloring process easier. 
1 Undercoating is called coloring. When sorting by color, it 
is convenient to use a bucket to pour the colors in. 


to operate. Check 
"Specify as area detection source” for the line drawing 
layer, and check “Layer specified as detection 
source” for the bucket's area detection source. 
Coloring with a bucket can save 
you a lot of time. 
Fine areas cannot be poured with a bucket, so they 


are painted by hand. 


| ク の After coloring, create a Multiply folder at the top of 
the layer and draw a rough shadow for reference when 
coloring. At this 


stage, we also decide on the light source. 


ョ 景 の 着色 一 建物 


先 に 人 物 を 着色 し ます 。 この 時 点 で は 8 一 9 割 
程 の 完成 度 を 目指 し ます 。 残 り は 、 背景 を 着色 し て 、 
全体 の 様子 を 見 な が ら 塗 り 込 み を し て いき ます 。 


人 物 を 塗り 終わ っ た ら 、 痛 景 を 塗り ます 。 

色分け し た レイ ヤー に 、 エア ブラ シ で グラ デー 
ショ ン 状 に 色 味 を つけ て いき ます 。 レ イヤ ー に 対し 、 
クリ ッ ピ ング で 様々 な 種類 の レイ ヤー を 使っ て 色 
を つけ ます 。 

陰影 を つけ る わけ で は な い の で と くに 光 は 意識 
し て いま せん 。 


3 次 に 装飾 や 模様 な どの 細か い 部 分 を 描き ます 。 
自作 や フリ ー 素 材 の テク スチ ャ ー を クリ ッ ピ ング 
し 、 レイ ヤー を 「 オ ー バ ー レ イ ]」 に し て 不透明 度 を 
下げ 、 浮か な いよ うに 馴染 ませ ます 。 

テク スチ ャ ー を 馴染 ませ る に は 、 基本 的 に 「 オ 
ー バ ー レ イ ] を 使用 し ます 。 

た だ し 、 コ ント ラス ト を 強め に つけ た い 場 合 は 、 
他 の モー ド を 使用 し た り 、 数 種類 の レイ ヤー を 重 
ね る 場合 も あり ます 。 

「 必 ず こ れ を 使う !」 と いう も の は な い の で 、 描 
いて みて ピン と こない 場合 は 、 いろ ん な レイ ヤー 
を 試し て 、 思 考 錯誤 する よう に し て いま す 。 


ルイ ヤー-29(。 
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| 今回 使用 し た テク スチ ャ ー 


STEP 7 Background Coloring ~ Building 


1 | Color the character first. At this point, we are aiming 
for 80-90% completion. For the rest, | will color the background 


and fill in while looking at the overall appearance. 


After painting the character, paint the 
ーー background. | add gradation colors to the 
colored layers with an airbrush. For layers, 
clipping gives colors using different types 
of layers, 
Im not particularly conscious of light because I'm not 


creating shadows, 


Next, | draw the details such as decorations 
3 and patterns. Clip the texture of your own or free 
material, set the layer to "overlay" and set the opacity 
Lower it so that it doesn't 
float. To blend the texture, 
basically use "overlay". 
However, if you want more contrast, 
you may use other modes or layer 


several layers. 


There is no such thing as "| must use this!", so if 
| don't get it right when | try to draw it I 


try various layers and make trial and error. 


J texture used 


4 テク スチ ャ ー を 使っ て 模様 を つけ 終わ っ た 状態 
で す 。 
テク スチ ャ ー と 対象 の レイ ヤー は クリ ッ ピ ング 後 、 
合 し て いま す 。 


5 陰影 を つけ て いき ます 。 
まず レイ ヤー を 新規 作成 し 、 合成 モー ド を 「 乗 算 ] 
に し て エア ブラ シ で 薄く 影 を つけ ます 。 次 に も う 1 
枚 「 乗 算 ] レイ ヤー を 作成 し 、 ペ ン で 濃 影 を 入れ ます 。 


影 に ち も グ ラ デ ー シ ョ ン を つけ 、 色 を 馴染 ませ ます 。 

影 の 「 乗 算 ] レイ ヤー に クリ ッ ピ ング を し 、 その 
上 か ら エ アブ ラ シ で 色 を 整え ます 。 

外 と 接し て いる 場所 は 空気 感 を 出す た め に 青 を 、 
桃色 寄り の 柱 に は 桃色 を 、 太陽 の 光 の 当たる 場所 
は オレ ンジ を 、 それ ぞ れ うつ すら と 含ま せま す 。 

大 き な 影 を 1 つ し か いれ て いな い の に 、 TOL 
程 を 行う だ け で 、 少し 空気 感 が 増し ます 。 


Finished patterning using textures 


The texture and target layer are merged 


after clipping. 


I will add shadows. 
First, create a new layer and set the blending mode to "Multiply" 
and add a light shadow with an airbrush. then one more 


Create a “multiply” layer and add dark shadows with a pen. 


Add a gradation to the shadows and blend the colors. Clip to 

the “multiply” layer of the shadow, and adjust the color with an 
airbrush from above. The areas that are 

in contact with the outside have a touch of blue to create 
a sense of air, the pillars that are closer to pink have a 
pink color, and the areas that are exposed to the sun's rays 

have a touch of orange. Even though | only put in one 


big shadow, this process just adds a little more air. 


影 を 入れ た 後 ぼ ば か し ツー ル で ぼかし 、 BURE 
る た め に 、 不 透明 度 を 8 0% ほ ど ま で 下げ ます 。 


同じ よう な 作業 を 2 一 3 回 ほど 繰り 返し 、 BCR 
み を 持た せま す 。 

深い 影 を 描き た い 部 分 は 、 塗 つて いる 色 と 反 対 
の 色相 の 色 を 乗算 で 使う と 、 深み が 出 て よい と 思 
いま す 。 


9 次 に 反射 光 を 描い て いき ます 。 
濃い 影 の 場所 に 、「 ス クリ ー ン 」 レイ ヤー を 作成 
し 、 水 分 量 を 多め に 設定 し た 水彩 筆 で 青紫 色 の 反 
射 光 を いれ ます 。 筆 圧 調整 に よっ つて ぼや け て いる 
よう に 描く こと が で きる た め 、 ほ ぼかし の 処理 を 行 
う 手 間 が 省け ます 。 

光 の 強い 場所 は マー カー、 他 に は エア ブラ シ な 
ども 使い ます 。 反射 光 に 使用 する 色 は 、 HIKE 
BRC 対象 の 色 に よっ て 使い 分 け て いま す 。 Z 
の 工程 で 、 重 苦 し さ が 少し だ け 抜け 、 す っ きり 見 
える よう に な っ た と 思い ます 。 


反射 光 で 使用 し て 
いる 色 で す 。 今回 
は 建物 が 紫 な の で 
右側 の 色 を 使用 し 


て いま す 。 


9 


After adding the shadow, blur it with the blur tool 


and lower the opacity to about 80% to blend it in. 


Repeat the same process 2-3 times to add depth 
to the shadows. 

For areas where you want to draw deep shadows, | think it would be nice to 
use a multiplication color that is the opposite of the color you are painting to 


create depth 


Next, we will draw the reflected light. 

Create a “screen” layer in the dark shadow area and add 
bluish-purple reflected light with a watercolor 
brush with a high water content. By adjusting the pen 
pressure, you can draw blurry lines, saving you the 
trouble of blurring. 

Markers are used for areas with strong light, and airbrushes 
are also used for other areas. The colors used for reflected light 
are mainly violet and bluish purple, depending on the target color. 
Through this process, | think that the dullness has been lifted 


alittle and it has become clearer. 


This is the color used 

in the reflected light. This 

time the building is 

plain, so | used the color 
| on the right. 


1 0 「 オ ー バ ー レ イ ] で 一 度 色 味 を 整え ます 。 ここ で は 、 
| 「 オ ー バ ー レ イ 」 の レイ ヤー を 作成 する の で は な く 、 
レイ ヤー セッ ト に 「 オ ー バ ー レ イ 」 を か け て いま す 。 


1 「 オ ー バ ー レ イ ] だ け を 表示 する と 、 こ ん な 感じ 
| で す 。 


1 2 次 に 光 を 入れ て いき ます 。 
スク リー ン の エア ブラ シ を 使い 、 う つっ すら と 光 を 
入れ 、 光 の 強い 所 は 発光 で 入れ ます 。 
「 ス クリ ー ン ] は 柔らか い 光 、 
「 発 光 」 は 強い 光 を 表す と いう よう に 使い 分 ける 
と よい と 思い ます 。 


ス 7 ツ ー ン 


同じ 色 、 同じ 筆 を 使っ て 光 を 描い て いま す 


Adjust the color once with "Overlay". 
Here, 
。 instead of creating 10 ‘overlay’ 


layers, we're ‘overlaying’ the layer set. 


r 


1 1 | When you display only "overlay", it looks like this 
Is. 


L 4 


] 2 Next we will add light. 
Use the screen airbrush to add a faint amount of light, and add 


luminescence to the areas where the light is strong. 
The "screen" is a soft light, 


| think it would be better to use “luminescence” differently, such 


as expressing strong light. 
e use color 
screen 


Using the same color and the same brush to draw the light 


13 ある 程度 塗り の 終わ っ たら 「 フ ィ ル タ ]」 で コン トラ 
スト や 明る さ を 微 調整 し ます 。 


全体 を 見 な が ら 塗り た い の で 、 完成 まで は 塗ら ず 、 
人 物 と 同じ く 8 割 一 9 割 程度 の 完成 度 で 建物 な ど 
を 塗り は じ め ます 。 


14 金属 を 塗っ て いき ます 。 
3 以降 で 背景 を 塗っ た の と 同じ 方 法 で テク スチ 
ヤ を つけ 、 数 回 に わた り 乗 算 で 影 を 入れ て いき ます 。 


1 5 次 に 、 水 彩 筆 で 乗算 を 使い 、 金属 に 映り 込む 影 
を 入れ て いき ます 。 
基本 の 影 は オレ ンジ ー 茶 色 を 使用 し て いま す が 、 
この 絵 の 場合 は 、 そ ば に 黒色 の 柱 が ある の で 、 柱 
の 近く の 金属 は 柱 に 近い 色 を 使用 し て いま す 。 


| 
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この 色 を 乗算 を か け て 使用 し まし た 


After painting to a certain extent, fine-tune the contrast 
and brightness with “Filter”. 
| want to paint while looking at the whole, so | don't paint until it's 


complete, but | start painting the building when it's about 80% to 90% 


complete, just like the person. 


| will paint the metal. 


Apply the texture in the same way you applied the background 


in step 3, and add shadows with multiplication several times. 


Next, use multiplication with a watercolor brush to add 


shadows on the metal. 


The basic shadows use orange-brown, but in this picture 
there is a black pillar nearby, so the metal near the 


pillar uses a color similar to that of the pillar. 


[ T 
all genus by the pillar 


I used this color with multiplication 


1 6 反射 光 を 入れ て いき ます 。 
「 ス クリ ー ン ] レイ ヤー を 新規 作成 し 、 水彩 筆 で 
色 を 入れ て いき ます 。 使用 し て いる 色 は 9 で 紹介 
し た 青紫 と 紫 、 グ レー で す 。 青紫 だ け だ と 色 が 浮 
いて し まう の で 、 比較 的 彩 度 の 低い 色 を 使用 し て 
いま す 。 


@ i 


こち ひま に 


スク リー ン で 使っ た 色 で す 


1 7 レイ ヤー を 新規 作成 し 、「 オ ー バ ー レ イ ] で 黒色 
を 塗り 、 深み を 出し て いき ます 。 


1 8 レイ ヤー を 新規 作成 し 、 発光] で 光 を 入れ な 
が ら 形 を 整え て いき ます 。 


| will add reflected light. 

Create a new “Screen” layer and add colors with a watercolor 
brush. The colors used are the bluish purple introduced 
in 9 and gray. If only bluish-purple is used, the color 
will stand out, so a color with relatively low saturation 


is used. 


\ 


here mainly 


This is the color used on the screen 


Create a new layer and select black with "Overlay" 
to add depth. 


Create a new layer and adjust the shape while adding 


light with "Luminance". 


1 ひと と お り 着 色 し た 後 、 線画 の 色 味 を 調整 し て 
いき ます 。 
今 は 全て 赤黒 色 で す が 、 そ の 上 か ら 建 物 に 近い 
色 を 選択 し て 塗り 、 線画 が あま り 目 立た な いよ う 
に し ます 。 
これ は 一 つ ー つ 手 作 業 で 色 を 馴染 むように 変更 
させ 、 線 画 が 浮か な いよ うに し ます 。 


20 建物 に 傷 や 汚れ を 入れ きま す 。 
まず は 汚れ で す 。 
FRC. 「 乗 算 ]、 「 オ ー バ ー レ イ ] を 使っ て 描き 、 
不透明 度 を 下げ て 馴染 ませ ます 。 
1 回 で 描 と うと せ ず 、 何 回 か に 分 け て 濃 さ を 調 
節 し て いま す 。 


2 1 次 に 傷 で す 。 筆 は 汚れ と は 違い ハッ キリ と し た 
印象 を 持た せ た い の で 通常 の ペン を 使用 し て いま す 。 
黒色 の 「 乗 算 ] レイヤー で 線 を 描き ます 。 
傷 の そば に 「 ス クリ ー ン | レイ ヤー で 光 を 入れ 、 
凹 上 感 を 出し た ら 完成 で す 。 
また 、「 ス クリ ー ン 」 レイ ヤー を 使っ て 汚れ を 描 
く の も いい と 思い ます 。 


After coloring, | will adjust the color of the 
line drawing. 

Right now it's all red and black, but I'll select a color close 
to the building and paint over it so that the line art doesn't stand 
out too much. 

This is changed manually one by one so that the colors are familiar 


so that the line drawing does not float. 


Damage and stain the building. 
First is dirt. 
"With a flat brush, draw using “Multiply” and “Overlay” and lower the 
opacity to blend. I don't try to draw it 
in one stroke, but divide it into several strokes to 


adjust the density. 


Next is the wound. Unlike dirt, the brush is clear 
| use a normal pen because | want to make an impression. 
Draw a line on the black "multiply" layer. Add 
light with the "screen" layer near the scratch to create 
a bumpy feel, and you're done. 
| also think it's a good idea to use the ‘screen’ 


layer to draw the dirt. 


背景 の 着色 ~ 空 や 水 な ど 


1 建物 の 奥 に ある 空 を 描き ます 。 
水色 を ベー ス に 、 エア ブラ シ で グラ デー ショ ン に 
し ます 。 


2 『「 ス クリ ー ン 」 レイ ヤー に 白色 の マー カー で 、 B 
の 形 を 描き ます 。 


3 乗算 で 雲 に 影 を 入れ 、 マ ー カ ー で 色 を 馴染 ませ 
る よう に 整え て いき ます 。 重苦しい 雰囲気 に し た 
く な い の で 、 雲 の 影 は 全体 的 に 彩 度 を 高め に し 、 

あま り 数 を 増やさ な いよ うに し て いま す 。 


Draw the sky behind the building 


Í Using light blue as a base, apply a gradation with an 
airbrush. 
F Draw a cloud shape with a white marker on the 
プ 


“= “Screen” layer. 


Use multiplication to add shadows to the clouds, and 


D 
Ri | usethe markers to blend the colors. | didn't want to 
create a heavy atmosphere, so | made the cloud shadows 


more saturated overall and didn't add too many. 


名 さら に 描き こみ を し ます 。 
T 星 と 尋 を 入れ て み ま し た 。 


レイ ヤー を 、 ADF REY TEJ [E] の 4 つ 
9 うに 分 け て 統合 し ます 。 

次 に 、 建物 の 前 に 水 を 描き ます 。 

水 を 描き た い 場 所 に 水色 を の せ 、 グラデ ー シ ョ 


ン を つけ て お きま す 。 
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[RX] レイ ヤー で 水面 を 描き 、 光 を 描い た ら 次 
に 「 乗 算 ] レイ ヤー で 影 を つけ ます 。 マ ー カ ー で 水 
面 の 模様 を 整え な が ら 、 こ の 工程 を 繰り 返し て 水 
面 を 描い て いき ます 。 


I will draw more. | added 


a star and a rainbow. 


Four layers: "Girl", "Building", "Sky" and "Star" 
divided into and integrated. 
Next, draw water in front of the building. Place 
light blue on the place where you want to draw water, and apply gradation, 


mark the 


HL Je. 
PL: itt. 


固 layer set | 
oss 


Draw the surface of the water on the “Luminance” layer, draw the light, 
and then add shadows on the “Multiply” layer. Repeat this process to draw 
the surface of the water while adjusting the pattern on the surface 


of the water with a marker. 


水面 模様 が 完成 し た と ら レ イヤ ー を 1 つ に まとめ 
ます 。 

さら に 、 水 の レイ ヤー を 複製 し て 3 つ に し ます 。 

1 つ 目 は 、 通常 レイ ヤー で 不透明 度 を 309%。 Z 
の 上 の 2 つ 目 の レイ ヤー は 、「 オ ー バ ー レ イ ] TH 
透明 度 7 59%。 さら に 、 そ の 上 の 3 つ 目 の レイ ヤー は 、 
発光 で 不透明 度 を 5%% ほ ど に し て 、 水面 が 透け て 
いる よう に 調整 し ます 。 


遠近 感 を 出し た い の で 、 手前 と 奥 と で 色 の 違い 
が 出る よう 、 色 味 を 調整 し ます 。 灰色 、 青紫 の 「 ス 
クリ ー ン ] レイ ヤー を 使い 、 奥 側 に ある も の の 色 
を 薄く し ます 。 


9 不透明 度 を 下げ ば 、「 オ ー バ ー レ イ ]」 で コン トラ ス 
ト を 調整 し ます 。 


+ ] When the water surface pattern is completed, combine the layers into one 
| increase. 
In addition, duplicate the water layer to make it 
three. The first is a normal layer with 30% opacity. The 
second layer above that is ‘Overlay’ with 75% opacity. 
In addition, on the third layer above that, set the opacity to 
about 5% with light emission so that the surface of 


the water is transparent. 


| want to create a sense of perspective, so | adjust the colors 


SO that there is a color difference of 8 between the foreground and the 
background. Use a gray, blue-purple “screen” layer to lighten the color 


of the background, 


~ | Lower the opacity and adjust the contrast 


with Overlay. 


レイ ヤー の 統合 


パー ツ ご と に 細か い 描 きこ み を 入れ 、 すべて の 
レイ ヤー を 統合 し て 1 枚 に まとめ ます 。 


ルイ ヤー9 
通常 
100% 


aka 


レイ ヤー を 統合 し た 後 も 、 細か い 描き こみ を し 
ます 。 

まず 、 画面 の 左右 に 葉っぱ を 描い て いき ます 。 
ペン を 使っ て シル エッ ト 状 に 葉 の 形 を 描き ます 。 


葉 の シル エッ ト を 描い た ら 、 色 を 緑 に 変更 し 、 
グラ デー ショ ン で 色 味 を つけ ます 。 


[RB] レイ ヤー の ペン で 葉っぱ の 模様 を 描い 
た 後 、 マ ー カ ー や 水彩 筆 で 軽く 影 を の せ 、 HOW 
つけ を 繰り 返し ます 。 


55°) Merge layers 


1 | draw in detail for each part and merge 


all the layers into a single sheet. 


Even after merging the layers, | continue to draw in 
2 detail. 
First, draw leaves on the left and right sides of 


the screen. Use a pen to draw a leaf shape in silhouette. 


After drawing the leaf silhouette, change the 
color to green and add a gradation. 


GO 


4 After drawing a leaf pattern with the pen on the “Multiply” 
layer, add light shadows with a marker or watercolor brush, and repeat 


the shadows several times. 


建物 の 着色 を し た 時 と 同様 反射 光 を 入れ 、 最 
後に [HH] レイ ヤー で 光 を 入れ て 葉っぱ の 完成 で 
す 。 


色 み の 調整 


1 「 オ ー バ ー レ イ ] 「 発 光 」 「 ス クリ ー ン |] レイ ヤー 
な ど を 使っ て 、 色 み を 調整 し て いき ます 。 HOS 
た る 場所 は 暖色 、 暗 い 場所 は 寒色 を 使い ます 。 
また 、 物 は その 対象 と 同色 を 使っ て 色 味 を 際 立 
て た り も し ます 。 
水 の 周り は 、 全体 的 に 水色 の 雰囲気 を 出し た い 
の で 、 水 の そば を 水色 の 「 オ ー バ ー レ イ ] レイ ヤー 
を 使っ て 調整 し ます 。 


最終 的 な 微 調整 


1 最後 に 細か い 光 を 入れ た り 、 全 体 に テク スチ ャ 
ー を か けた り し て 完成 で す 。 
私 の 場合 は 、 時 間 を 置い て 少し ずつ 修正 し な が 
ら 完 成 さ せる の で 、 完成 後 も 数 日 時 間 を あけ て 、 
再度 細か い 修 正 を する 事 が 多い で す 。 


= Add reflected light in the same 
way as when coloring the building. 


vinegar 


"Overlay" "Luminance" "Screen" Layer 
1 and so on to adjust the color. Use warm colors in bright 
areas and cool colors in dark areas. Also, 
objects use the same color as the object to make 
the color stand out. 
Around the water, | want to create an overall light 


blue atmosphere, so | use a light blue “Overlay” layer near 


the water to adjust it. 


Finally, add detailed light and apply a texture 
to the whole to complete it. 

In my case, | make minor revisions over time before 
completing the work, so | often wait a few days after 
completion to make detailed revisions again. 


@ 作 家 紹 介 


大 向 知 子 ( お 一 た け と も ご) 


http://nandaimimizu.web.fc2.com/ 
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コラ ム : 「 星 空 の 描き 方 」 


桐 都 (きり と ) 
http://ryukiri.main.jp/ 


D 担当 イラ スト 
基礎 講座 着色 基礎 編 


トミ ダ ト モミ 
http://ttex.tumblr.com/ 
ミン 担当 イラ スト 
回 応用 講座 マメ イキ ング 
美 少 女 イラ スト 編 

BALD (な つき ゆか ) 

担当 イラ スト 

D 応用 講座 マメ イキ ング 


ファ ンタ ジー イラ スト 編 


オギ ノ 


http://oginogino.web.fc2.com/ 


担当 イラ スト 
回 応用 講座 マメ イキ ング 
水彩 画風 イラ スト 編 


葉 星 ヒト ミ 


担当 イラ スト 


SAlI 歴 : 1 年 。 

SAl を 使い 始め た きっ か け : 好き な 作家 さん が SAI を 使っ て いた り 、 周 り の 評判 
を 聞い て 使っ て み ま し た 。 

SAI 以 外 の 使用 ツー ル : Photoshop で す 。 

SAI の お すす め ポ イン ト ! : 線 が な め ら か に 引け ます 。 い ろ ん な ソフ ト の 中 で も 一 
番 描 きやすい と 思い ます 。 ま た 、 他 の ソフ ト に 比べ て ブラ シ の カス タム が 簡単 な お の で 、 
自分 だ け の ブラ シ を 作っ て 、 水 彩 風 、 厚 塗り)、 な ど 色 々 な 塗り が 楽し め ま す 。 


SAIE: 約 7 年 

SAI を 使い 始め た きっ か け : 新しい も の は 何で も 使っ て みた く な る 性 格 の た め 、 
ダウ ン ロ ー ド し て 描い て みた ら 使い や すく 、 す ぐに 購入 し まし た 。 

SAI 以 外 の 使用 ツー ル : PhotoshopCS5〆CLIP STUDIO/ComicStudio 
SAI の お すす め ポ イン ト ! [Alt] キー+ 「 ス ペー ス 」 で ぐる ぐる 回 せる の が と て 
も 便利 で 好き で す ! 塗り も アナ ログ に 近い 感じ で 塗れ る の で 楽し いで す 。 


SAIE: 5 年 

SAI を 使い 始め た きっ か け : デジ タル 線画 を 始め る と き に 、 周 り で 評判 が よかっ 
た SAI を 導入 し まし た 。 

SAI 以 外 の 使用 ツー ル : Illustrator (素材 作り や 文字 入れ ) 

SAI の お すす め ポ イン ト ! : 線画 が きれ い に 描 ける の も いい で す が 、 普 段 描い て 
いる 美 柚 系 カー ドイ ラス ト の 塗り 方 や 油彩 風 、 今 回 の よう な アニ メ っ ぽい ハッ キ 
リ し た 塗り 方 まで 、 色 々 な 塗り 方 が で きる 点 で す 。 特に 発光 レイ ヤー は 気に入っ 
て いる の で 、 ぜ ひ オ スス メ し た いで す 。 


SAIE: 約 4 年 

SAIl を 使い 始め た きっ か け : 色々 な フリ ー ソ フト や 体験 版 な ど を 使っ て み ま し た が 、 
SAI が 一 番 シン プル で わか りや すぐ く 、 お 値段 も お 手頃 だ っ た の で 購入 を 決め まし た 。 
SAI 以 外 の 使用 ツー ル : Photoshop CS6 

SAI の お すす め ポ イン ト ! : と に か く 線 が 描き や すく て きれ いで す 。 FILME 
能 や ペン 入れ ツー ル な ど を 使う よう に な っ て か ら は 、 線画 を 描く スピ ー ド も 格段 に 
速く な り ま し た 。 今後 の バー ジョ ン ア ッ プ で の 機能 追加 な ど 、 さ ら な る 進化 も 楽 
し みな ツー ル で す 。 


SAIE: 4 年 程度 

SAI を 使い 始め た きっ か け : ネッ ト の 評判 を 見 て 

SAI 以 外 の 使用 ツー ル : フォ トシ ョ ッ プ 、 ク リッ プス タ ジ オ 、 イ ラス トス タ ジ オ 
SAI の お すす め ポ イン ト ! : ペン の 書き 味 と 動作 の 軽 さ 


SAl 歴 :6 年 

SAI を 使い 始め た きっ か け : 周り の 友人 に SA1 を 使用 し て いる 人 が 多かっ た の で 
SAI 以 外 の 使用 ツー ル : PhotoshopCS5 

SAI の お すす め ポ イン ト ! : 線 が 引き や すぐ 、 色 が 塗り や すく 、 そ し て 色 が 作り や 
すい で す ! カラ ー サ ー ク ル の 多 さも 魅力 的 で すし 、 多 い 分 使い こなせ ば 自分 の 描 
きた い 色 が 見 つけ や すく な る の で 、 と て も 助かっ て いま す 。 


@ Author introduction 


Tomoko Ootake 
http:/nandaimimizu.web.fc2.com/ Sn ea 
= 人 人 What made you start using SAI? 
I heard about it and tried using it. 
p | lustration in charge The tool | use other than SAI is Photoshop. 
GE Sis roada of SA Recommended point of SAI! Lines can be drawn smoothly. One of many software 
¢ @ Basic Lecture ~ Basic Operation 
wht j [$] Basic Lecture ~ Drawing Basics | think it's easy to draw. Also, compared to other software, it is easier to customize the brush, so you 
XA 2 E ) column. How to draw a starry sky” can create your own brush and enjoy various paintings such as watercolor style and thick painting. 


Kirito - 
http://ryukri.main.jp/ 


SAI experience. about 7 years 


How | started using SAI | am a person who likes to try anything new, so when | downloaded 
it and started drawing it, it was easy to use and | immediately bought it. 
Tools other than SAI: PhotoshopCS5/CLIP STUDIO/ComicStudio 


SAl's recommended point! | like that you can spin around with 


Illustration in 
charge [4] Basic course ~ Coloring basics | the "Alt" key + “Space”, which is very convenient! 
Tomida NPG 
Tomomi http://ttex.tumblrcom/ Why | started using SAI: When | started digital line drawing, it was well received by people around me 
introduced SAI. 
Tools other than SAI Illustrator (creating materials 
and adding text) Recommended points for SAI! The point is that 
a tars it can be applied in a variety of ways, including a 
[5] Advanced course ~ Making of clear application. | especially like the luminescence layer. 
beautiful girl illustration | would definitely recommend it. 
Z Yuka Natsuki SAI experience: about 4 years 


Why I started using SAI | tried using various free software and trial versions, but SAI was the 
simplest and most easy to understand, and the price was reasonable, so | decided to purchase it. 
Tools other than SAI: Recommended points of Photoshop CS6 

SAI! Lines are easy to draw and beautiful. Since | started using the camera shake correction 
function and the inking tool, my line drawing speed has improved dramatically. 


Wlustration in charge 
© Applied Lecture ~ Making | look forward to further evolution of this tool, such as adding functions in future 


of Fantasy Illustration version upgrades. 


http://oginogino.web.fc2.com/ 


SAI experience about 4 years 
Why I started using SAI: Looking at online reputation 
Blustration in charge 
© Applied couse ~ Making watercolor Tools other than SAI Photoshop, Clip Studio, Illustration Studio 


style illustrations SAI's recommended point! Pen's writing feel and lightness of movement 


Hatomi Hitomi 


http://haboshi.main.jp/ 


SAI experience: 6 years 

How I started using SAI Many of my friends were using SAI 

Tools other than SAI used: PhotoshopCS5 

Recommended points of SAI! Easy to draw lines, easy to color, and easy to create 
It's great! The large number of color circles is also attractive, and the more you 


Edition use them, the easier it is to find the colors you want to draw. 


有限 会 社 Imagination Creative (て イマジネーション ・ ク リエ イ テ ィ ブ ) 
秋葉 原 に 拠点 を 置き 、 作 家 ・ ク リエ イタ ー 陣 と 一 般 企業 を 結ぶ 存在 と し て コン サル ティ 
ング お よび プロ デュ ー ス 業務 を 提供 し て いる 。 クリ エー ター の “ 質 " “イマ ジ ネ ー シ ョ ンカ " 
を 「 強 み ] に 、 さま ざま な マン ガ & キ ャ ラク タ の ニー ズ に 応え る ビジ ネス を 展開 し 、 実績 を 
積 お 。 業 界 ・ 業 種 に と ら わ れ な い 和 柔軟 な 発想 力 と 感性 で 、 時 代 を 先取 りす る ビジ ネス を 構 
築 する 少数 精鋭 の クリ エイ ティ ブ カ ン バニ ー。 プ ロ デ ュ ー ス し た 書籍 に 「 萌 え キ ャ ラ ま ん が 
デッサン 」 な ご ど が ある 。 
http://imagination-power.asia/ 
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http://manga-web.com/ 
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